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Krétko o filmie

Przygotujcie sie na wielka $wigteczng przygode w swiecie zwierzat!
Gtosu tytutowej postaci uzyczyt sam PIOTR ADAMCZYK, ktéry znany
jest polskiej publicznosci z uwielbianych rél: Zygzaka McQueena
(,Auta") czy zyrafy Melmana (,Madagaskar”). Animacja ,Zajac Max
ratuje Wielkanoc”, to doskonata propozycja dla duzych i matych
widzéw - gratka dla wszystkich szukajgcych w kinie nie tylko
pierwszorzednej rozrywki, ale i madrego przestania. Przesympatyczni
futerkowi bohaterowie, $wietny polski dubbing, szczypta magii
i tajemnica Zajaca Wielkanocnego czekaja na odkrycie!

Max — maty zajac z wielkiego miasta — marzy o tym, by zdoby¢
stawe i doftaczy¢ do lokalnego gangu. Chcac zaimponowad

kolegom, postanawia wykona¢ trudng kaskaderska sztuczke.
Niestety podczas podniebnych ewolucji samolotem co$ idzie nie
tak i pojazd Maxa rozbija sie w Wielkanocnej Krainie — niezwyktym
miejscu, w ktérym zatrzymat sie czas. W jego centrum znajduje sie
Zajecza Szkota — starodawny gmach, zarzadzany przez tajemnicza
Madam Hermine. To wifasnie tu ukryto Ztotg Pisanke — przedmiot
dajacy zajaczkom magiczng moc. Wspierany przez grupe nowych
przyjaciét, Max postanawia znalez¢ sposéb na powrdt do domu.
Zanim to nastapi, bedzie musiat stawi¢ czota klanowi podstepnych
liséw-ztodziei. A w trakcie zdumiewajacych przygdd odkryje wielka
tajemnice Zajgca Wielkanocnego.



SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 5-letnich

inspirowany filmem Zajac Max ratuje Wielkanoc”- dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Wielkanocny Zajaczek”

Cele ogdlne:
e zapoznanie z symbolami Swigt Wielkanocnych
o wytworzenie nastroju radosci i oczekiwania na Swieta Wielka-
nocne
e budzenie przywigzania do rodzimych tradydji
e rozwijanie sprawnosci motorycznej i koordynacji wzrokowo-
-ruchowej
e doskonalenie mowy powigzanej w czasie wypowiadania sie
na okreslony temat
o ksztattowanie umiejetnosci wspotdziatania w zespole
e stymulowanie rozwoju pamieci i uwagi
Cele operacyjne:
Dziecko:
e zna symbole wielkanocne
e swobodnie wypowiada sie na okreslony temat
o rozwiazuje zagadki stowne
o aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
o klasyfikuje przedmioty wedtug cech jakosciowych
o dzieli zbior na podzbiory wedtug okreslonego kryterium
o okresla liczbe elementdéw zbioru
e uczestniczy w zabawach z elementem improwizacji ruchowej
e rozwija Swiadomos¢ poszczegdlnych czesci ciata
e przestrzega ustalonych regut zabawy w terenie
e rozwija sprawno$¢ motoryczng
e zgodnie wspotdziata w zespole

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa i zespotowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, piosenki:
,Na zielonej tace ”(st. M. Bogdanowicz), ,Z jajkiem i zajacem “(st. i muz.
K. Bozek — Gowik); tangramy, koperta z listem od Zajaca Maxa, malowa-

ne jajka lub szablony jajek roztozone w przedszkolnym ogrodzie przed
zajeciami (tyle, ile dzieci w grupie — z podziatem na kolory i wzory),
fotografie przedstawiajagce symbole wielkanocne oraz inne przed-
mioty, kartki z tekstami zagadek stownych zwigzanych z symbolami
Swigt Wielkanocnych, plastikowe tyzki, 10 gotowanych jajek (lub mate
piteczki), elementy do budowy toru przeszkod: taweczki, krazki, linki
gimnastyczne, pachotki, szarfy, obrecze itp., dyplomy oraz opaska z pa-
pierowymi uszami zajgca dla kazdego dziecka.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu,Zajac Max ratuje Wielkanoc”:
e swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i przygdd Zajaca
Maxa
2. ,Zajaczek Max" - uktadanie tangramu:
e zapoznanie z pojeciem tangram
e ogladanie roznych tangraméw
o odtwarzanie potozenia wszystkich siedmiu elementéw tangra-
mu w przedstawionym obrazku
o wymyslanie wiasnych wzoréw

Tangram to ukfadanka znana od ok. 3000 lat, ktora skfada sie

z siedmiu elementow w postaci figur geometrycznych (tan), po-
wstatych przez rozciecie kwadratu.




3. ,Zajaczki’ - zabawa paluszkowa:
e dzieci wykonuja ruchy zgodnie z poleceniami nauczyciela:

Piec zajaczkéw matych
kica na polanie.

Dziecko trzyma otwartq dtori i porusza
wszystkimi palcami.

Gdy sie jeden schowa,
to ile zostanie?

Palcami drugiej dtoni chowa jeden palec,
a pozostate sq wyprostowane.

Pie¢ zajaczkéw matych
kica na polanie.

Dziecko trzyma otwartq dfori i porusza
wszystkimi palcami.

Gdy sie dwa schowajg,
to ile zostanie?

Palcami drugiej dfoni chowa dwa palce,
a pozostate sq wyprostowane.

Piec zajaczkdw matych
kica na polanie.

Dziecko trzyma otwartq dton i porusza
wszystkimi palcami.

Gdy sie trzy schowaja,
to ile zostanie?

Palcami drugiej dfoni chowa trzy palce,
a pozostate sq wyprostowane.

Piec zajaczkéw matych
kica na polanie.

Dziecko trzyma otwartq dtori i porusza
wszystkimi palcami.

Jak odejda cztery, to ile
zostanie?

Palcami drugiej dfoni chowa cztery palce,
Jjeden zostaje wyprostowany.

Piec zajaczkédw matych
kica na polanie.

Dziecko trzyma otwartq dtori i porusza
wszystkimi palcami.

Kiedy piec sie schowa,
to ile zostanie?

Dziecko chowa i przytrzymuje wszystkie
palce.

Pie¢ zajaczkéw matych
juz do mamy kica.

Dziecko ponownie porusza wszystkimi
palcami.

Kocha je ogromnie
mama zajeczycal

Dziecko zaplata palce obu dfoni i lekko
kotysze splecionymi dtorimi.

4. ,List od Zajaca Maxa" - ogladanie listu od zajgczka:

e zwrocenie uwagi na wyglad listu: koperta, znaczek, adresat,

nadawca, stempel pocztowy
e odgadywanie zawartosci listu

e odczytanie tresci

Witajcie!

Zapraszam Was do wspdlnej zabawy!

W przedszkolnym ogrodzie ukrytem jajka
pomalowane przez uczniéw Zajeczej
Szkoty. Dla kazdego dziecka jest jedno
jajko. Odszukajcie jajka, poréwnajcie wzory
i kolory, a nastepnie podzielcie sie na
zespoty (zgodnie z kolorami i wzorami na jajkach). Kazdy zespo6t
otrzyma zadania do wykonania, a ten, ktéry wykona wszystkie
bedzie mégt przystapi¢ do egzaminu na Wielkanocnego
Zajaczka! Powodzenia! Zajac Max

5. ,Jajka malowane”- klasyfikowanie elementéw zbioru wedtug cech
jakosciowych:
o szukanie jajek ukrytych przez zajaczka w przedszkolnym ogro-
dzie
e ogladanie i poréwnywanie znalezionych jajek
> dzielenie zbioru na podzbiory wedtug dowolnie wybranego
kryterium klasyfikacji (koloru lub wzoru)
o poréwnywanie liczebnosci zbioréw przez faczenie w pary
oraz liczenie
o okredlanie liczby elementéw zbioru
e podziat dzieci na zespoty wedtug koloréw lub wzoréw na jaj-
kach
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6. ,Na zielonej tace” — plas rozwijajacy Swiadomos¢ poszczegdinych

czesci ciata:
http.//chomikuj.pl/genowefa’3/bogdanowicz/41)+marta_bog-
danowicz+-+41+na+zielonej+lace+1,3066848709.mp3(audio)

e ilustracja ruchowa do stéw piosenki (st. M. Bogdanowicz)



e nauczyciel lub osoba prowadzaca wydaje polecenia, a dzieci
powtarzajg je, wykonujac dang czynnosc

e po kazdym refrenie nauczyciel dodaje kolejne polecenie, a dzie-
Ci zmieniajg postawe ciata

Uwaga, uwaga! /x2
Rece do przodul! /x2

Ref: Na zielonej face, raz, dwa, trzy,
Pasty sie zajace, raz, dwa, trzy.

A to byfa pierwsza zwrotka,

teraz bedzie druga zwrotka.

Uwaga, uwaga! /x2
Rece do przodul! /x2
Zacisnac piesci! /x2

Ref:

Na zielonej face, raz, dwa, trzy,
Pasty sie zajace, raz, dwa, trzy.
A to byta druga zwrotka,
teraz bedzie trzecia zwrotka.

Uwaga, uwaga! /x2
Rece do przodul! /x2
Zacisnac piesci! /x2
tokcie do siebie! /x2
Stopy razem! /x2
Ugia¢ kolana! /x2
Pochyli¢ siel /x2
Podnies¢ glowe! /x2
Wyszczerzyc¢ zeby! /x2
Pokazac jezyk! /x2

7. Wielkanoc z zajaczkiem” — zabawa terenowa:
e zapoznanie z zasadami zabawy
e prezentacja i wykonywanie kolejnych zadan:

o wyszukiwanie — wsréd innych — fotografii przedstawiajacych
symbole wielkanocne (baranek, zajaczek, kurczaczek,
Swieconka, pisanka, palemka, babka wielkanocna, mazurek,
owies)

o rozwigzywanie zagadek stownych zwiazanych z symbolami
Wielkanocy

Dtugie uszy, maty ogon, bardzo jest nieSmiaty

i z ogonkiem jak pomponik przez zielone pola goni. (zajaczek)

Leza w koszyczku pieknie wystrojone:

malowane, pisane, drapane lub kraszone. (pisanki)

Zotciutkie kuleczki za kurg sie tocza.

Kryja sie pod skrzydta, gdy wroga zobacza. (kurczatka)

Ma skrecone rogi, ztotem malowane,

stoi z choragiewka, wérdd barwnych pisanek. (baranek)

Tanczy sie go zwawo, parami lub w kole.

Inny, stodki — lezy na $wigtecznym stole. (mazurek)

|dg dzieci z kosciofa przez waskie uliczki,

niosg ze swieconkga wielkanocne... (koszyczki)

Wyros$nieta pani lukrem jest polana.

Na Swigtecznym stole pyszni sie od rana. (baba wielkanocna)

Co niesiemy do kosciota tydzien przed swietami?

Wiedza o tym chyba wszyscy — chronig nas przed chorobami.
(palmy).

Rosnie na polu, rolnik go zbiera, a na $niadanie kor go dostanie.

(owies)

o wyscig z jajkiem na tyzce
o tor przeszkod (egzamin na Wielkanocnego Zajaczka)

e podsumowanie dziafan i osiggniec dzieci
e wreczenie dyplomoéw i opasek z papierowymi uszami wszyst-
kim Wielkanocnym Zajacom

8. ,Z jajkiem i zajacem” — zabawa inspirowana stowami piosenki:
(st. i muz. K. Bozek — Gowik)
https./www.youtube.com/watch?v=Pz26iRqOrQs
e dzieci ustawiaja sie w kole i zaktadaja zajecze uszy; jedno z dzieci
jest zajgczkiem

e W czasie zwrotki zajgczek podskakuje dookota i rozdaje jajka,
ktadac je na ziemi za stojacymi dzie¢mi

e podczas refrenu dzieci, ktére otrzymaly jajka podnoszg je i bie-
gng szybko dookota, wracajac na swoje miejsce

e dziecko, ktére najszybciej wrdci na swoje miejsce zostaje zajgcz-
kiem

Skacze droga zajac, skacze pomalutku,
przykucnat za ptotem, hop i juz w ogrédku.
Kic, kic, kic, cichutko skrada sie do domu,
kazdemu zostawia prezent po kryjomu.

Ref.
Swieta Wielkanocne, z jajkiem i zajacem,
stoneczne, pachnace Swieta Wielkanocne. /x2

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 6-letnich

inspirowany filmem , Zajac Max ratuje Wielkanoc”- dystrybutor Kino Swiat

Temat:, Chytry jak lis”

Cele ogolne:
e wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat lisow
e rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych
e uwrazliwienie na konieczno$¢ ochrony dzikiej przyrody
o ksztattowanie opiekuriczego stosunku do $wiata roslin i zwierzat
o doskonalenie mowy komunikatywnej

Cele operacyjne:
Uczen:
e zna wyglad, zachowanie, sposéb poruszania sie liséw
e wie, wjaki sposéb lisy przystosowane sa do warunkéw, w jakich
zyja
e rozumie znaczenie polowan dla liczebnosci zwierzat
e rozpoznaje tropy lisa
e rozwiazuje rebusy literowo-obrazkowe
o doskonali analize i synteze wzrokowo-stuchowa
e rozwigzuje krzyzowke
e odnajduje droge w labiryncie
e odréznia zdania prawdziwe od fatszywych
e swobodnie wypowiada sie podczas rozméw w zespole
e poszerza doswiadczenia plastyczno-konstrukcyjne
o aktywnie uczestniczy w proponowanych dziafaniach

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: ekran, rzutnik, komputer z dostepem do inter-
netu, mapa $wiata, prezentacja multimedialna lub fotografie przed-
stawiajace rézne gatunki lisow, fotografie przedstawiajace tropy lisa,
psa i wilka oraz innych zwierzat, rebusy literowo-obrazkowe, diagram
krzyzowki i objasnienia haset, kdtka gimnastyczne, mata pitka; dla kaz-
dego dziecka: labirynt graficzny, po dwie kartki z literami P i F oraz tekst
quizu dla nauczyciela, materiaty do pracy plastycznej (rolki po papierze
toaletowym, papier kolorowy lub krepina, sznurki, nozyczki, klej).

PRZEBIEG:
1. Nawiazanie do filmu,Zajac Max ratuje Wielkanoc”:
e swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i jego bohateréw:
zajecy oraz liséw

2. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii przedstawiaja-
cych lisy:
e dzielenie sie spostrzezeniami na temat liséw i ich zwyczajow
e zwrocenie uwagi na wyglad oraz przystosowanie do warunkéw,
w jakich zyja
o lis wykazuje duzg zdolnos¢ adaptacyjna do nowych srodo-
wisk
o wasy umozliwiaja mu orientowanie sie w zupetnych ciemno-
$ciach
o pazury maja ksztatt haczyka i stuzg mu do przytrzymywania
zdobyczy
o majg bardzo dobry stuch
o dtugi ogon zapewnia im stabilnos¢ skokéw
e wyszukiwanie na mapie swiata miejsc wystepowania lisow
e rozpoznawanie wybranych gatunkéw i wyszukiwanie réznic

miedzy nimi
o lisrudy
o lis srebrny

o lis polarny

o okreslanie rodzaju pozywienia
o mate gryzonie (myszy, nornice, wiewiorki)
o ptaki, zajgce
o owoce, trawy, zotedzie
e poznanie ich sposobu poruszania sie
o sznurowanie

3. ,Czyjtotrop?”— zagadka graficzna:
e obserwacja tropu lisa, poréwnywanie ksztaftu, wielkosci
e rozpoznawanie tropu lisa na fotografiach
e poréwnywanie tropéw lisa z tropami psa i wilka
o odwzorowywanie tropdw na kartce papieru

Wik 1is

4. Lisy i zajace” — zabawa biezna (,Wychowanie fizyczne w przed-

szkolu” K. Wlaznik):

e 7z boku sali nauczyciel uktada z kétek zajecze norki a po przeciw-
nej stronie — nore lisa

e nauczyciel wybiera /isa; pozostate dzieci to zajgczki

e zajgczkisiedza w norkach, a na sygnat wychodzg do lasu szukac
sobie pozywienia (idg zajeczymi skokami, opierajac cate dtonie
na ziemi i podciggajac nogi)

e Zzatrzymujga sie, nastuchuja, a na hasto:,Lis idzie!"— uciekaja do-
norek zajeczymi skokami

o jesli /is ztapie zajaczka, prowadzi go do swojej (dziecko na chwile
odchodzi od zabawy)

5. ,Lis czy list?"— rozwigzywanie rebusdw literowo-obrazkowych:
e prezentacja prostych rebuséw i zapoznanie z zasadami ich od-

Czytania
e samodzielne odczytywanie rebuséw przez dzieci

$ i=a
1005 s=ca
& %

6. ,Lis w norze”— ¢wiczenia graficzne:
e rysowanie drogi lisa do nory
o nory kopane s zwykle wsréd wzgdrz, na zboczach gor,
w wawozach, urwiskach, rowach, zagtebieniach; dzielg sie na
jamy i korytarze.



7. ,Prawda czy fatsz?" - quiz:
e dzieci otrzymuja po dwie kartki z literami: P, F
e odpowiadajg na pytania nauczyciela, podnoszac do goéry kartke

okreslajaca, czy wypowiedz jest prawdziwa czy fatszywa

. Lisy kopia w ziemi rozlegte nory, ktére maja wiele jam p
i korytarzy.

2 | Lisy spozywaja rowniez owoce i warzywa. p
Oczy liséw Swiecg w nocy w $Swietle latarki, poniewaz

3 chca by¢ widoczne na drodze. =
Odp. Oczy lisow maja specjalna bfone odblaskowa, ktora
umoZliwia im lepsze widzenie w ciemnosci.
Lisy sg drapieznikami, wiec jedza tylko mieso

4 | upolowanych przez siebie zwierzat. F
Odp. Lisy sq wszystkoZerne.

5 Ogon stuzy lisowi do zachowania réwnowagi podczas p
skokow.

6 Lis ma bardzo staby stuch. =
Odp. Lis ma bardzo dobry stuch.

7 | Lisy sa niezwykle zwinne i skoczne. p

8 | Lis ma dobry wech, ale stabszy od wechu innych psow. p
,Sznurownie”to sposob, w jaki lis kopie swoja nore.

9 | Odp. Sznurowanie to sposdb, w jaki lis stawia fapy na F
Ziemi podczas spokojnego biegu.

10 | Lisy sa ssakami i naleza do rodziny psowatych. p

8. ,Lisek”-zabawa biezna:

e dzieci siadaja po turecku w kregu i ktada rece za plecami na
podtfodze, dtorimi do gory

¢ jedno z dzieci - /isek, chodzi dookofa z piteczkg w reku

e dzieci recytuja rymowanke:

ChodZzi lisek koto drogi,
cichuteriko stawia nogi.
Nic nikomu nie powiada,
do kurnika sie zakrada.

e W trakcie recytacji /isek po cichu ktadzie jednemu z siedzacych
dzieci piteczke i szybko ucieka wokot okregu
e obdarowane dziecko musi /iska ztapa¢, a gonitwa trwa do mo-

mentu, az lisek okrazy wszystkie dzieci w okregu i usiagdzie na
zwolnione przez dziecko miejsce

e dziecko z piteczkg zostaje nowym /iskiem i zabawa zaczyna sie
od poczatku.

,Czy lis jest chytry?”— burza mézgow:
e zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
e swobodne zgtaszanie pomystow i wymiana pogladow
e Zzbieranie i analiza pomystow
e Wybor najtrafniejszych odpowiedzi
» wyjasnienie znaczenia zwiazkoéw frazeologicznych:
o farbowany lis — cztowiek obtudny, nieszczery
o szczwany lis — chytry, przebiegty, podstepny

. Krzyzéwka z liskiem” — rozwigzywanie krzyzowki:
e Czytanie objasnien haset przez nauczyciela lub chetne dziecko
o odgadywanie kolejnych haset
e wpisywanie wyrazéw w odpowiednie kratki krzyzowki
¢ odczytanie hasta: polowanie
e Wwyjasnienie pojecia
o polowanie to wyprawa, ktérej celem jest wytropienie i zabi-
cie dziko zyjacych zwierzat (SJP)

1

. ,Nie podaje reki mysliwym”- kampania informacyjna:
e zapoznanie dzieci ze spoteczng kampania informacyjng na te-
mat fowiectwa
e zwrécenie uwagi dzieci na wptyw towiectwa na liczebnos¢ liséw

. ,Rudy lis"— praca przestrzenna z rolek po papierze toaletowym:
http.//kreacjowariacje.pl/2016/04/26/wyrolowany-lis/
o oklejanie rolki pomaranczowym papierem lub kreping
e wycinanie z pomarariczowego papieru gtowy, ogona i nég
o naklejanie biatych elementéw wzdtuz nosa i policzkéw lisa
o doklejanie do rolki gtowy i ogona lisa oraz waséw i oczu
e wykonanie w rolce czterech otworéw na konczyny (2 na gérze
i 2 na dole rolki)
e umieszczenie w otworach sznurkdw i umocowanie na nich fap
e podsumowanie osiggnie¢ dzieci
e zOrganizowanie wystawy prac
Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas |

inspirowany filmem, Zajac Max ratuje Wielkanoc”- dystrybutor Kino Swiat

Temat:,Na Wyspie Wielkanocnej”

Cele ogolne:

budzenie zaciekawienia otaczajagcym swiatem

wdrazanie do rozumienia praw rzgdzacych w przyrodzie
ksztattowanie postawy badawczej

rozwijanie umiejetnosci formutowania wnioskéw opartych na
obserwacjach empirycznych dotyczacych przyrody
doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej

rozwijanie wyobrazni tworczej

Cele operacyjne:
Uczen:

wykazuje ciekawos¢ w poznawaniu otaczajacego swiata
wie, gdzie lezy Wyspa Wielkanocna i co jg charakteryzuje
obserwuje i prowadzi proste doswiadczenia

analizuje je i wigze przyczyne ze skutkiem

wspotpracuje z innymi w sytuacjach zadaniowych
uczestniczy w zabawach rozwijajgcych sprawnosc fizyczna
podejmuje dziatalnos¢ tworcza

aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik,
ekran; prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajace Wy-
spe Wielkanocng oraz kamienne posagi, zdjecie satelitarne Wyspy
Wielkanocnej, mapa $wiata, materiaty do doswiadczen (bryfa gliny dla
kazdego ucznia, podktadki do pracy, podstawki do ustawiania prac,
mate plastikowe butelki, czerwony barwnik spozywczy, soda oczysz-
czona, woda, ocet; ksigzki, otéwki lub kredki otfowkowe, sznurek, mate
kocyki, kilka rur PCV; kamyki, guziki, wetna itp.), gazety.

PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu,Zajac Max ratuje Wielkanoc”:

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
zachecenie do poznania Wyspy Wielkanocnej

2. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii przedstawiaja-
cych Wyspe Wielkanocna:
https.//www.youtube.com/watch?v=pmrhpft/gsE
lub
https.//www.youtube.com/watch?v=VygRAHNEZIM

wskazywanie potozenia geograficznego wyspy na mapie $wiata
odczytanie nazwy stolicy i jednoczesnie jedynego miasta na
wyspie Wielkanocnej
o Hanga Roa znajduje sie na potudniowym zachodzie Wyspy.
Znajduje sie tam jedyne lotnisko na wyspie.
poznanie ciekawostek dotyczacych potozenia Wyspy i pocho-
dzenia jej nazwy
Wyspa Wielkanocna znajduje sie na Pacyfiku, w odlegfosci
2078 km od najblizszej zamieszkanej wyspy — Pitcairn i 3600 km
odbrzegdw Chile i jest jedng z najbardziej oddalonych od wysp
i ladow zamieszkang wyspg na swiecie, ustepujac pierwszen-
stwa jedynie wyspom Tristan da Cunha. Wyspa zostata odkryta
przez Holendra Jacoba Roggeveena w Niedziele Wielkanocna
5 kwietnia 1722 roku, co jest Zrodfem jej nazwy. Jest to wyspa
pochodzenia wulkanicznego, ktdra uformowaty cztery wulkany.
https.//plwikipedia.org/wiki/Wyspa_Wielkanocna

ogladanie zdjecia satelitarnego Wyspy
opisywanie jej ksztattu
dzielenie sie spostrzezeniami i uwagami

3. ,Wulkany" - zabawa badawcza:

podziat ucznidw na zespoty

przygotowanie materiatéw

wykonanie doswiadczenia wedtug instrukcji (czytanych samo-
dzielnie lub przez nauczyciela)

dzielenie sie spostrzezeniami

Witajcie!

Potrzebne beda: mata plastikowa butelka,
glina, czerwony barwnik spozywczy, ocet,
soda.

o Uformuj z gliny wokot butelki stozek

wulkaniczny.

o W niewielkiej ilosci wody rozpusc

3 tyzeczki sody i czerwony barwnik spozywczy,
a nastepnie wlej mieszanke do wnetrza krateru.

e Dodaj 10 ml octu.

4. Wyspy"— zabawa ruchowa:

nauczyciel rozktada na podtodze gazety, tworzac wyspy
podczas muzyki uczniowie biegajg dookota wysp, a na przerwe
W muzyce zajmuja miejsce na wybranej wyspie

poczatkowo na wyspie moga sie zmiesci¢ tylko 3 osoby, ale za
kazdym razem nalezy zmniejszy¢ ilos¢ wysp oraz zwiekszy¢ licz-
be dzieci na wyspie

5. ,Moai"- kamienne figury:

ogladanie fotografii przedstawiajacych kamienne posagi na Wy-
spie Wielkanocnej

Na Wyspie Wielkanocnej znajduje sie 887 kamiennych posagow,
zwanych moai stawianych na kamiennych platformach ahu.
Wiekszos¢ z nich zostata wykuta w tufie wulkanicznym pocho-
dzgcym z wulkanu Rano Raraku za pomocg narzedzi z bazaltu.
Niektére wazg nawet ponad 20 ton i majg ponad 6 metrow
wysokosci. Najwiekszy z moai — tzw. Paro miat ok. 10 metrow
wysokosci i wazyt 75 ton. Przeznaczenie tych obiektow nie jest
dotychczas znane. Powstafo na ten temat wiele teorii mowig-
cych o posagach jako wyobrazeniu bdstw czy przodkow.

6. ,Jak przewozono ciezkie bloki kamienia?” - burza mézgdéw:

Figury wyrzezbione w  kamieniofomie
Rano Raraku byty prawdopodobnie to-
czone na balach na miejsce przeznacze-
nia i stawiane do pionu za pomoca lin lub
przewozone na drewnianych pfozach.

swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
zbieranie i analiza pomystéw
wybor najtrafniejszych odpowiedzi




,W kamieniotomie” - zabawa badawcza:
e podziat ucznidw na zespoty
e przygotowanie materiatow

e wykonanie doswiadczenia wedtug instrukgji (czytanych samo-

dzielnie lub przez nauczyciela)
e dzielenie sie spostrzezeniami
e wycigganie i formutowanie wnioskow

8.

Potrzebne beda: ksigzki, otéwki, kredki, sznurek, mate kocyki,
kilka rur PCV.

o Potéz na stole kilka ksigzek jedna na drugie;.

o Sprébuj przesunac je na drugg strone stotu.

Co zauwazytes?

o Zwiaz ksigzki za pomoca sznurka, potdz je na kocyku,
a nastepnie pociagnij kocyk na drugg strone stotu.
Co zauwazytes?

o Utéz na stole kredki jedna obok drugiej w odlegtosciach
ok. 1,5 cm réwnolegle do siebie.

o Zwiazane ksigzki przywiaz do sznurka.

o Potéz ksigzki na pierwszych dwaéch kredkach i pociggajac
za wolny koniec sznurka przesun ksigzki po stole ruchem
w miare jednostajnym w kierunku prostopadtym do
kredek.

Co zauwazytes?

o Utéz réwnolegle obok siebie kilka rur PCV, a nastepnie
potdz na nich zwigzane ksiagzki.

o Przesuwaj ksiazki, przenoszac systematycznie ostatnig
rure na poczatek.

Co zauwazytes?

,Kamienna gtowa" - zabawa matematyczna:
e nauczyciel podaje uczniom dziatanie, a oni wykonujg odpo-
wiednie obliczenia

Pomysl sobie liczbe od 1 do10 (?)

»+Kamienna gtowa” pozycza Ci tyle samo (?)

JadajeCi10(?)

Wrzu¢ potowe do oceanu (?)

Oddaj dtug ,Kamiennej gtowie” (?)

Czy zostato Ci 5

,Posagi”— zabawa ruchowa:

e marsz i bieg w réznych kierunkach

e na zapowiedzZ nauczyciela: ,Posagil” — uczniowie zatrzymuja sie
i przyjmuja dowolng pozycje

e nauczyciel wymienia imiona tych uczniow, ktorzy wykonali naj-
ciekawszy posag

. ,Kamienny posag” - praca plastyczna:

» swobodne formowanie gliny

e projektowanie oraz wykonanie z gliny rzezby przedstawiajacej
cztowieka

e gtadzenie, rytowanie, odciskanie w glinie

e zdobienie posagéw z wykorzystaniem innych materiatéow (ka-
mienie, guziki, wetna itp.)

e prezentacja posagow, np.:

o Nazywam sie ....i mam ... lat. Przybytem do was z ....... Do tej
pory ... Bardzo lubie ..... Jest mi przykro, kiedy ....., lecz jestem
szczesliwy, gdy ...

e podsumowanie pracy uczniéw
e zOrganizowanie wystawy prac
e prace porzadkowe

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC dla klas 1I

inspirowany filmem ,Zajqc Max ratuje Wielkanoc”- dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Jajka malowane”

Cele ogélne:
e rozbudzanie zainteresowania $wiatem przyrody
o ksztattowanie postawy badawczej
e rozwijanie umiejetnosci formutowania i wyciggania wnioskéw
e wadrazanie do poznawania i kultywowania tradycji ludowych
o doskonalenie mowy komunikatywnej
e wyrabianie umiejetnosci kulturalnego dyskutowania

Cele operacyjne:
Uczen:
e oObserwuje i prowadzi proste doswiadczenia przyrodnicze
e wie, jak zbudowane jest jajo ptaka
o wie, jak sprawdzi¢, czy jajko jest surowe i Swieze
e poréwnuje wyglad, rozmiary i ciezar jaj
e poréwnuje dawne miary ilosci: tuzin, mendel, kopa, gros
e sprawnie dodaje w zakresie 100
e mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci i szerokosci
e postuguje sie jednostkami: milimetr, centymetr
o wykonuje fatwe obliczenia dotyczace tych miar
e wazy przedmioty i wykonuje fatwe obliczenia z uzyciem okre-
$leri: kilogram, dekagram, gram

e wzbogaca stownictwo

e wyjasnia znaczenie wybranych zwigzkéw frazeologicznych

e uczy sie dyskutowania, wymiany zdar i argumentowania swo-
ich wypowiedzi

e Czyta ze zrozumieniem

e poszerza doswiadczenia plastyczne

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: encyklopedie, atlasy, leksykony zwierzat,
komputer z dostepem do internetu, gtosniki, pisanki, fotografie
okazy jaj kury, przepidrki, strusia; centymetr krawiecki, linijka, waga,
odwazniki, kredki otéwkowe; 8 kopert ze zdaniami zawierajacymi
zwiazki frazeologiczne; materiaty do doswiadczen (jajka surowe i go-
towane, jednorazowe talerzyki i kubki, torebki $niadaniowe, lupy,
skorupki od jajek, ksigzki), zabaw ruchowych (mata obrecz, piteczki),
pracy plastycznej (jajka gotowane, kredki swiecowe, wywar z cebuli
lub barwniki, woda, ocet); w kopercie dla kazdego ucznia — diagram
wykreslanki, tekst z lukami, kartoniki z wyrazami.




PRZEBIEG:

1.

2.

Nawiazanie do filmu,Zajac Max ratuje Wielkanoc”:

e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i przygdd bo-

hateréw

,Ztote jajo" - zabawy badawcze:

e podziat ucznidw na zespoty

e przygotowanie materiatow

o wykonywanie doswiadczer wedtug instrukcji
o dzielenie sie spostrzezeniami

e wycigganie i formutowanie wnioskow

»~Ugotowane czy surowe”

Potrzebne beda: jajka surowe i jajka ugotowane na twardo.
o Poréwnaj wyglad réznych jajek i okresl, czym sie réznia.
o Jajka potoéz na stole i zakre¢ kazdym z nich.
o Podczas obracania sie jajka dotknij je palcem.
o Co zauwazytes?

»Jak zbudowane jest jajko?”

Potrzebne beda: surowe i ugotowane jajka, jednorazowe
talerzyki, torebki sniadaniowe, lupy.
o Na talerzyku potéz surowe jajko.
o Sprawdz wtasciwosci jajka poprzez potrzasanie, delikatne
naciskanie, pukanie.
o Rozbij jajko i obejrzyj zéttko oraz biatko.
o Sprébuj zgnies¢ surowe jajko, Sciskajac je w dtoni (przez
torebke)
o Sprébuj zgnies¢ ugotowane jajko, sciskajac je w dtoni.
o Co zauwazytes?

»Jak sprawdzi¢, czy jajko jest Swieze?”

Potrzebne beda: surowe jajka, kubek jednorazowy, woda.
o Do szklanki nalej wody i wtdz jajko.
o Sprawdz, czy ptywa czy tonie.
Jesli jajko opada na dno, jest swieze. Jesli unosi
sie jednym koricem byto przechowywane wiele
tygodni. Jesli wyptynie cate na powierzchnie oznacza,
Ze prawdopodobnie jest zepsute.

3.

»lle wytrzyma skorupka jaja?”

Potrzebne beda: 4 potéwki skorupek od jajek, ksigzki.
o Wszystkie cztery skorupki potéz na stole otworami
do dotu tak, aby utworzyty kwadrat.
o Naczterech skorupkach potéz ksigzke, potem kolejne
— dopdki nie peknie jedna ze skorupek.
o Co zauwazytes?

,Zajaczek i lisy”— zabawa ruchowa:

o Zzajgczek siada w srodku kota i pilnuje gniazda z jajkami; ma za-
wigzane oczy i musi koncentrowac sie na dzwiekach

e znajdujace sie w kregu /isy chcg wykrasc jajka; ostroznie podkra-
daja sie do gniazda

o jezeli zajaczek ustyszy jakis dzwiek — wskazuje w tym kierunku,
a ztapany na goragcym uczynku /is wraca na miejsce

6.

o kolejny /is probuje swojego szczescia, a gdy uda mu sie ukrasc
jajko zamienia sie w zajaczka

,Duze i mate jaja"— poréwnywanie jaj:
e ogladanie fotografii przedstawiajgcych rézne jaja i opisywanie
ich wygladu (wielkos¢, kolor, faktura, wzory)

Ubarwienie jaj moze byc przerdzne: od biatego do czarnego
przez rozowe, zielone, bfekitne.

Z naszych ptakéw rézowe w ciemne kropki jaja sktada np. za-
ganiacz, a piekne turkusowe — drozd spiewak. Biafe jaja skfada-
Ja ptaki gniazdujace w norach czy dziuplach albo ptaki bardzo
silne, ktorych jajom nie grozi niebezpieczeristwo. Z kolei ptaki
skfadajace jaja na otwartej przestrzeni maja jaja tak ubarwione,
Ze ich prawie nie widac.

Ksztaft jaj teZz ma znaczenie — gatunki, ktdre gniazdujg na klifach
skalnych, ktdrych jajo mogtoby sie stamtad wyturlac, majg jaja
gruszkowate, a np. puszczyki, ktore gniazduja w dziuplach maja
jaja okragte prawie jak piteczki ping-pongowe.
http.//www.dziennikwschodni.pl/

e poréwnywanie wielkosci naturalnych okazow jaj kury, przepiér-
ki, strusia

e mierzenie ich obwodu i dtugosci

e wazenie jaj i poréwnywanie ich ciezaru

o zapisywanie wynikéw pomiardw

Najmniejsze ptasie jajo to jajo kolibra o wielkosci matego grosz-
ku i wadze ponizej 1 g do 6 mm dtugosci, a najwieksze jest jajo
Strusia — mierzy 16 cm, moze wazyc 1,8 kg i rozbijac je trzeba
mfotkiem.

,Jajko niespodzianka”— zabawa dydaktyczna:
e zapoznanie z pojeciem zwigzek frazeologiczny
o odczytywanie wybranych zwiazkéw frazeologicznych i wyja-
$nianie ich znaczenia
e podziat ucznidw na 8 zespotdw i wybdr przedstawicieli
e losowanie zdan (zwiazkdw frazeologicznych) przez przedstawi-
cieli kazdego zespotu
o wzespotfach: tworzenie plakatu ilustrujacego wylosowany zwia-
zek frazeologiczny
e odgadywanie i wyjasnianie znaczenia zwigzku frazeologicznego
przez pozostate zespoty
o Obchodzic¢ sie (z czyms$) jak z jajkiem — obchodzic sie z czyms
ostroznie
o Siedzie¢ jak kura na jajach - siedziec niespokojnie
o Robic¢ sobie jaja — Zartowac
o Podrzucac (komus) kukutcze jajo — zrzucic na kogos jakis nie-
mity obowigzek
o Dzieli¢ sie jajkiem — skfadac sobie zyczenia wielkanocne i cze-
stowac kawatkiem poswieconego jajka
o Nosi¢ sie jak kura z jajkiem — zbyt dfugo rozwazac i analizo-
wac jakis drobny problem, zanudzajac wszystkich dookofa
o Kura znoszaca ztote jaja — doskonate Zrodfo dochoddw
o Jajko Kolumba — okreslenie prostego rozwigzania pozornie
trudnego zagadnienia (wziefo sie ono z historii przypisywa-
nej Krzysztofowi Kolumbowi, ktdry miat rzekomo rozwigzac
zagadke, jak ustawic jajko w pionie).

JTuzin czy kopa?” - zabawa matematyczna:
o przeliczanie jajek w wyttoczkach i poréwnywanie ilosci
e zapoznanie ze staropolskimi miarami ilosci:

o sztuka—1



o tuzin - 12 sztuk
o mendel - 15 sztuk
o kopa - 60 sztuk
o gros — 144 sztuki (tuzin tuzindw)
e obliczenia matematyczne:
o lle jajek miesci sie w dwoch tuzinach?
o lle trzeba tuzindw, a ile mendli, zeby otrzymac kope?
o W wyttoczce znajduje sie 30 sztuk jajek. Do wyttoczek wiozo-
no 5 kop jajek. lle to wyttoczek?
o lle jajek zostanie z kopy jaj, jesli do ciasta zuzyje sie ich 2 tuzi-
ny, a z mendla bedzie usmazona jajecznica?
e Zzapisywanie dziatan w zeszytach

7. ,Co byto pierwsze: jajko czy kura?”— dyskusja:
e wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
o préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
e podejmowanie préb obrony wlasnego zdania

Naukowcy z Uniwersytetow Sheffield i Warwick dowiedli, Ze pierwsza
byla kura. Naukowcy w swoich badaniach wykorzystali specjalny kom-
puter HECTOR, ktdry pomogt ustalic, Ze skorupka jajka zalezy od biat-
ka, ktdre produkuja wytacznie kurze jajniki. Stad wniosek, Ze kura na-
pewno byfa pierwsza. Jajo musi przejsc przez jajowdd i zostac ztoZzone
przez kure. Pierwsza kura natomiast byta wynikiem ewolucji — wyklufa
sie z jaja innego gatunku.
http.//wiadomosci.onet.pl/nauka/
co-bylo-pierwsze-kura-czy-jajo-jest-oapowiedz/3sehe

8. ,Nie tylko ptaki skfadaja jaja"— wykreslanka:

o wyszukiwanie w diagramie i wykreslanie nazw zwierzat sktada-
jacych jaja

e Wyrazy moga by¢ umieszczone w diagramie poziomo lub pio-
nowo, a dana litera moze wchodzi¢ w skiad kilku stow

e odczytanie nazw zwierzat i zapisanie w zeszycie

o wyszukiwanie w internecie (lub encyklopediach, atlasach, leksy-
konach) fotografii tych zwierzat i informacji na ich temat

o klasyfikowanie zwierzat:
o ssaki: dziobak, kolczatka
o gady: krokodyl, z&tw, waz
o pfazy: zaba, traszka, kumak
o owady: mucha, komar, osa
o ryby: karp, sum, okon

e odczytanie hasta utworzonego z pozostatych liter czytanych ko-
lejno rzedami: pisanka

e Wwyjasnienie pojecia: pisanka

e ogladanie pisanek z réznych stron Polski

K|R|o|K|O|D|Y|L
D|z|1|o|B|A|K|P
O|S|A|L|Z|A|B|A
W A|lZ|Cc|Z|O|t|W
M1 |S|Z|K|A|R|P
U|/T/R|A|S|Z|K|A
C/AIN|T|O|K|O|N
H KIA|K|/U/M|A|K
K{O|M|[A|R|[S|U|M

9. ,Pisanki”— uzupetnianie zdan z lukami:
e samodzielne czytanie tekstu
e Wwpisywanie brakujgcych wyrazéw w odpowiednie miejsca

e odczytanie uzupetnionego tekstu
e zachecenie uczniéw do wykonania pisanek

Pisanki
L (o T barwione lub
malowane na Wielkanoc. Zwyczaj
iCh e znany byt juz w starozytnosci. Jaja
zdobiono w celach magicznych. W zaleznosci od
techniki zdobienia, jajka maja rézne nazwy. .................
powstajg przez drapanie ostrym narzedziem skorupki jaja.
Pisanki to barwione jaja ozdobione rysunkami wykonanymi
Z roztopionego .......... . Kraszanki powstaja przez ................. jajka
w wywarze barwnym, dawniej uzyskiwanym wytacznie
z roslin. Oklejanki sg.........cevvuue. btyszczacym papierem,
tkaning, wtdczka. Naklejanki powstaja przez
ozdabianie ................. jajka réznobarwnymi
wycinankami z papieru.

jajka skorupki wosku Swigteczne

gotowanie drapanki dekorowania  przyozdobione

10. ,Pisanki, pisanki”— zabawa rytmiczna:
e zapoznanie ze stowami i melodig piosenki (st. K. Rézycka, muz.
A. Galant, A. Giordano) https//www.youtube.com/watch?v=
OTPObVUHCY
e Uustawianie sie w kregu
¢ podawanie kolorowych pisanek zgodnie z rytmem piosenki (od
5 do10 sztuk)

Pisanki, pisanki,

Jjajka malowane,

nie ma Wielkanocy
bez barwnych pisanek.

Na jednej kogucik,

a na drugiej storice,
Smiejg sie na trzeciej
laleczki tariczace.

Ref.
Pisanki, pisanki...

Na czwartej kwiatuszki,
a na pigtej gwiazaki,
na kazdej pisance
piekne opowiastki.

Ref.
Pisanki, pisanki.

11. ,Wielkanocne pisanki”— ozdabianie jaj:
e przygotowanie materiatow
o rysowanie kredka swiecowg wzoréw na skorupce jajka
e barwienie jajek w wywarze z cebuli lub wodzie z octem i barw-
nikiem
e podsumowanie osiggnie¢ uczniow
e zOrganizowanie wystawy prac
e prace porzadkowe
Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas 3

inspirowany filmem ,Zajqc Max ratuje Wielkanoc”- dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Dzikos¢ w miescie”

Cele ogolne:

wzbogacenie wiadomosci na temat zycia dzikich zwierzat
w miescie

uswiadamianie réznorodnosci i wspodtzaleznosci organizméw w
Swiecie przyrody

ksztattowanie umiejetnosci madrego i odpowiedzialnego
wspotzycia cztowieka z przyroda

uwrazliwienie na los zwierzat

rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

rozwijanie postaw proekologicznych

Cele operacyjne:
Uczen:

rozpoznaje i nazywa dzikie zwierzeta zyjace w srodowisku miej-
skim

opisuje warunki zycia dzikich zwierzat w miescie

wie, dlaczego dzikie zwierzeta przenosza sie do miast
uzasadnia potrzebe ochrony dzikich zwierzat bytujacych w mie-
scie

zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony czto-
wieka

nazywa charakterystyczne elementy krajobrazu miasta i wsi
uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi
i prezentuje wtasne zdanie

poszerza zakres stownictwa

odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od I-XII
aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba ucznidow: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik,

ekran, Stowniki jezyka polskiego, fotografie przedstawiajace rézne kra-
jobrazy (w tym miasta i wsi) oraz rézne gatunki zwierzat (w tym dzikich
zwierzat bytujacych w miescie), w kopertach: rozsypanka literowa dla
kazdego zespotu (nazwy dzikich zwierzat zyjacych w miescie) oraz dla
kazdego ucznia (zdania z lukami, rozsypanka wyrazowa, szyfrogram ma-
tematyczny); karteczki z nazwami dzikich zwierzat zyjacych w miescie.

Materiaty zrédtowe:
http.//www.focus.pl/przyroda/dzikosc-w-wielkim-miescie-te-
zwierzaki-radz-sobie-w-wielkich-miastach-14080

PRZEBIEG:
1. Nawiazanie do filmu,Zajgc Max ratuje Wielkanoc”:
o swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu oraz miejsca akgji

2. ,Krajobraz”— wyjasnienie pojecia:
e wypisywanie skojarzen z pojeciem krajobraz w formie stoneczka
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o
e szukanie informacji w Stowniku jezyka polskiego

Krajobraz — przestrzen powierzchni ziemi widziana z pewnego
punktu; obszar wydzielony ze wzgledu na swoje charaktery-
styczne cechy przyrodnicze, topograficzne itp.; obraz przedsta-
wiajacy jakas okolice.




e ogladanie fotografii przedstawiajgcych rézne krajobrazy
o wyszukiwanie fotografii przedstawiajacych krajobrazy wsi i miasta

,Nawsiiw miescie”—analiza poréwnawcza krajobrazéw wsi i miasta:
e poznawanie charakterystycznych cech krajobrazéw:
o uksztattowanie terenu
o charakterystyczna fauna i flora
o wystepowanie wéd
o wyszukiwanie réznic w wygladzie regionu rolniczego i przemy-
sfowego
e zapisywanie w tabeli elementéw poszczegdlnych krajobrazéw
e wyszukiwanie podobienstw i réznic w poréwnaniu z wiasnym
regionem

,Lesne zwierzeta” - zabawa ruchowa:

e uczniowie ustawiajg sie w kole i z uniesionymi w gore rekami nasla-
duja kotysanie drzew i szum wiatru, powtarzajac zgtoski sz, sz, sz....

e jeden zuczniéw wchodzi do srodka kota i wypowiada stowa ry-
mowanki:

Wieje wiatr, szumi las, wymieri zwierze, ktore znasz.

o dotknieciem w ramie wskazuje ucznia, ktéry ma podac nazwe

zwierzecia zyjacego w lesie
e wskazany uczen podaje nazwe zwierzecia, zajmuje miejsce
uczestnika w $Srodku kota i zabawa trwa dalej.

Jakie zwierzeta moga zy¢ w miescie?” - ogladanie fotografii:

e rozpoznawanie zwierzat na fotografiach i wybieranie tych, ktére
mozna zobaczy¢ w miescie

o uktadanie nazw dzikich zwierzat zyjacych w miescie z rozsypan-
ki literowej (praca w zespotach)

,Kim jestem?” - zabawa dydaktyczna:

e nauczyciel umieszcza na plecach ucznia karteczke z nazwa dzi-
kiego zwierzecia bytujgcego w miescie, aby odgadna¢ nazwe
zwierzecia, uczen zadaje pytania pozostatym uczestnikom od-
powiedz moze brzmie¢ tylko,tak”lub,nie”

e gdy odgadnie, jakim jest zwierzeciem, uczestniczy dalej w zaba-
wie, odpowiadajac na pytania kolegow
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,Kalambury”— zabawa nasladowcza:

e uczen losuje kartke z nazwg dzikiego zwierzecia bytujacego
w miescie, a nastepnie za pomoca ruchdéw, gestéw lub dzwie-
kéw prezentuje innym uczniom jego charakterystyczne cechy

o uczen, ktory pierwszy odgadnie nazwe zwierzecia, losuje kolej-
na kartke

JZwierzeta w miescie” — zabawa dydaktyczna:

e ogladanie fotografii przedstawiajacej krajobraz miejski

e umieszczanie w odpowiednich miejscach fotografii zwierzat,
ktére mozna spotkac w miescie:

o gotab grzywacz, mysz polna, szczur, kuna lesna, dzik, sarna,
lis, sowa ptomykdwka, szpak, wrona, jez, tabedz, dzika kaczka,
pszczota, myszotow.

e Uuzasadnianie wyboru

,Dlaczego zwierzeta przenosza sie do miast?”— burza mézgow:
e Zbieranie i analiza pomystow
o Wybor najtrafniejszych odpowiedzi

o dokarmianie zwierzat

o zaopatrzone karmniki

o zmiana pory aktywnosci ze wzgledu na $wiatta miasta

o przeksztatcanie obszaréw lesnych w miasta (urbanizacja)

,Dziki i sowy”— uzupetnianie zdan z lukami:

e samodzielne czytanie tekstu

o wpisywanie brakujacych wyrazow w miejsce kropek
o szpak, szczur, dzik, sowa ptomykdwka

e odczytanie uzupetnionego tekstu

wieczorem wyrusza na zer.
sreeene - .. Chetnie Zywi sie owadami, ale nie pogardzi tez
czeresniami lub wisniami.

weeee - .. POlUjE 0 zmroku, swoje ofiary atakuje bezszelestnie.
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. Jakwyglada zycie dzikich zwierzat w miesécie?” - rozsypanka wyra-

zowa:
e Czytanie wyrazow i budowanie zdan
o podkreslanie nazw dzikich zwierzat zyjacych w miescie
e swobodne wypowiedzi na temat probleméw zycia dzikich
zwierzat w miescie
o zageszczenie gatunkow
o miejski hatas
o zanieczyszczenie swiattem
o liczne niebezpieczenstwa
o zmiana aktywnosci z nocnej na dzienna

spotkac papugi
mozna gotebiom
miejskich podbierajg
przy zima
Lisa karme
Smietnikach Egzotyczne

12. ,Synurbizacja” - szyfrogram matematyczny:
e zapoznanie z zasada rozwiazania szyfrogramu

o kazdej literze odpowiada liczba zapisana cyframi rzymskimi;
nalezy ustawic¢ je od najmniejszej do najwiekszej i odczytac
rozwigzanie

e odczytanie rozwiazania: synurbizacja
e Wwyjasnienie pojecia

Synurbizacja top roces dostosowania sie populacji zwierzecych
do specyficznych warunkdw panujacych w miastach (w beto-
nowej dzungli, wsrod hatasu ulic, wysp zieleni, rozpedzonych
samochoddw, spalin, w bezposredniej bliskosci cztowieka).
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. ,Jak mozna poméc dzikim zwierzetom bytujgcym w miescie?” —
burza mézgow:

e Zzbieranie i analiza pomystow

e wybor najtrafniejszych odpowiedzi

o kontakt ze specjalistycznymi stuzbami
o wsparcie pracownikéw lesnictwa
o wspdtpraca ze schroniskiem dla zwierzat

,Kto szybciej do pasnika?”— zabawa ruchowa (modyfikacja zabawy
,Mamo, mamo, ile krokéw do domu?”):

uczniowie, nasladujac zwierzeta, idg do pasnika, obok ktérego
stoi lesniczy

zwierzeta pytajg lesniczego, ile krokéw majg wykonac¢, zeby
dojs¢ do pasnika

lesniczy podaje liczbe odpowiednich krokdw

zwierze, ktore pierwsze dojdzie dopasnika, wygrywa

- Lesniku, lesniku, co masz w pasniku?

- Mam kapke malinowego soku, nie réb zadnego kroku (skoku).
- Lesniku, lesniku, co masz w pasniku?

- Mam groch, zréb jeden kréliczy skok.

- Ledniku, lesniku, co masz w pasniku?

- Mam czeresnie i wisienki, zréb dwa skoki sarenki.

- Lesniku, lesniku, co masz w pasniku?

- Mam jabtka i cebulki, zréb trzy (cztery, pie¢) skoki wiewiorki.

15. ,Co by byto, gdybys rano obudzit sie jako dzikie zwierze mieszkaja-
ce w miescie?”— ¢wiczenia z elementami treningu kreatywnosci:
o wypisywanie konsekwencji zdarzen

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



ZAPRASZAMY NA STRONE:
www.kinoswiatedukacji.pl
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JESTES NAUCZYCIELEM? ZAJMUJESZ SIE EDUKACJA?
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Katalog tytutow

ZGADZASZ SIE Z NAMI, ZE KINO MOZE INSPIROWAC DO CIEKAWYCH ZAJEC,
DYSKUSJI, PRZEMYSLEN?

CHCESZ ZORGANIZOWAC SWOIM PODOPIECZNYM POKAZ CIEKAWEGO FILMU?

SKORZYSTAJ Z BOGATEJ | NA BIEZACO UZUPEENIANEJ OFERTY
KINOSWIATEDUKACJI.PL!

Kontakt:
Irena Kruglicz-Kamiriska, Kino Swiat Sp. z. 0.0., ul. Belwederska 20\22, 00-762 Warszawa

tel.: 22 84068 01 04, 728 302 018, e-mail: irena@kinoswiat.pl
http://kinoswiat.pl/biuro-prasowe; hasto: kino




