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Wielkanoc w niebezpieczeristwiel Tu poméc moze tylko zgrana zajecza paczka, ktéra na
robieniu jaj zna sie zawodowo. Gdy cata $wigteczna magia znika - jedynym ratunkiem
sq zaufanie i wspdtpraca z ich najwiekszym wrogiem: lisem. Druga cze$é komediowo-
przygodowej opowiesci o futerkowych bohaterach, pisankach i wielkanocnej magii. Animacja,
ktéra udowodni, ze przyjazi ma wielkg moc, a lisa nie nalezy osgdzaé po jego kicie.

Mtody, ale odwazny Zajgec Max zostaje wybrany przez magiczng Ztotq Pisanke, aby dotgczyé
do Zajeczej Akademii i rozpoczad trening Mistrza. Wspdlnie ze swoimi przyjaciotmi bedzie mégt
odkry¢ super moce, kidre pozwolg mu chronié¢ Wielkanoc. Niestety tuz przed pierwszym treningiem
dzieje sie co$ niewyobrazalnego — Ztota Pisanka, kiére jest Zrédtem catej $wigtecznej magii, traci
swoj blask i staje sie czama... Nadchodzgea Wielkanoc jest w wielkim niebezpieczenstwiel Za
wszystkim stoi byty uczer Zajeczej Akademii oraz dobrze wszystkim znana rodzinka liséw, kidra
ostrzy swoje kty i pazurki na tegoroczne pisanki. Max wspdlnie ze swojg najlepszg przyjaciétkg
ziobig wszystko co w ich mocy, aby ocali¢ Wielkanoc. Jedynym ratunkiem okazuje sie jeden
z lisdw. Czy mozna zaufa¢ komus, kio na co dzien obnosi sie z rudq kitlg2 Oto poczatek wielkie
przygody, ale tez lekcji o tolerancji, przyjazni i wielkiej sile, jakg ma zgrana druzynal




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla 5-latkow

+~W ZAJECZEJ AKADEMII”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat wyglgdu i zwyczajéw zajqca
® rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych
® rozwijanie sprawnosci motorycznej i koordynaciji wzrokowo-ruchowei
= ksztattowanie umiejetnosci cyfrowych

Cele operacyjne:

Dziecko:
= wie, jok wyglada zajgc i czym rézni sie od krélika
= rozwija $wiadomo$éé poszczegdlnych czeici ciata
= uktada puzzle z 4-9 elementéw
= wymienia i pokazuje rézne formy powitania
= koloruje obrazek w programie graficznym
= odnajduje droge w labiryncie
= rozwija sprawno$é¢ motoryczng i koordynacje wzrokowo-ruchowq
= sprawnie postuguje sie myszkq komputerowq
= klasyfikuje przedmioty wedtug cech jakosciowych
= dzieli zbiér na podzbiory wedtug okreslonego kryterium
= bawi sie przy muzyce
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, karty pracy dla kazdego dziecka (,Labirynt z
zajgczkiem”, ,Zajqgc do zajgca”) oraz dyplomy i opaski z papierowymi uszami zajqca

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Zajgc Max. Misja pisanka”:
: = swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygéd zajgca Maxa

+Zajac” - ogladanie prezentacji multimedialnej:
 Mipsi// viewgenially 000574 dbed 7 160d75Ic0400/ prosentationzajoc »

= dzielenie sie wiadomoséciami na temat wygladu i zwyczajéw zajgca
= zwrdcenie uwagi na réznice miedzy zajgcem a krélikiem

+Zajgczek na fgce” — uktadanie puzzli:
: hitps://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta /30397 3-zwierz%C4%9tale s C5%9Bne/ 2x2 XQR

= zapoznanie ze sposobem utozenia puzzli online




= wybér stopnia trudnosci (4 lub 9 elementéw)
= uktadanie obrazka (samodzielnie lub w zespole)

,Czym byta Zajecza Akademia?” — burza mézgdw:

= zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= podsumowanie wypowiedzi dzieci

+Zajqczki wybierajq sie z wizytq” — zabawa ruchowa z elementem czworakowania:
©,Wychowanie fizyczne w przedszkolu” K. Wlaznik

= dzieci siadajg w dwéch szeregach naprzeciw siebie w odstepie pieciu krokéw
= jeden szereg to zajqczki wybierajqce sie z wizytq
= nauczyciel recytuje wierszyk, a zajqczki ilustrujg czynnosci

Pan zajgczek myje tapki,
bo sq jeszcze nie umyte.
Myije pyszczek, myje szyje,
bo wybiera sie z wizylq.
lecz najdtuzej myje uszy,
bo ma uszy bardzo diugie:
wodg, mydtem, mydtem, wodg,
najpierw jedno, potem drugie.

= po pokazie zajgczki skaczq zajeczymi skokami do swojej pary, witajq sie i zamieniajg miejscami, a zabawe
zaczyna drugi szereg

n W Zajeczej Akademii” — zabawa integracyjna:
= dzieci ustawiajq sie w parach twarzami do siebie, tworzgc dwa kota: zewnetrzne i wewnetrzne

= nauczyciel wymienia polecenia, a dzieci witajq sie w parach w okreslony sposéb:
* uécisk dtoni
* szeroki uSmiech
* przybicie pigtki (uderzenie otwartq dtoniq o dfori drugiej osoby)
* przybicie rzymskiej pigtki (uderzenie dwoma palcami w palce drugiej osoby)
* z6twik (lekkie wzajemne dotkniecie zaci$nietq pigstkq)
¢ dotkniecie tokciem
* uniesienie otwartej dtoni do géry
* skinienie gtowq
* salutowanie
* obejmowanie sie ramionami na tzw. niedzwiedzia

= po kazdym wykonanym w parze zadaniu koto zewnetrzne przesuwa sie o jedno miejsce w prawo

+Zajgc i duze jajko” - kolorowanie obrazka online:
https.//www.kolorowankionline.net/zajaci-duzejajko

= zapoznanie z technikg kolorowania obrazka

= prezentacja narzedzi programu graficznego i sposobu ich wykorzystania
* pedzel oraz pedzel magiczny
* wypetniacz i zmywacz
* strzatki cofnij i powtérz
* lupa i rozmiar pedzla
* zapisz i drukuj
= samodzielna praca dzieci pod kierunkiem nauczyciela
= zapisywanie pracy na dysku lub drukowanie
= podsumowanie osiggnie¢ dzieci

® zorganizowanie wystawy prac

E ,Labirynt z zajgczkiem” - zabawa graficzna:
. hitpsy//tiny.pl/Ql6T |




= szukanie i rysowanie drogi w labiryncie
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

+Zajqc do zajgca” - fgczenie cech:
o hitps;//liny. pl/Qléj XQR

= opisywanie i poréwnywanie wyglgdu zajgczkéw

= wycinanie kartonikéw z zajgczkami

= klasyfikowanie zajgczkéw wedtug cech jakosciowych: koloru i wzoru
= umieszczanie i naklejanie zajgczkédw w odpowiednich miejscach

= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

.Jestem uczniem Zajeczej Akademii” — podsumowanie dziatari i osiggnied dzieci:

= uroczyste pasowanie dzieci na uczniéw Zajeczej Akademii
= wreczenie pamigtkowych dyploméw oraz opasek z uszami zajgca

+Zajqc” — zabawa inspirowana stowami piosenki z ptyty zespotu Muzolaki ,Muzykalne Dzieciaki":
 hifps,//www.youtube.com/waich@v=wHBtUjMPHc /LR

= nauka stéw piosenki
= podskoki i skoki zajecze w tempie zgodnym z melodiq piosenki
= zabawa przy muzyce

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas 0 szkoty podstawowej

~SZKOLENIE NA MEGAZAJACA”

Cele ogolne:
®= zapoznanie z zasadami zdrowej rywalizacji sportowej i wdrazanie do ich przestrzegania
= doskonalenie sprawnosci ruchowej
= wzmacnianie wytrzymatosci fizycznej
= ksztattowanie odpornosci emocjonalnej w sytuaciji porazki lub zwyciestwa
= budzenie wiary we wtasne sity i umiejetnosci
= promowanie aktywnego trybu zycia

Cele operacyjne:

Uczen:

= przestrzega regut obowigzujgcych podczas zawodéw sportowych

® zna zasady fair play i kulturalnego kibicowania

= wiaiciwie reaguje na sygnat dzwigkowy i wzrokowy

= zachowuje réwnowage w utrudnionych warunkach

= porusza sie na czworakach w podporze na catych dtoniach i palcach stép, na krétkich odcinkach,
omijajqc przeszkody

= wzmacnia mieénie rgk i ndg

= rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowq

= rzuca do okreslonego celu, przyjmujgc prawidtowq postawe podczas rzucania _

® pokonuije tor przeszkéd wymagajqcy umiejetnosci wspinania sie, przewijania, przechodzenia po réznych !
przyrzqdach bez zstepowania na ziemie :

= poprawnie wykonuje podskoki, zeskoki oraz przeskoki

= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna i zespotowa

Srodki dydaktyczne:

ekran, rzutnik, komputer z dostepem do internetu, dyplomy, medale, szarfy, pachotki, pitki, woreczki, liny

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Zajgc Max. Misja pisanka”:
' = swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i szkolenia na Megazajgca
= zaproszenie do udziatu w zawodach sportowych i zdobycia tytutu Megazajgca

,Co to sq zawody sportowe?” — burza mézgéw:

= zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
= podsumowanie wypowiedzi dzieci

® zawody sporfowe fo impreza sporfowa, podczas kidrej zawodnicy rywalizujq o zwyciestwo (Sjp)




,Sporty letnie i zimowe” — oglgdanie prezentacji multimedialnej lub fotografii:
WA e S A e e et

= rozpoznawanie i nazywanie dyscyplin sportu
= wyrdznianie sportéw letnich i zimowych
= wymienianie nazw zawoddw sportowych
* np. zawody bokserskie, gimnastyczne, kajakarskie, kolarskie, tucznicze, lekkoatletyczne, fyzwiarskie, narciarskie. .

,Dyscypliny sportowe” — quiz obrazkowy:
. httos://samequizy. pl/potrafisznazwac-30-dyscyplinsportowych/

= oglgdanie fotografii przedstawiajgcych wybrane dyscypliny sportowe
= odczytywanie nazwy wskazanej dyscypliny sportowej

= wybieranie wlasciwej fotografii

= poréwnywanie uzyskanych wynikéw

,Czy warto uprawiaé sport i dlaczego?” - préba dyskusii:

= wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi

= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela




,Dzien Sportu” - oglgdanie filmu animowanego z serii ,Koszmarny Karolek”:
: tips://wwwyoutube.com/watchfy=Zedblolah8 .,

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat zachowania Karolka

,Co to jest fair play2” — burza mézgéw:
: = swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw

= podsumowanie wypowiedzi dzieci
e fair play — uczciwa gra lub walka sportowa (Sjp)

= zapoznanie z zasadami uczciwe| rywalizacji oraz wiadciwego dopingu sportowego
= podawanie przyktadéw zachowania fair play w sporcie

= swobodne wypowiedzi na temat zachowania sie w sytuacji porazki lub zwyciestwa
= zaproszenie do udziatu w zawodach sportowych

E Przygotowanie do zawoddw:
3 = zapoznanie z zasadami udziatu w zawodach
= opis konkurencji

= rozgrzewka
hitps:/vouw.youtube: com/ watch v=IDSQZ scY&I=275 %

n Konkurencje — propozycje:
: = wyscigi w parach
* bieg slalomem wokét pachotkéw do wyznaczonego miejsca

= celowanie woreczkiem do obreczy
= tor przeszkéd
= celowanie pitkg do bramki
= skok w dal z miejsca
= przecigganie liny
= przechodzenia na czworakach w tunelu
= bieg w workach
= przechodzenie stopa za stopq po linie
= skoki na pitce
= szczudta

Zakoriczenie i podsumowanie zawoddw sportowych:
: = podziekowanie za wspdlng zabawe i przestrzeganie zasad fair play
= ogtoszenie wynikéw i zdobywcy(éw) tytutu Megazajqgca
= wreczenie dyploméw i medali

= wzajemne gratulacje

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas | szkoly podstawowej

~W KURNIKU"”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat kur i ich rozwoju
= rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych i ciekawosci poznawczej
= ksztattowanie umiejetnosci wspdtpracy w zespole
= wspomaganie rozwoju wyobrazni i kreatywnosci

Cele operacyjne:

Uczen:
= zna zwyczaje kur zwigzane ze znoszeniem i wysiadywaniem jaj, wyleganiem pisklgt
= opisuje stadia rozwoju kury
= wie, jak wyglada kurnik
= wymienia nazwy zwierzqt mieszkajgcych w kurniku
= wyjasénia pojecie: kwoka
= wzbogaca stownictwo
= fgczy w pary sylwety z cieniem
= uktada obrazki wedtug nastepstwa czasu
= rozwiqzuje labirynt logiczny
= dodaje elementy zbioru w zakresie 10
= rozwigzuje proste dziatania matematyczne z uzyciem znakéw +,=
= udziela odpowiedzi na pytania i formutuje wnioski
= rozwigzuje zagadki stowne
= konstruuje jajodrom
= zgodnie wspétpracuje podczas pracy w zespole
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajgee
kurniki, teksty zagadek stownych, obrazki przedstawiajqce stadia rozwoju kury, surowe jajo; karty pracy

dla kazdego ucznia (,Mieszkaricy kurnika”, ,Cykl zycia kury”, ,lle jajek?”, labirynt logiczny ,Jajko, piskle,
kurczak, kura”), linki gimnastyczne, narzedzia i materiaty do konstruowania (kleje, pistolet i klej na gorgeo,
spinacze, ta§ma samoprzylepna, zszywacz, nozyczki, rolki po papierze toaletowym oraz papierowym reczniku

kuchennym, papierowe talerzyki, tekturowe pudta, kartony), drewniane jajka

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Zajgc Max. Misja pisanka”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i jego bohateréw

= odgadywanie zagadek stownych:
* Rudy ogon, ruda kita, za drzewami gdzie$ pomyka.
Nie zapada w sen zimowy, czesto chodzi wiec na towy. (lis)
* Ma dlugie uszy, bardzo zwinnie skacze.
Zmyka wiec przez pola, kiedy psa zobaczy. (zajac)




* Chodzi po podwérku, o ziarenka prosi.
Siaduje na grzedzie, pyszne jajka znosi. fkura)
* To tam szuka lis przybteda, kur drzemigcych na swych grzedach. (kumik)

Jak wyglgda kurnike” — oglgdanie fotografii przedstawiajgcych kurniki:
: = wyjasnienie pojecia: kurnik
* kurnik — budynek gospodarczy przeznaczony do hodowli drobiu, zwlaszcza kur

= opisywanie wyglgdu kurnika

* grzedy, zerdzie, stanowiska legowe dla kwok, poidta, koryta paszowe
= poréwnywanie wygladu réznych kurnikéw
= zapoznanie z pojeciami: grzeda, zerdz

e grzeda — drqzek, na kiérym odpoczywa ptactwo domowe (Sjp)

e zerdz — cienki pieri Scietego drzewa lub dfuga, prosta gataZ (Sip)

+Mieszkaricy kurnika”- fqczenie w pary (karty pracy):
: hﬁps://p/,pinferesf,com/p/'n/7759287343559779/»

hiips://pl. pinterest.com/pin/82408843 1 803357759//\,/

= przyporzqdkowanie cieni do sylwet zwierzqt

L]

= wymienianie nazw zwierzqt mieszkajgcych w kurniku
* kury, kogut, kurczeta

,Czym sie rézni kura od kwoki2” — burza mézgéw:
= zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= zbieranie i analiza pomystéw
= wybdr najtrafniejszych odpowiedzi
® kwoka fo kura domowa w okresie legowym;, w fym okresie kura znosi jaja, wysiaduje je i wyprowadza leg, potomstwem kwoki sq kurczeta

,Kwoka na jajach” - zabawa ruchowa orientacyjno-porzqdkowa:
: = jeden z ucznidw jest kwokq pilnujgcg wysiadywanych jaj - siedzi w kregu z zawigzanymi oczami;
pozostali uczniowie to lisy, ktére chcqg wykra$é jaja
= Jisy kolejno podchodzq po cichutku do koszyczka z jajami, a kwoka nastuchuje
= jezeli ustyszy kroki skradajqcego sie lisa, wskazuje kierunek, skad dochodzi dzwiek, a wtedy lis wraca do nory
i kolejny lis prébuje zakrasé sie do kurnika
= gdy lisowi uda sie zabraé jajko, zajmuje miejsce kwoki

n ,Cykl zycia kury” - historyjka obrazkowa:

W
hitp:/ /ekladata.com /M YIAGi2kiOMTMOMnIV IZBDUGZI.,odf%,:R

= wycinanie i uktadanie obrazkéw wedtug kolejnosci
= opisywanie cyklu rozwojowego kury

,QOd jajka do kurczaka” - oglgdanie filmu przyrodniczego:
© hitps://www.youtube.com/ watch2v=6b0y6oB8ijk

sk

= oglgdanie surowego jaja z zarodkiem
= dzielenie sie spostrzezeniami na temat rozwoju zarodka w jaju kurzym

n Jajko, piskle, kurczak, kura” - labirynt logiczny:

= rysowanie drogi z uwzglednieniem kolejnosci wskazanej w ramce
* zgodnie z kolejnosciq: jojo—piskle—kurczak—kura

09 O



* od jajka w lewym gérnym rogu do kury w prawym dolnym rogu
= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

ﬂ LLis, kura i kurczeta” — zabawa biezna:
© ,Wichowanie fizyczne w przedszkolu” K. Wiaznik

= nauczyciel wyznacza podwdrko; po jednej stronie kurnik odgrodzony ling, a po drugiej las z norq lisa

= kura wyprowadza piskleta na podwérko, przysiada i zbiera ziarenka, uczy piskleta grzebaé nézkg w ziemi
(dzieci nasladujq ruchy kury)

= na zapowiedz ,Lis idzie!” — piskleta uciekajq do kurnika, a kura roztozonymi skrzydtami zastaniania uciekajgce
piskleta przed lisem

= gdy lis ztapie uméwionq liczbe pisklat, nalezy wyznaczyé inne dziecko na lisa i kure i zaczqé zabawe od poczgtku

e jajek®” — zabawa matematyczna:
https: //spelenenleren.com/wp-content/uploads,/ 2015 /06 /rekenen-en-ellen-eieren.compressed. pdf/\//

= |iczenie jaj i zapisywanie dziatan
= dodawanie i zapisywanie wyniku
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

+Jajodrom” — konstruowanie w zespotach:
: = podziat ucznidéw na zespoty
= wyjasénienie pojecia: jajodrom
* w filmie: jajodrom to tor o réznym stopniu ztozonosci w ptaszczyZznie pionowej lub poziomej, po ktérym
przemieszczajq sie jaja kur

®= zapoznanie ze sposobem wykonania jajodromu oraz sposobami fgczenia réznych materiatéw
htio//www.ahappywanderer.com/2011,/08 /ballmaze.himl,

= praca w zespotach
* wspdlne projektowanie przestrzeni i podziatu czynnosci przy wykonywaniu potrzebnych elementéw
* samodzielny dobér materiatéw i narzedzi
* konstruowanie jajodromu z wykorzystaniem surowcdw wtérnych oraz elementéw konstrukcyjnych

= testowanie jajodroméw

= prezentacja na forum klasy

= prace porzqdkowe

= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw
= zZorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas Il szkoty podstawowej

~»MISJA PISANKA"”

Cele ogolne:
= zapoznanie z tradycjq ozdabiania jajek na Wielkanoc
= wdrazanie do poznawania i kultywowania tradycji ludowych
= wytworzenie nastroju radosci i oczekiwania na $wieta wielkanocne
= infegrowanie uczniéw poprzez wspdlne dziatanie i dgzenie do realizacji wyznaczonych zadari
= wzmocnienie kompetenciji kluczowych

Cele operacyjne:

Uczen: -
®= poznaije tradycje wielkanocne i sposoby malowania jaj o . 00° &
= wymienia rodzaje pisanek w zaleznosci od techniki zdobienia ®,0° ® N

= opisuje techniki wykonania pisanek

= opisuje wyglad pisanek i uktada je w odpowiedniej kolejnosci
= udziela odpowiedzi na zadane pytania

= sprawnie dodaje w zakresie 20

= postuguie sie liczebnikami gtéwnymi i porzqdkowymi

= uzupetnia wzér zgodnie z rytmem

®= zna zasady gry w ,Kétko i krzyzyk”

= klasyfikuje elementy zbioru wedtug cech jakosciowych i ilodciowych
= okre$la liczbe elementéw zbioru

= rozwiqzuje zadania i famigtéwki logiczne

= przestrzega ustalonych regut gry

= zgodnie wspdtdziata podczas zabawy i gry w zespole

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
tablica interaktywna lub komputery z dostepem do internetu, pisanki wykonane réznymi technikami, 2 tyzki

i dwa jajka (ugotowane, drewniane lub plastikowe)

Przebieg zajeé:

Nawigzanie do filmu ,Zajgc Max. Misja pisanka”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd bohateréw filmu

.Misja pisanka” — wielkanocny escaperoom:
i htps://view genially/C0osaedZolbil et

= wprowadzenie — zapoznanie z zasadami gry

= udzielanie odpowiedzi na pytania zwigzane z Wielkanocq
= wybieranie odpowiedzi: prawda czy fatsz?

= wybieranie zdje¢ zwigzanych z Wielkanocq

= zapisywanie kolejnych cyfr kodu

= odczytanie wiadomosci od autora




BN  Pisanki” — stuchanie wiersza Stanistawa Aleksandrzaka:
hitp: //lena.libra-wrd.pl/Wierszoteka/a. hfm#A/eksandrzak%,/

= wyjasnienie pojecia: pisanka

* pisanka to jajko barwione lub malowane na Wielkanoc (Sjp)
= zapoznanie ze zwyczajem malowania jajek przed Wielkanocg
= uktadanie pisanek zgodnie z treéciq wiersza
= oglgdanie i opisywanie wygladu pisanek z wiersza

* pierwsza — ma kreski, druga — kétka ztote, trzecia — drobne kwiaty, czwarta — duzo kropek, pigta — srebrne

gwiazdki, szésta — zygzaki, siédma - kwiaty, ésma - listki, dziewigta — ré6zne wzory

= okreslanie kolejnosci pisanek z zastosowaniem liczebnikéw porzgdkowych

* np.: w kropki — czwarta, w zygzaki — szésta, ...

Wzory pisanek” — uzupetnianie wzoru:
- hitps:/fwvrw digipuzzle. nel/ digipuzzie//easter//puzzles/ patterms. him#language=english&linkback=../ ./ . /education/easter/index him

= poréwnywanie wzordw pisanek
= wybieranie pisanki zgodnej z rytmem

+Wielkanocne kétko i krzyzyk” - gra strategiczna:

= zapoznanie z zasadami gry
* gracze stawiajq na przemian kétko i krzyzyk (tutaj: kolorowe pisanki)
e gdy ktéry$ z graczy stworzy linie trzech krzyzykéw (swoich pisanek) zostaje zwyciezcq
* gdy wszystkie pola sq zajete i nie zostaje utworzona linia, gra koriczy sie remisem

= rozgrywki w parach

n .Wielkanocne puzzle matematyczne” — dodawanie w zakresie 20:
B el b e U e e 2 o bl i slelle s el St Lo Lo/ e e d s

/’R

= wykonywanie dziatan

= przesuwanie obrazkéw zgodnie z wynikiem

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat utozonego obrazka

+Wielkanocne zagadki” - zadania logiczne:
Sl A e s e U e S SR IS s e e s fovlce e Ll e

= szacowanie wartosci poszczegdlnych pisanek
= dodawanie w zakresie 20

= obliczanie sumy pisanek w ostatnim rzedzie

n ,Kolorowe plsankl — famigtéwki |og|czne
https:// view.genial.ly/605f0d496bd9330d Tecc 343 /interactive-contentkolorowe-pisankiby-anna-swic .,

= klasyfikowanie pisanek wedtug cech jakosciowych

= klasyfikowanie pisanek wedtug ich liczby
= okreslanie liczby elementéw zbioru

n Wyscig z jajkiem” — zabawa biezna:

= nauczyciel wyznacza start i mete, a uczniowie ustawiajq sie parami przed linig startu

= na znak dany przez prowadzqcego uczniowie przenoszq jajko na fyzce, w ten sposéb by nie spadto;
wracajq na mete i przekazujq tyzke z jajkiem kolejnemu uczestnikowi

= przez catq trase nalezy trzymaé tyzke w wyprostowanej rece
= wygrywa zespét, ktéry pierwszy wykona zadanie i dotrze do mety




+Wielkanocne pisanki i ich rodzaje” - oglgdanie prezentacji multimedialne;:

N
https:// www.youtube.com/watch@v=kWDQxrKH_s
w
= wymienianie rodzajéw pisanek w zaleznosci od techniki zdobienia
e drapanki, kraszanki, pisanki, oklejanki, nalepianki, azurki

= opisywanie techniki wykonania

* drapanki — powstajq przez drapanie ostrym narzedziem zewneirznej barwionej powfoki jajka

e kraszanki — powstajq przez gotowanie jajka w wywarze barwnym (uzyskanym z roslin: fupin cebuli, orzecha
wioskiego, kory debu, kwialu nagietka, platkéw kwiatu btawatka, malwy, listkéw barwinka, soku z buraka)

* pisanki — powstajq przez rysowanie ([dawniej: pisanie] na skorupce gorgcym roztopionym woskiem, a nastepnie
zanurzenie jajka w barwniku

* oklejanki — (naklejanki] sq przyozdobione sitowiem, ptatkami bzu, skrawkami papieru, wiéczkg

* nalepianki — powstajq przez ozdabianie skorupki jajka réznobarwnymi wycinankami z papieru

* azurki — powstajq przez nawiercanie otwordw w wydmuszkach jajek przy pomocy wiertarki i malutkiego wiertta,
mini szlifierki oraz malowanie farbami akrylowymi

JTropem jaja” — gra planszowa:

= podziat uczniéw na zespoty

= zapoznanie z zasadami gry i wdrazanie do ich przestrzegania
= zabawa w zespotach

= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas Ill szkoty podstawowej

+WIELKANOCNE ZWYCZAIJE”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat tradycji wielkanocnych
= zapoznanie z symbolicznym znaczeniem pokarméw wktadanych do koszyczkéw wielkanocnych
® poznawanie i poréwnywanie zwyczajéw ludowych w réznych regionach Polski
= budzenie przywiqzania do rodzinnych tradycji
= zachecanie do wigczania sig do przygotowan $wigtecznych
= wytworzenie nastroju radosci i oczekiwania na $wieta

Cele operacyjne:
Uczen:
® zna zwyczaje i tradycje wielkanocne
® rozumie réznice miedzy tradycjq a zwyczajem
® rozpoznaje symbole Wielkanocy
= wie, jakie produkty powinny znalezé sie w koszyczku wielkanocnym
= wymienia potrawy charakterystyczne dla $wigt wielkanocnych
= dzieli si¢ do$wiadczeniami na temat zwyczajéw wielkanocnych kultywowanych w rodzinnych domach
= odgaduje zagadki stowne zwigzane z Wielkanocq
= rozwiqzuje krzyzéwke
® rozwija spostrzegawczos$é wzrokowq
= uktada sudoku
" rozwija sprawno$¢ motoryczng
= poszerza do$wiadczenia plastyczne
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
tablica interaktywna lub komputery z dostepem do internetu, pisanki, dwa koszyczki, kartki z tekstami zagadek,
linki gimnastyczne, pachotki, elementy toru przeszkéd, wydmuszki, druciki, patyczki do szasztykéw, pojemniki

z wodgq, lakiery do paznokci, podktadki

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Zajgc Max. Misja pisanka”:
' = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd bohateréw filmu

.Zwyczaje wielkanocne” - oglgdanie prezentacji multimedialnej (9'45):
: hitps://www.youtube.com/waitch@v=rto TUXYMUA |
Y

v =
httos: //view.genial.ly/60606ea36bd9330d 1ecc58/a/ presentation-zwyczaje-wielkanocne 2fbclid=lwAR3pOuQNVA 2e]Y DxwlaNxIZrYYKAmPBERIKS 5ji Y Uis-

= wyjasénienie pojeé: tradycja, zwyczaj

* tradycja fo ogdt obyczajéw, norm, pogladéw, zachowart wiasciwych jakiejs grupie spofecznej, przekazywanych
z pokolenia na pokolenie (Sjp)




* zwyczaj fo powszechnie przyjely, fradycyjny sposéb postepowania w pewnych okolicznosciach (Sjp)
* zwyczaj jest najczedciej jednym ze sktadnikéw tradyciji
= wymienianie tradycji wielkanocnych:
* przygotowanie do Swigt
* $wiecenie palm wielkanocnych i Niedziela Palmowa
* dekorowanie jajek
* $wiecenie pokarméw
* potrawy wielkanocne
* domowe porzqdki
* $niadanie wielkanocne
* szukanie wielkanocnego zajgczka
* $§migus-dyngus
* chodzenie z kurkiem po dyngusie
= dzielenie sie do$wiadczeniami na temat zwyczajéw wielkanocnych kultywowanych w rodzinnych domach

= zachecenie uczniéw do wigczania sie do przygotowan $wigtecznych

.Wielkanocne jajo” — zabawa ruchowa:
P S e A i AU ST

= yczniowie ustawiajq sie w kole i podczas muzyki podajq sobie jajko
= na przerwe w muzyce uczen, ktéry jest w posiadaniu jajka losuje i odgaduje zagadke
= po odgadnieciu zagadki zabawa trwa dalej

* lezy w koszyczku pigknie wystrojone, malowane, pisane, drapane lub kraszone. (pisanka)

* Wiesz, jak sie nazywa skorupka od jajek, ktéra na Wielkanoc $wietnie sie nadaje? (wydmuszka)

* Pleciony ze stomy albo z wikliny. W $wieta wielkanocne do kosciota go zanosimy. (koszyczek)

* Wiklinowy koszyk pieknie ozdobiony, $wigconymi produktami po brzegi wypetniony. (swigconka)

* Z ziarnami lub biaty. Najlepszy jest $wiezy, a jego kromeczka tez w koszyczku lezy. (chieb)

* Pyszne ciasto na $wieta podane. Najlepiej smakuje lukrem polane! (babka wielkanocna)

* W $wieta zwykle biaty na stole lezy, na nim srebrne sztuéce i piekne talerze. (obrus)

* Ma skrecone rogi, ztotem malowane. Stoi z chorggiewkq wiréd barwnych pisanek. (baranek)

* Maly, zétty ptaszek z jajka sie wykluwa, zamiast piér ma puszek, wiec jeszcze nie fruwa. (kurczak)

* Ciasto mistrza Fryderyka smakuje niczym muzyka i w wielkanocnym okresie jest zrédtem wielu uniesien.
[mazurek)

e Zgodnie z wielkanocnym zwyczajem stodkie upominki kazdemu rozdaije. (zajqc)

* Wielkanocna zupa, w niej kietbaska ptywa. Jest tam tez jajeczko, zétte jak stoneczko. (bialy barszcz lub zurek)

* Kotki co na drzewie mieszkajq i wielkanocny stét ozdabiajq. (bazie)

* Znajdziesz w niej bazie, bukszpan - roélin wiele. Tydzien przed Wielkanocq $wiecisz jg w kosciele. (palma
wielkanocna)

* Jeden dzieri w catym roku mamy, ze gdy nas oblejqg wodgq, to sie nie gniewamy. (lany poniedziatek)
* Kiedy sie w Wielkanoc jajkiem wymieniamy, méwigc mite stowa, bliskim je sktadamy. (zyczenia)
* Gdy te $wieta nadchodzq, kazdy sie raduje i z wielkq radosciq ranka oczekuje, bo kiedy wtasnie ten ranek
nastanie, wszyscy zjemy razem wielkanocne... (sniadanie)
+Wielkanoc” - rozwigzywanie krzyzéwki:
. hitps://wordwall.net/pl/resource/135703/2/polski/ wielkanockrzy%c5 %bc%c 3%b3wka

= odczytywanie opiséw haset
= wpisywanie haset w odpowiednie miejsca
: . R T,
: podsumowanie dziatari ucznidéw EaE
.Wielkanocne zabawy” — rozwigzywanie zadan: i
bips/ /iy 1/ 9 =] 4
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= samodzielne wykonywanie poszczegdlnych zadarn
* wskazywanie pisanki réznigcej sie od pozostatych
¢ uktadanie sudoku — wypetnianie diagramu 4x4 w taki sposéb, aby w kazdym wierszu i w kazdej kolumnie
oraz kazdym kwadracie 2x2 obrazki sie nie powtarzaty
* dobble - szukanie dwéch jednakowych pisanek
* okreslanie liczby elementéw zbioru
* uktadanka-przesuwanka
* memory
* gra - ubieranie jajka wedtug kodu

= podsumowanie dziatari uczniéw

E ,Slalom z koszyczkiem” — zabawa biezna w formie wyscigu:
: = uczniowie dzielq sie na dwie druzyny i ustawiajq sie w dwéch rzedach;
kazda z druzyn dostaje koszyczek i zajmuje miejsce na starcie

= zadaniem uczestnikéw zabawy jest pokonanie slalomem toru z przeszkodami, zebranie pisanek umieszczonych
w duzym koszu na koAcu trasy, a nastepnie powrét do druzyny i przekazanie koszyczka z pisankami kolejne;j
osobie; to samo zadanie wykonujg pozostali cztonkowie druzyny, az kosz z pisankami bedzie pusty

= kazdy uczestnik moze zabraé z kosza tylko jednqg pisanke

= wygrywa druzyna, ktéra pierwsza wykona zadanie

,Lakierowane pisanki” — zabawa plastyczna:
¢ hitps://www.facebook.com/waich/2v=1178064729303495

W

= przygotowanie materiatéw
= wkraplanie kolejnych koloréw lakieréw do paznokei do pojemnika z wodg
e woda powinna mieé temperature pokojowq
= mieszanie koloréw za pomocq patyczka do szasztykéw
= naktadanie wydmuszek na cienki drut, aby tatwiej je byto wktadaé do wody
= obracanie wydmuszek w kolorowej wodzie
= pozostawienie do wyschniecia
= zorganizowanie wystawy prac uczniéw

E +Wielkanocne Mahjong” - gra strategiczna (dla chetnych): E.] v
i https://www.247mahjong.com/easter/ -"E'E

SN

= zapoznanie z zasadami gry
e celem gry jest usuniecie z planszy wszystkich kamieni; kamienie mozna usuwaé parami tylko wtedy, gdy oba
usuwane kamienie nalezq do tej samej klasy; usuwaé mozna jedynie odblokowane kamienie

= indywidualna gra z wykorzystaniem komputeréw lub tabletéw
= podsumowanie dziatan i osiggnieé ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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www.kinoswiatedukacji.pl |

Materiaty dydaktyczne, informacje o pokazach dla szkét:
Irena Kruglicz-Kamiriska
Specjalista ds. edukacii filmowej
Kino Swiat Sp. z. 0. 0., ul. Belwederska 20/22, 00-762 Warszawa

tel. kom. +48 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl

Opracowanie graficzne Marek Mantuzyk, strefaweb.pl

smm@.,,j





