KINO SWIAT

EDUKACJI

DO ODWAZNYCH SWIAT NALEZY!

W KINACH OD 13 WRZESNIA

MATERIALY EDUKACYJNE
INSPIROWANE FILMEM ,WYPRAWA MAGELLANA"



DO ODWAZNYCH SWIAT NALEZY!

s MAGELLANA % >

W KINACH 0D 13
It % % ., oy, A A s I r _— - 4

o
W,

Gatunek: animowany/przygodowy

Produkcja: Hiszpania 2019

Rezyseria: Angel Alonso

Scenariusz: Garbifie Losada, Jose Antonio Vitoria
Rezyser polskiego dubbingu: Dariusz Btazejewski
Dialogi: Arek Darkiewicz

Obsada polskiej wersiji jezykowej:
MAGELLAN - Jacek Krdl
ELCANO - Karol Jankiewicz
DACOSTA - Tomasz Borkowski
PIGAFETTA — Pawet Szczesny
CARTAGENA - Zbigniew Suszynski
SERRANO - Woijciech Machnicki
YAGO - Stawomir Pacek
ENRIQUE - Sebastian Machalski
PACO - Maciej Maciejewski
INES - Sylwia Gola
W pozostatych rolach: Eryk Btazejewski, Dariusz Btazejewski, Grzegorz Pawlak, Janusz Wituch,

Karolina Bacia, Przemystaw Glapinski, Krzysztof Szczerbinski, Jan Kulczycki, Krzystof Wach
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Opis filmu:

Stai za sterami najwigksze| przygody $wiata, kiéra wydarzyta sie naprawde i zmienita wszystko! Poznaj
najodwazniejszq zatoge, odkryj najbardziej egzotyczne zakgtki globu i przezyj podréz petng niebezpieczeristw,
humoru i mitosci. Wspaniata animowana megaprodukcja, ktéra przeniesie widzéw w kazdym wieku prosto na
poktad okretéw pod dowéddziwem Ferdynanda Magellana i Juana Sebastiana Elcano. Film powstat z okazji
500-nej rocznicy pierwsze| wyprawy dookota $wiata, ktéra ostatecznie udowodnita, ze Ziemia jest okrggta.

Flota pieciu poteznych okretéw opuszcza Sewille w 1519 roku pod dowddztiwem odwaznego podréznika —
Ferdynanda Magellana wraz z jego zatogq liczacg ponad 200 marynarzy. Trzy i pédt roku pdzniej do tego samego
portu doptywa juz tylko jeden statek z zaledwie kilkunastoma osobami na poktadzie pod kierownictwem Juana
Sebastiano Elcano. Wyprawa dookota $wiata zakoriczyta sie sukcesem, co jednak wydarzyto sie w jej trakcie? Oto
prawdziwa opowiesé! Walka z zywiotem oceanu, rajskie wyspy, o kidrych nie $nito sie nikomu, nieznane plemiona,
niespodziewana mifo$¢ oraz wielkie piekno i jeszcze wigksze niebezpieczenstwa, kidre czyhaty na $miatkow
w kazdej sekundzie. Przed VWami najbardziej niesamowita wyprawa $wiata, kiéra zmienita kurs historii. .. na zawsze!
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas |
inspirowany filmem ,Wyprawa Magellana” m
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Ahoj, zeglarze!”

Cele ogélne:
m wzbogacenie wiadomosci na temat zaglowcdw i ich zastosowania
m rozwijanie umiejetnoéci obserwowania, prowadzenia i analizy prostych do$wiadczer
przyrodniczych oraz wigzania przyczyny ze skutkiem
m budzenie zaciekawienia otaczajgcym $wiatem
m poszerzanie stownika biernego i czynnego

Cele operacyjne:
Uczen:
m wie, jak wyglada zaglowiec i jakie jest jego zastosowanie
m opisuje réznice miedzy zagléwkq, a zaglowcem
m opisuje warunki, w jakich odbywaty sie morskie podréze
m poznaje zasade dziatania kompasu
= swobodnie wypowiada sie na okreslony temat
m prowadzi proste do$wiadczenia przyrodnicze, dokonuje ich analizy i wycigga wnioski
m korzysta ze stownikéw przeznaczonych dla dzieci na | etapie edukacyjnym
m odczytuje kod literowo-cyfrowy
m rozwija spostrzegawczo$é wzrokowqg
m wzbogaca stownictwo

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik, ekran, Stownik jezyka polskiego,
prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajgce zaglowce, kompasy, koperty z zadaniami dla
kazdego ucznia (dyktando graficzne, szyfrogram literowy, diagram obrazkowy, puzzle obrazkowe),
materiaty do wykonania kompasu (igty, korki lub kostki ze styropianu, miseczki z wodq) oraz do
zabaw badawczych (kubki jednorazowe, kostki lodu zabarwione na niebiesko, wodal).
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,,Wyprawa Magellana”:
m swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu i wyprawy dookota $wiata

e »Kim jest zeglarz?” - burza mézgow:
m zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= analiza pomystéw
m podsumowanie wypowiedzi uczniéw
* Zeglarz to osoba uprawiajgea zeglarstwo. (Sjp)

e ~Zeglarz i zegluga” - gromadzenie stownictwa wokét wyrazu zeglarz:

m tworzenie rodziny wyrazu zeglarz:

* np.: zeglarski, zegluga, zagléwka, zagiel, zaglowiec, zagielek, zeglowac, zeglowanie, zeglugowy, zaglowy
m wyjasnienie zasad pisowni wyrazu zeglarz:

* pisownia z obowiqzuje zgodnie z zasadami pisowni hisforycznei

* pisownia =1z obowiqzuje w zakonczeniach: -arz, -erz, -mierz, -mistrz
m dobieranie rzeczownikéw do przymiotnikéw: zeglarski, zeglarska

* np. sklep, sprzet, klub, oboz / odziez, lina, kurtka, szkota

\I/" \I/'

— — — (zeglarska ) —
g
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0 ~Zagléwka czy zaglowiec?” - dyktando graficzne:

m kolorowanie pél zgodnie z kodem literowo-cyfrowym
m opisywanie réznic miedzy zagléwkq, a zaglowcem

A|IB|C|D|EfF|IG|IH]| T[] A[B|[C]|D GIH] ]
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e ~Zaglowce” - oglgdanie prezentacji multimedialnej lub fotografii
przedstawiajacych zaglowce:

m opisywanie i poréwnywanie wyglgdu
m zwrdcenie uwagi na iloéé zagli
m odczytywanie nazw
m podziat zaglowcdw ze wzgledu na zastosowanie:
- rekreacyine, turystyczne, sportowe, szkolne, badawcze
m okreélanie, gdzie i w jakim celu sq wykorzystywane

e ~Na zaglowcu” - zabawa orientacyjno-porzgdkowa:

m uczniowie ustawiajq sie na $rodku sali
m kiedy prowadzqcy (kapitan) wota:
Na prawq burte! — wszyscy biegng na prawo
Na lewq burte! — wszyscy biegng na lewo
Na $rodek! — wszyscy wracajq na $rodek sali
m kapitan wydaje komendy coraz szybciej
m ostatnia osoba dobiegajgca do szeregu odpada z gry
m gra foczy sie tak dtugo, az zostanie jeden wygrany

a ~Co potrzebne jest zeglarzowi w podrézy?” - praca w parach:

m odgadywanie zasady odczytania szyfru
m rozwigzywanie szyfrogramu literowego
m odczytanie hasta (kompas)

0 i) ¥ g T 2
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e ~Czym jest kompas?” - burza mézgow:
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
m analiza pomystéw
m szukanie informacji w Stowniku jezyka polskiego
= wyjasnienie pojecia: kompas
* kompas — przyrzad wyposazony w igte magnetyczng, wskazujgeq swym potozeniem strony $wiata; przyrzqd
nawigacyiny do wyznaczania kierunku na morzu. (SJP)

a ~Dlaczego kompas wskazuje pétnoc?” - prezentacja kompasu:

m zapoznanie z budowg kompasu

* farcza z podziatkqg (tzw. réza wiatréw)

* obracajgca sie igta magnetyczna, dzieki ktérej mozna okresli¢ kierunki $wiata
= wyjasnienie zasady korzystania z kompasu
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m opisywanie zastosowania kompasu w zeglarstwie
* stuzy do nawigaciji, czyli ustalania trasy do wyznaczonego celu i odnajdywania drogi

@ ~Kompas” - konstruowanie kompasu wedtug instrukcji nauczyciela:

m zabawy badawcze z wykorzystaniem kompasu
m dzielenie sie spostrzezeniami
¢ igta kompasu, podobnie jak magnes, posiada dwa bieguny
* kompas wskazuje bieguny magnetyczne Ziemi
* pétnocny biegun igly kompasu kieruje sie w strone pétnocy geograficznej
* igta kompasu obraca sie tak, ze jednym koricem wskazuje pétnoc, a drugim potudnie

Potéz ostry koniec igly na jednym z biegunéw magnesu. Odczekaj okoto 10 minut.

Wlej do miseczki troche wody.
Przebij igtq korek lub kostke ze styropianu i potéz na wodzie.

Obserwuj zachowanie igty.

0 ~Czy morskie wyprawy byly niebezpieczne?” - préba dyskusiji:
m formutowanie argumentéw
m badanie zasadno$ci odmiennych stanowisk
m wyciggniecie wnioskéw
m uzgodnienie wspdlnego stanowiska
* morskie podréze byly bardzo niebezpieczne z uwagi na: sztormy, mielizny, porywiste wiatry,
wysokie fale, skaty, burze, prady morskie, choroby tropikalne, wrogo usposobionych tubylcéw,

bunt zatogi, géry lodowe
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@ ~Dlaczego gory lodowe sq niebezpieczne?” - zabawa badawcza:

m przygotowanie materiatéw
« przezroczyste kubki jednorazowe, kostki lodu zabarwione na niebiesko, woda

m wykonywanie doswiadczenia wedtug instrukeji nauczyciela
« napetnianie jednorazowych przezroczystych kubkéw wodg, a nastepnie wktadanie

do nich zabarwionych na niebiesko kostek lodu
m obserwowanie zachowania kostek lodu na powierzchni wody
m swobodne wypowiedzi uczniéw wynikajqgce z obserwacji

@ ~Jakie cechy charakteru powinien mie¢ zeglarz?” - burza mézgow:
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
m analiza pomystéw

m wybdr naijtrafniejszych rozwigzan
* madry, wytrwaty, cierpliwy, odwazny, rozsqdny, odpowiedzialny, kolezeriski...

@ ~Portugalski zeglarz” - zabawa usprawniajgca percepcje stuchowaq:

m nazywanie obrazkéw
= wpisywanie pierwszych liter nazw obrazkéw w kratki diagramu

m odczytanie rozwigzania (Magellan)

&
HAsto: oo

Fa

~

”_ . . o ZOMieszczone kody QR
@ ~Ferdynand Magellan” - uktadanie z puzzli R waden dho sion

postaci podréznika (on-line): : infernetowych, kiore
httos://www.jigsawplanet.com/ @rc=playdpid=27/f8219bbfa2 kryig sie pod linkami.
IS Mozna je odiworzy¢, skanujgc

dany kod za pomocq smartfona
wyposazonego w odpowiednig
aplikacje.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas Il
inspirowany filmem ,Wyprawa Magellana
— dystrybutor Kino Swiat

n

Temat: ,Wyruszamy w rejs!”

Cele ogélne:
m wzbogacenie wiadomosci na temat morskich podrézy i srodowiska wodnego
m budzenie zaciekawienia otaczajgcym $wiatem
m ksztattowanie umiejetnosci podporzgdkowania sie regutom obowigzujgcym w grze
m tworzenie atmosfery zyczliwosci, wspdtpracy i wspétdziatania w zespole
m aktywizowanie myslenia dzieci

Cele operacyjne:
Uczen:

m wzbogaca swojqg wiedze na temat zeglarstwa

m opisuje wyglad i przeznaczenie statkéw

m wie, co to jest rejs

m opisuje wlasciwoéci wéd stodkich i stonych

m czyta ze zrozumieniem

m rozwiqzuje krzyzéwke z hastem

m wyszukuje wyrazy w diagramie literowym

m aktywnie uczestniczy w wielkoformatowej grze planszowe;
m poprawnie liczy pola na planszy i oczka na kostce do gry
m odczytuje zakodowane informacije

m przestrzega ustalonych regut gry

m rozbudza wyobraznig

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do infernetu, tablica interaktywna, Stownik jezyka
polskiego, mapa fizyczna $wiata, prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajgce statki;
fotografie lub przedmioty przydatne w czasie rejsu, rézne przyprawy i karteczki z nazwami
przypraw, wielkoformatowa plansza do gry ,Wyruszamy w rejs!”, kartki z opisem gry i zadaniami,
statki z papieru, duza kostka do gry, 4 kapoki, 4 kota ratunkowe, 4 krzyzaki z kétkami do rzucania;
dla zespotéw: diagram krzyzéwki z hastem i opisem wyrazéw; dla kazdego ucznia: uktadanka
sylabowa, wykreslanka; przyrzqdy do zabaw ruchowych i muzycznych (zielona i czerwona
chorqgiewka, drewniane klocki, pateczki lub papierowe kubeczki).
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,,Wyprawa Magellana”:

m swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu i wyprawy dookota $wiata

e ~Ahoj, zeglarze!” - rozwigzywanie krzyzéwki z hastem (praca w zespotach):

m zapoznanie ze sposobem rozwigzania krzyzéwki i odczytania hasta
« litery z zaznaczonych kratek czytane kolejno w poziomie utworzq rozwigzanie

m sprawdzenie poprawnoéci wykonania zadania
m odczytanie hasta: rejs

+Ahoj, zeglarze!”
Poziomo:
5 Ferdynand - portugalski zeglarz.
6 Bok lub gérna krawedz todzi lub statku
7 Duzy statek z napedem zaglowym.
9 Osoba zajmujqgca sie zeglowaniem.
12 Duzy ptat mocnej tkaniny, rozpinany
na maszcie statku w taki sposéb, aby
dmaqcy w niego wiatr napedzat statek.

13 Kiedy zwracasz sie na pdtnoc, ten kierunek 6 | |

geograficzny znajduje sie po Twojej prawej stronie.

Pionowo:
Kierunek geograficzny, ktérego polski skrét to ptd. lub pd.
Strona $wiata, od ktérej mech najobficiej porasta pnie drzew i gtazy.

10

kierunkéw geograficznych. 12|

tédz sportowa lub turystyczna z napedem zaglowym.
Podrézowanie lub przewozenie ludzi i towaréw drogami wodnymi.
10 Kiedy zwracasz sie na pétnoc, ten kierunek geograficzny
znajduje sie po Twojej lewej stronie.
11 Lekki statek zaglowy.

1
2
3 Przyrzad z iglg magnetycznq stuzgcy do wyznaczania
4
8
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9 ~Co to jest rejs?” - burza mézgow:
m zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
m analiza pomystéw
m wyszukiwanie informacji w Stowniku jezyka polskiego
e podréz, kiorg odbywa statek wodny lub powietrzny (Sip)

° »CZym mozemy wyruszy¢ w rejs?” - ogladanie fotografii przedstawiajagcych statki:

m opisywanie wyglqgdu i przeznaczenia
m przyporzqdkowanie kartek z nazwami
* statek pasazerski, kuter rybacki, konfenerowiec, motoréwka ratownicza, okret, jacht, zaglowiec, katamaran

6 ~Morskie przygody” - praca na platformie LearningApps.org:

htios://leamingapps.org/ 1704862

= wyszukiwanie par takich samych statkéw

e ~Statki na morzu” - zabawa orientacyjno-porzgdkowa:

m uczniowie — statki stojg w rozsypce

m jeden z ucznidw - straznik stoi na $rodku klasy na krzesetku (wiezy strazniczej)
m straznik zielong chorqgiewkq daje znak do wyptyniecia

m wszystkie statki wyptywaijq i uwaznie omijajq skaty (krzesetka)

m na podniesienie czerwonej chorggiewki ruch ustaje

a ~Po jakich wodach mozemy ptynqgcé?” - swobodne wypowiedzi uczniow
na temat srodowiska wodnego

m oglgdanie mapy fizycznej $wiata: wskazywanie oceandw, mérz, jezior i rzek
m podziat wéd na stone i stodkie
* wody stone oblewajq lady (morza i oceany)
* wody stodkie pokrywaiq sieciqg lady (stojace — jeziora, stawy; ptyngce — rzeki, strumienie, potoki)
m opisanie wlasciwosci tych wéd
* wody stodkie — mata zawartosé sktadnikéw mineralnych, niezbedna do zycia rodlin i zwierzat (rowniez
ladowych), uzywana przez czfowieka do picia i w celach gospodarczych
* wody sfone — duza zawarto$¢ sktadnikbw mineralnych (szczegdlnie soli kuchennej), srodowisko zycia
roélin i zwierzgt morskich, nie nadaije sie do bezposredniego spozycia przez cztowieka
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m przyporzgdkowanie $rodkéw transportu wodnego do odpowiedniego $rodowiska
wodnego
* np. okret — morze, ocean;

a Co zabiore w rejs?” - dobieranka obrazkowa:

m oglgdanie i nazywanie obrazkéw
m wskazywanie przedmiotéw, przydatnych podczas morskiej wyprawy
m uzasadnianie swojego wyboru

Pierwsza Pumu‘]

m ¥

% M W X

Q »Co mozna przywiezé¢ z morskiej wyprawy?” - uktadanka sylabowa:

m uktadanie wyrazéw z podanych sylab i odczytanie nazw towardw, ktére transportowane
sq drogq morskg
m przyporzqdkowanie fotografii

pra — wy — przy ce -0 - Wwo mo — dy — sa — cho

@ ~Przyprawy w naszej kuchni” - wykreslanka:

m zapoznanie ze sposobem wykonania zadania
m odczytanie i wykreélanie w diagramie wyrazéw z ramki
m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
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O|E|D|R|E|H|G|L|J|S|M|[P|IW|O]|I |K]|U
JIZ|V|E|JL|E|A|[N|[G|I|E|L|[S|K[I]|E]]J
E|{U|B|O|E|Y|t|Z|A|B|A|H|[N|M|Z|E|H SZAFRAN,
O|P|O|R|IN|P|K|Z|D|F|P|T|AIW|A|IO|A WANILIA,
LIP|Y|C|Y|G|A|Z|G|I|C|Y|N|A|M|O|N GAIKA MUSZKATOLOWA,
Y[Z|C|R[B|[W[M|I|M|[N|K[P|UIN|J]|R]Y KOLENDRA,
ZIN[1|P| I |[M[ulo|L]z|[R|P|[B[I|Y]|I]|Z IMBIR,
O|K|M[IT|IN[A|[S|H|S|P|P|[S|IM|L|P|H]|I ANYZ,
O|Y|B|U|S|[Z|Z|R|O|I|O|M|P|I|C|P|E KMIN,
T|{G| I |W|[T|Z|K|O|L|[E|N|[D|[R|A|[P|K]|M PIEPRZ,
CYNAMON,
K|{U|R|K|[U|[M|A|G|J|P|I|S|D|H|F|B]|U ZIELE ANGIELSKIE,
O|A|Y|E|E|[D|T|P|O|[R|DIM|U|[L|[N|O|A GOZDZIKI,
M{S|G|S|A|T|O|W|H|Z|M|R|H|O|U|A/|] ANYZ,
E|L|H|S|N|K|L|D|B|S|E|F|Y|[N|D|M]|] KURKUMA
Y OIM|IM|Y|G|O|Z|D|Z|I|K|Il|UlU|lO|K
HIC|CIM|F|E|W|R|L|M C|F|R|D|D]|U
HIA|O|L|S|Z|A|F|R|AIN|R|S|C|Z|K|A

0 »Ziota i przyprawy” - praca na platformie LearningApps.org:

_Mpsy/ feomingopes otg/6478808_

_brps/ leamingopps 09/6757665_
hitps://learningapps.org,/ 3233324 :R

L R

m rozpoznawanie przypraw

m przyporzqdkowywanie podpiséw do fotografii przedstawiajqcych ziota i przyprawy

EI%
e T
CEc

@ ~Hej ho zagle staw” - zabawa inspirowana stowami piosenki
zespotlu Zejman&Garkumpel:
w
m zapoznanie ze sfowami i melodig piosenki
m zwrotka: zabawa statkami wykonanymi z papieru
m refren: przecigganie liny

@ ~Wyruszamy w rejs!” - przygodowa gra planszowa:

m zaproszenie ucznidéw do gry planszowej i wspdlnej wyprawy po przyprawy korzenne
= wyjasnienie pojecia: gra planszowa
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m wymienianie elementéw gry planszowej: plansza, kostka, pionki, opis gry
m zapoznanie z zasadami gry

Zasady gry: nauczyciel dzieli ucznidw na cztery zatogi; kazda zatoga wybiera kapitana statku. Czton-
kowie kazdej zatogi kolejno rzucajqg kostkq — ustawiajge pionek (papierowy statek) na odpowiednim polu
planszy. Zadanie przypisane do pola wykonuje cata zatoga. Tekst zadania odczytuje kapitan statku, kiory

czuwa nad przebiegiem gry swojej zatogi. Wygrywa zatoga, kidra pierwsza ukoriczy gre (dotrze do
pola META) i zdobedzie przyprawy.

@ ~Aplauz dla zwyciezcow” - zabawa muzyczna:
https://www.youtube.com/watch@v=_pCdkSuGNyU
e /R
m podsumowanie dziatari i osiggnieé uczniéw
m gratulacje dla zwycieskiej zatogi
m wystukiwanie rytmu do muzyki z filmu Piraci z Karaibéw z wykorzystaniem drewnianych
klockéw, pateczek lub papierowych kubeczkéw

@ ~Przesytka zza oceanu” - zabawa badawcza (praca w zespotach):

m oglgdanie zgromadzonych przypraw i odczytywanie ich nazw
m badanie wlasciwosci przypraw za pomocg narzqdéw zmystu
m opisywanie barwy, smaku, zapachu

m dzielenie sie spostrzezeniami

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEé dla klas Il
inspirowany filmem ,Wyprawa Magellana”
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,, Ferdynand Magellan - portugalski zeglarz”

Cele ogélne:
m zapoznanie z postaciq Ferdynanda Magellana i jego osiggnieciami
m rozbudzanie zainteresowar geograficznych i ciekawosci poznawczej
m rozwijanie umiejetnosci dyskutowania, wymiany zdar i argumentowania swoich wypowiedzi
m stymulowanie rozwoju pamieci i uwagi

Cele operacyjne:
Uczen:
m wie, kim byt Ferdynand Magellan
= wymienia zastugi Magellana
m zna przyczyny i skutki wyprawy Magellana
m udziela odpowiedzi na pytania i formutuje wnioski
m rozwiqzuje rebusy i krzyzéwke z hastem
m rozwiqzuje szyfrogram literowo-cyfrowy
m uktada puzzle obrazkowe
m poprawnie uzupetnia tekst z lukami
m czyta ze zrozumieniem
m wykonuje zaglowiec wedtug instrukcji
m zgodnie wspdtdziata w zespole

Liczba uczniéow: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do internetu, glosniki, ekran, rzutnik, mapa fizycz-
na $wiata, prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajgce ciekawostki z zycia oraz wy-
prawy Ferdynanda Magellana, materiaty dla kazdego ucznia oraz zespotéw (rebusy obrazkowe,
diagram krzyzéwki z hastem i okre$leniami wyrazéw, szyfrogram literowo-cyfrowy, pociete na cze-
éci fotografie przedstawiajgce replike statku Victoria z wyprawy Magellana, tekst z lukami i wyrazy
do uzupetnienia), chusta animacyjna, materiaty do pracy plastycznej (masa plastyczna, patyczki do
szasztykéw, kolorowa folia, granatowa krepina, karton, kolorowy kordonek, klej, nozyczki).
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,Wyprawa Magellana”:
m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd bohateréw filmu

e ~Dlaczego ludzie podejmowali wyprawy w najdalsze zakagtki swiata?” - dyskusja:

m formutowanie argumentéw
m badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
m wyciggniecie wnioskéw
m uzgodnienie wspdlnego stanowiska
* aby odkrywad i poznawad nowe lady
¢ zdoby¢ nowe ziemie
* naby¢ luksusowe towary (przyprawy, metale szlachetne)
* krizewi¢ chrzescijanstwo
¢ dla korzyéci materialnych
¢ zdoby¢ stawe

9 ~Ferdynand Magellan” - rozwigzywanie rebusu:

m przypomnienie zasad rozwigzywania rebuséw
m odgadywanie znaczenia obrazka (bateria)

m zapisanie wyrazu na tablicy

m zamiana liter potgczonych znakiem réwnosci
m odczytanie rozwigzania: Magellan

b=M, t=g, r=l, i=l, +n

a »Kim byt Ferdynand Magellan?” - podawanie skojarzen zwigzanych
z nazwiskiem portugalskiego zeglarza:

m zapisywanie wyrazéw na tablicy,
np.: zeglarz, Portugalczyk, odkrywca, morski podréznik, nawigator, admirat, kapitan, dowédca, Europejczyk, ...

Ferdynand

Magellan
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EDUKAZCUJI

e ~Ferdynand Magellan - portugalski zeglarz” - oglgadanie prezentacji multi-
medialnej lub fotografii przedstawiajacych ciekawostki z zycia podréznika:
m dzielenie sie wiadomosciami i spostrzezeniami
m zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi

e ~Krzyzowka z Magellanem” - praca w zespotach:

m podziat uczniéw na zespoty

m zapoznanie ze sposobem rozwigzywania krzyzéwek z hastem
m odczytanie hasta i okre$len odgadywanych wyrazéw

m wpisywanie wyrazéw w odpowiednie kratki

m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

1 Wyspy Korzenne - cel wyprawy Magellana. [Moluki)

2 Magellan nazwat go Spokojnym. (Ocean)

3 Jeden ze statkéw Magellana, kiéry rozbit sie o skaty. (Santiago)
4 Imie Magellana. (Ferdynand)

5 Ojczyzna Magellana. (Portugalia)

6 Miasto, z ktérego wyruszyta wyprawa Magellana. (Sewillo)

7 Flagowy statek Magellana. (Trinidad)

8 Graniczy z Portugalig. (Hiszpania)

@ ~Rejs po oceanie” - zabawa ruchowa z wykorzystaniem chusty animacyjnej:

m uczniowie — marynarze zajmujq miejsca na statku (roztozonej chuscie) i wyruszajqg
w rejs $§piewajgc piosenke Hej, zeglujze zeglarzu
https://www.youtube.com/watchev=nCEXQMXdCik
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

m w czasie podrdzy wykonujq polecenia nauczyciela - kapitana
« spokojny ocean — swobodnie poruszajq sie wokét chusty
+duze fale — unoszq i opuszczajq chuste
« sztorm — mocno falujg chustq
* burza - chowaijq sie pod uniesiong chustg
 nowy lgd — wotajg: Ahoj!

e ~Statki Magellana” - rozwigzywanie szyfrogramu literowo-cyfrowego:

m odgadywanie sposobu odczytania szyfru
m wyszukiwanie liter w diagramie wedtug kodu literowo-cyfrowego
m odczytanie zaszyfrowanych nazw statkédw i zapisanie ich nazw w zeszytach
» Victoria, Trinidad, Santiago, San Antonio, Concepcion
m odczytanie wyrazéw utworzonych z liter w niebieskich kratkach diagramu czytanych
poziomo: Ferdynand Magellan

1,213 4,5 6|78
AlF|]S|EJTO AR |N]V
BIN| T AT |S|{NJI|A
CIAD|C|Y | A I N|NJ|R
D|T|C| T /|E/| I I N | D
E|T]JA]JO|N | I |[D| C|M
FIN|]T|ALPITOTA]T R
G|G|C|E | L|L|A|N]|I

KOD NAZWA STATKU
A8, D5, CG3, 2, A4, C8, E1, B8
B2, F8, B4, C/, B/, D8, C1,D8
A2, F3, K1, /7, G8, A5, G, A4
B-5, G5, B1.83, A/, D1, B3, A/, E5, ES
E/, 5, 86, D2, D4, F4, G2, D6, E3, D/

a ~Jaki to statek?” - rozwiqgzywanie rebusu
obrazkowego:

m odgadywanie znaczenia obrazu [kasetal

m zapisanie wyrazu na tablicy

m zamiana liter potgczonych znakiem réwnosci
m odczytanie rozwigzania: karaka

m wyja$nienie znaczenia wyrazu: karaka

s=r e=a t=k
karaka — statek zaglowy z XV i XVI w., majqcey trzy lub cztery maszty i wystajgeq poza dzidb nadbudéwke przednig oraz wysokg,
wielopoktadowq nadbudéwke rufowa» (Sip)
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@ ~Karaka” - uktadanie puzzli (praca w parach):

m skfadanie pocietej na czesci fotografii przedstawiajqcej replike statku Victoria z wyprawy

Magellana
hitps://pl.wikipedia.org/wiki/Karaka#,/media,/Plik:Nao_Victoria.jpg .

m swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat wyglgdu i budowy zaglowca

m ~Podréz Magellana” - prezentacja trasy podrézy Ferdynanda Magellana
na mapie swiata:
https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/Magellan-Ferdynand; 3936017 himi#prettyPhoto[galleryl/2/

m nazywanie kontynentéw
m odczytywanie nazw paristw, wysp i oceandéw

@ »Trasa podrozy dookota swiata” - ukiadanie z puzzli (on-line):

httos:// www.jigsawplanet.com/ @re=play&pid=079510fab000
e

m uvktadanie na czas

@ »Bezludne wyspy” - zabawa ruchowa:

m nauczyciel rozktada na podtodze kocyki lub gazety imitujgce bezludne wyspy; iloé¢
roztozonych wysp odpowiada liczbie uczestnikéw zaba

m uczniowie biegajg w rytm muzyki, a na hasto Sztorm! kazdy zajmuje jedng wyspe

m zabawe powtarzamy wielokrotnie, za kazdym razem zabierajgc jedng wyspe

m uczen, ktéry nie zdqzy zajqé bezludnej wyspy odpada z zabawy

@ »Jakie byly najwazniejsze dokonania Magellana i jego towarzyszy?” - burza
mozgow:

m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglagdéw

m analiza pomystéw

= wybdr najtrafniejszych rozwigzan
« byt organizatorem i dowddcq pierwszej wyprawy, ktéra optyneta kule ziemskg
« odkryt i jako pierwszy przeptyngt cie$nine w Ameryce Potudniowej tgczgcq Atlantyk

i Pacyfik

+lgd na potudnie od cie$niny nazwat Ziemiqg Ognistg
« odkryt i nazwat Wyspy Ztodziejskie (obecnie: Guam i Rota)
- nazwat Ocean Spokojny (Pacyfik)
- odkryt archipelag Filipin
- dzieki tej podrézy po raz pierwszy w historii nauki dowiedziono kulistoéci Ziemi

@ Uzupetnianie tekstu z lukami:

m odczytanie tekstu i wyrazéw

m dobieranie wtasciwych wyrazéw i wpisywanie tak, by pasowaty do kontekstu
m odczytanie catego tekstu

m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
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Ferdynand Magellan to zeglarz. Jego wyprawa byta pierwszq,
ktéra optyneta .......ccccvvviiiiiiii, . W czasie podrézy odkryt przejécie
na Morze Potudniowe zwane obecnie ...
Wody na ktére wyptyneli nazwat ... Z dolek|e|
podrézy zeglarze przywiezli .........coooiiii :

kule ziemskq, portugalski, przyprawy korzenne, Oceanem Spokojnym,
Cieéning Magellana

@ ~Zaglowiec” - lepienie z masy plastycznej (gliny, modeliny, plasteliny
lub masy solnej):

m modelowanie kadtuba zaglowca i dodawanie elementéw: nadbudéwki, urzqdzen sterowych
m konstruowanie zagli i przymocowanie na masztach (wycinanie tréjkatéw z kolorowej folii
i przymocowanie na patyczkach do szasztykéw)
m montowanie na kadtubie takielunku (masztéw z zaglami oraz linek)
m umieszczenie wszystkich zaglowcédw na oceanie (pogniecionej granatowej krepinie
naklejonej na karton)
m zorganizowanie wystawy prac i podsumowanie osiggnieé uczniéw

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




FERDYNAND MAGELLAN byt portugalskim zeglarzem w stuzbie hiszpariskiej, odkryweq i morskim podréz-
nikiem.

Urodzit sie w 1480 roku w Portugalii. Jego rodzice zmarli, gdy miat 10 lat. Dwa lata pézniej zostat
paziem, a nastepnie giermkiem na dworze krélewskim. Interesowat sie geografig i historiq. Po raz pierwszy
wyruszyt w morze majqgc 25 lat. Brat udziat w portugalskich wyprawach do potudniowej Azji, a 8 lat péz-
niej poptyngt do Maroka. Niestety, na skutek oskarzeri m.in. o nielegalny handel z muzutmanami popadt w
nietaske portugalskiego nastepcy tronu. Krél Manuel | zmusit zeglarza do opuszczenia dworu i zrezygnowat
z jego stuzby. Pozwolit jednak, by Magellan zaoferowat swe ustugi krélowi hiszparskiemu. | tak w roku 1517
podréznik, wyrzektszy sie swego obywatelstwa, rozpoczat swojq kilkuletnig przygode pod banderg Hiszpanii.
Tam przedstawit krélowi Karolowi | projekt zorganizowania wyprawy na Wyspy Korzenne. Krél zaakcepto-
wat plan wyprawy i przyznat na niq duze fundusze. Magellan zakupit 5 zaglowcéw: Trinidad, San Antonio,
Victoria, Concepcién i Santiago.

10 sierpnia 1519 roku flota pieciu statkéw pod dowddztwem Magellana opus’ci’fo Sewille i poptyneta
rzekq do portu San Licar, gdzie pozostawata przez pie¢ tygodni, a stamtqd 20 wrzesnia w kierunku Wysp
Kanaryjskich, a nastepnie Wysp Zielonego Przylgdka i Przyladka Swietego Augustyna w Ameryce Potudnio-
wej. 20 listopada Magellan mingt réwnik, a 6 grudnia przybit do brzegéw Brazylii. Nastepnie pozeglowat
wzdtuz wybrzeza Ameryki Potudniowej szukajgc przej$cia na morza po drugiej stronie lgdu dmerykdﬁskiego
Zimowat w zatoce San Julién u brzegéw Patagonii, gdzie musiat sttumic¢ bunt zatogi. Wkrétce odkryt ciesnine,
nazwang poczqtkowo Ciesning Wszystkich Swietych, a po $mierci odkrywcy — Cieéning Magellana. Lad na
potudnie od cie$niny nazwat Ziemig Ognistq, gdyz marynarze widzieli tam ptongce ogniska. Po 5 tygodniach
wyptynat na ocean, ktéry ze wzgledu na sprzyjajacg podczas zeglugi pogode nazwat Oceanem Spokojnym.
Po ponad 3 miesigcach ostabiona flotylla (,Santiago” rozbit sie, a ,San Antonio” potajemnie wrécit do Hiszpa-
nii) dotarta do archipelagu Marianéw w Mikronezji. Magellan nazwat je Wyspami Ztodziejskimi, poniewaz
krajowcy ukradli ze statkéw wiele przedmiotéw. Niedtugo potem osiggngt nie znany dotqd Europejczykom
archipelag Filipin.

Wyprawa skoriczyta sie dla wielkiego podréznika tragicznie. Zgingt 26 kwietnia 1521 roku na wyspie Mac-
tan w potyczce z jej krélem, interweniujgc w sporze miedzy krajowcami. Wraz z nim $mier¢ poniosta czesé
zatogi.

Po $mierci Magellana wyprawa, pod dowddztwem Juana Sebastidna Elcaiia, dotarta 8 listopada
1521 roku do Molukéw, gdzie mimo obecnosci Portugalczykéw udato sie zebraé duzy tadunek ko-
rzeni. Stqd wyruszyt juz tylko jeden zdolny do dalszej zeglugi statek, Victoria (,Concepcion” zostat
zniszczony przez $widraki, a nastepnie spalony, za$ Trinidad zatopiony przez Portugalczykéw), kté-
ry ptyngc przez potudniowq cze$é¢ Oceanu Indyjskiego z dala od szlakéw uczeszczanych przez stat-
ki portugalskie, wokét potudniowej Afryki i przez Wyspy Zielonego Przylgdka, wrécit 6 wrzeénia 1522
roku do San Licar. Spoéréd 237 oséb zatogi powrécito zaledwie 18, ale pomimo strat w statkach
i ludziach zyski z przywiezionych korzeni (26 ton goZzdzikéw i cynamonu) przekroczyly z nadmiarem ponie-
sione na wyprawe koszty.

Znaczenie wyprawy

Wyprawa nalezata do najwazniejszych wydarzed w dziejach ludzkoéci i w historii odkryé geo-
graficznych. Optynigto po raz pierwszy Ziemie dookota, dzieki czemu praktycznie i ostatecznie do-
wiedziono jej kulistego ksztattu. Uzyskano wiasciwe wyobrazenie o jej rozmiarach oraz o rozlegtoici
Oceanu Spokojnego. Podréz Magellana nalezy tez do najwigkszych wyczynéw w dziejach zeglugi. Wie-
dzq i umiejetnodciami zeglarskimi przewyzszat on pod wieloma wzgledami Kolumba i Vasco da Game.
Magellan samodzielnie opracowat plan wyprawy, a w jej trakcie okazat sie wytrawnym zeglarzem
i energicznym dowédcq, realizujgcym z zelazng wytrwatoscig swéj zamiar, mimo trudnosci ze strony uczest-
nikéw wyprawy, jak i samej przyrody.

Bibliografia:
itps://encyklopedia.pwn gl &
hitos://pl.wikipedia.org . lE

www.kinoswiatedukacii.pl |
e R




T

600@®

Na morzu szaleje sztorm. Przesuwasz statek oo 3 pola do tytu.

Bezludna wyspa. Zjadte$ smaczne owoce. Przesuwasz statek o 3 pola do przodu.
Znalaztes butelke z mapg pokazujgcq dalszq droge. Dodatkowy rzut kostkq.
Ptyniesz wzdtuz tawicy rybek. Przesuwasz statek o 3 pola do przodu.

Odnalaztes$ skarb piratéw. Dodatkowy rzut kostkg.

Ptyniesz szybko za orkami. Przesuwasz statek z pola A na B.

Wyscigi w rzedach — zaktadanie kamizelki ratunkowej na czas.

Wyscigi w rzedach — przektadanie kota przez siebie.

Wyscigi w rzedach — rzucanie kétkiem na krzyzak.
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Jeste$ nauczycielem? Zajmujesz sie edukacjq?
Szukasz inspiracii, materiatéw, pomocy dydaktycznych?@
Zgadzasz sie z nami, ze kino moze inspirowad
do ciekawych zaje¢, dyskusji, przemyslerie
Chcesz zorganizowad swoim podopiecznym pokaz ciekawego filmu?
Skorzystaj z bogatej i na biezgco uzupetnianej oferty

KINOSWIATEDUKAC)I PLI
ZAPRASZAMY NA STRONE:

www.kinoswiatedukaciji.pl |
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Materiaty dydaktyczne, informacje o pokazach dla szkét:

KINO SWIAT

E DUKATZCJI

Irena Kruglicz-Kamirska
Specjalista ds. edukacii filmowej
Kino Swiat Sp. z. 0. o.
ul. Belwederska 20/22
00-762 Warszawa

tel. 22 840 68 01 04
tel. kom. 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl




