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MATERIALY EDUKACYJNE INSPIROWANE FILMEM
~O CZYM DZISIAJ MARZA ZWIERZETA?”



Rezyseria polskiej wersji jezykowej: Maciej Kosmala
Dialogi: Piotr Cienski,

Redakcja: Tomasz Jawor

Gtoséw uzyczyli:

MAGGIE/COMBAT - Klementyna Umer
BRADLEY - Tomasz Steciuk
SUPERNIELOT - Przemystaw Stippa
PTYSIU - Maciej Kosmala
JUSTYNA BOCHENEK - Zuzanna Galia
PIETREK PULSOWSKY - Maciej Wieckowski
CECE - Agnieszka Castellanos-Pawlak

Gatunek: animowany / familijny / przygodowy
Produkcja: Australia 2020

Przygotuj sie na petng akcji opowies¢
o niesamowitych zwierzakach
i o tym, ze kazdy moze obudzi¢ w sobie
bohatera i pomagacé innym!




Majg moc i nie zawahaijq sie jej uzy<¢! Przygotuijcie sie na petng akeji opowiesé o niesamowitych
zwierzakach i o tym, ze kazdy moze obudzié w sobie bohatera i pomagaé innym! Oto nowa
historia z barwnego i réznorodnego $wiata, ktéry widzowie mieli okazje poznaé za sprawg
animacji ,,O czym marzqg zwierzeta”. Tym razem z dzungli petnej tajemnic przeniosq
sie do kolorowego miasta petnego zagadkowych i pozornie niewyttumaczalnych zdarzen.
Czas je rozwiqzad i policzyé sie ze ztoczyhicami. Jedli wierzysz w siebie, mozesz zrobié
wszystkol

Maggie jest pomystowym wombatem, a Bradley to mifo$¢ jej zycia i najlepszy przyjaciel, kiéry
zagingt jaki$ czas femu w tajemniczych okolicznosciach. Zaniepokojona, ale i petna nadziei
Maggie nie ustaje w poszukiwaniach ukochanego. Pewnego dnia natyka na nietypowg sytuacie
i przypadkiem rafuje z opresji innego futrzaka — niepozomego Ptysia. Tak zaczyna sie ich
przyjazn oraz nieoczekiwana kariera Maggie jako superbohaterki, kidra — nie do kofca wierzqc
w swoje mozliwosci — poczagtkowo niezbyt chetnie zamienia pizame na kostium, zaktada maske
i rusza w miasto. Na swojej drodze spotka Supemielota, kiéry rdwniez patroluje ulice wypatrujge
zloczyrhicdw oraz podejrzanie przemitg koale dbajacqg o kariery superbohaterow. Dzigki
nowej roli, Maggie wpada takze na trop prowadzqgey do rozwigzania zagadki zaginiecia e
ukochanego oraz ratuje z opresji wiele zwierzakow bedagceych w potrzebie. Najwyzszy czas,
aby przekona¢ sie, ze prawdziwi bohaterowie to nie ich kostiumy ani maski, tylko odwaga,
wiara w siebie i dobre serce — a tego wszystkiego Maggie ma pod dostatkiem!




Scenariusz zajec zintegrowanych
dla 5-latkow

,,WOMBAT CO TO ZA STWOR?”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat wombatéw
= zwrécenie uwagi na przystosowanie wombatéw do $rodowiska, w ktérym zyjq
® rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych
= wdrazanie do rozumienia koniecznoséci ochrony wybranych gatunkéw zwierzat

Cele operacyjne:

Dziecko:
= zna charakterystyczny wyglad, zwyczaje, sposéb poruszania i odzywiania sie wombatéw
= opisuje przystosowanie wombatéw do warunkéw, w jakich zyjq
= swobodnie i $miato wypowiada sie na okreslony temat
= rozwija koncentracje uwagi
" rysuje wombata wedtug wzoru
= uktada puzzle online
= korzysta z narzedzi do kolorowania w programie graficznym
= postuguje sie pojeciami dotyczgcymi kierunkéw w przestrzeni: w prawo, w lewo, do géry, na dét
= rozwija spostrzegawczo$é wzrokowq i koordynacje wzrokowo-ruchowg
= sprawnie postuguje sie nozyczkami
= wykonuje maske wombata wedtug wzoru
= poszerza do$wiadczenia plastyczno-konstrukcyjne
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, fotografie przedstawiajgce wombata, mapa fizyczna
$wiata, duze obrecze, kratownica 5x5, figurka (lub maskotka) przedstawiajgca wombata, sensoryczny tor

przeszkdd, szablon maski wombata z papieru, kartki A4, kredki otéwkowe, nozyczki, gumki do masek

Przebieg zajec¢:

. Nawigzanie do filmu ,O czym dzisiaj marzq zwierzeta”:

= swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygéd gtéwnych bohateréw filmu

= wymienianie nazw zwierzqt wystepujgcych w filmie

+Wombat — co to za stwére” — burza mézgdw:

= zapoznanie uczniéw z zasadami uczestictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
= wybdr najtrafniejszych wypowiedzi

wombat — zwierze o krepym ciele pokrytym szarobrunaing sierscia, zyjace w Tasmanii i Ausiralii (Sjp)



Wombat” - oglgdanie filmu dokumentalnego w serwisie YouTube (1:35):

= opisywanie wyglgdu wombatéw, sposobu poruszania sie, odzywiania oraz ich zwyczajéw

= zwrécenie uwagi na przystosowanie wombatéw do $rodowiska, w ktérym zyjq

* majq krétkie, geste futro, ktére jest wystarczajqgco diugie, by zapewnié im ochrone przed zimnem

* potrafig nie pi¢ kilka tygodni, czerpigc w tym czasie wode ze zjadanych roslin, wiec suchy, gorgcy klimat
jest dla niech odpowiedni

* majq stale rosnqce, szerokie zeby przystosowane do przezuwania twardego materiatu roslinnego i dlatego
muszq je $cierad (jedzq trawy, korzonki, kore, liscie drzew i krzewdw, grzyby, mech)

* majq powolny proces trawienia (strawienie pokarmu zajmuje im do 14 dni - to przystosowanie do suchego
i gorgcego $rodowiskal)

* prowadzg gtéwnie nocny tryb zycia, a w dziefd odpoczywajq w wykopanych przez siebie norach

* potrafig ptywad i wspinaé sie na drzewa

« diugie wtosy czuciowe rosngce wokét nosa utatwiajg poruszanie sie w ciemnosci

* majq staby wzrok, ale dobrze rozwiniete zmysty wechu, stuchu i odczuwania drgan gruntu

* majq ciezkq, masywng budowe ciata, ale potrafiq biec z szybkosciq 40km/h

* mieszkajg w norach, ktére stuzq im réwniez jako kryjéwka w przypadku niebezpieczeristwa

* wygrzebujq nory przednimi, krétkimi, ale mocnymi tapami zaopatrzonymi w dtugie i ostre pazury

* potezna gtowa zapobiega atakowi z przodu, a zad pokryty jest grubq, zrogowaciatq skérq (strategiq obronng
wombatéw jest nurkowanie gtowq w tunel i blokowanie wejscia zadkiem)

* samice posiadajq torbe legowq, w ktérej mate przebywajq pierwsze miesigce po urodzeniu (wejscie
umieszczone jest od strony zadu, co zapobiega zbieraniu ziemi w torbie podczas kopania)

* majq odchody w ksztatcie kostki, co zapobiega ich stoczeniu sie przy oznaczaniu terytorium

» wombaty australijskie sq zagrozone wyginieciem z powodu nadmiernych polowar, atakéw drapieznikéw,
choréb oraz koniecznosci konkurowania o zywnosé gtéwnie przez nadmierne wypasanie bydta domowego

= wskazywanie miejsc wystepowania wombatéw na mapie fizycznej $wiata
¢ Australia, Tasmania

= zwrécenie uwagi na konieczno$é ochrony wybranych gatunkéw zwierzat, w tym wombata australijskiego

“Wombat w tunelu” — zabawa ruchowa z elementem czworakowania:
: = nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy
= jedna grupa otrzymuje obrecze; dzieci z tej grupy zajmujg miejsca w siadzie skrzyznym w szeregu i trzymaijq
obrecze tak, aby brzeg obreczy stat na ziemi, tworzgc w ten sposéb tunel
= druga grupa dzieci ustawiona w kolejce stoi przed tunelem
= dzieci zamieniajq sie w wombaty i przechodzq kolejno, na czworakach, przez tunel
= po wykonaniu zadania wracajq na koniec kolejki, nastepuje zmiana rél i zabawe powtarzamy od poczagtku




,Droga wombata” — zabawa z elementem kodowania:
: = dzieci zajmujg miejsca przed kratownicq 5x5 (wszystkie z jednej strony maty)

= nauczyciel ustawia figurke przedstawiajgcqg wombata na wybranym polu i informuje dzieci, ze wombat porusza
sie tylko w czterech kierunkach: do géry, na dét, w lewo, w prawo

= nauczyciel wypowiada komendy ruchu, np.: wombat wyrusza w droge, idzie do géry..., idzie w prawo..., idzie
na dét..., idzie w prawo...

= dzieci odtwarzajqg w myéli droge wombata, a kiedy uznajq, ze wombat opuscit mate (wszedt do tunelu),
sygnalizujq to okrzykiem ,Wombat w tunelu!”

Jak narysowa¢ wombata?” - rysowanie wedtug wzoru:
hitps: //pl.pinterest.com/pin/7409835635888841 | /@R

= prezentacja kolejnych etapéw rysowania
= samodzielna praca dzieci
® zorganizowanie wystawy prac

+Wombat pospolity” — uktadanie puzzli online:
- hits://puzzlefactory.pl/pl/ puzzle/ graj/ zwierzeta /3297 84-common-wombat

= oglgdanie fotografii przedstawiajgcej wombata i opisywanie jego wygladu
= wybér stopnia trudnosci (6 lub 12 elementéw)
= uktadanie puzzli

Wombat” — kolorowanka online:
* hitps://www.coloringpages4u.com/australiananimal_wombat_coloringpage

sk

= zapoznanie ze sposobem korzystania z narzedzi
= kolorowanie i drukowanie obrazka przedstawiajgcego wombata

Wombat na spacerze” — aktywnosé ruchowa:
" p

= chodzenie na czworakach po sensorycznym torze przeszkéd utworzonym z podktadek, jezykéw, pojemnikéw
wypetnionych réznymi fakturami

,Papierowa maska-wombat” — wycinanka przestrzenna:
* hitp://www.supercoloring.com/sites /default/files /cif /pdf/ 2019 /04 /wombatmask-outline-coloring-page. pdf QR

httos: /' /mothernatured.com,/mn /wp-content/uploads,/2013,/01 /WombatMask. pdf XQR
= kolorowanie i wycinanie szablonu
= mocowanie gumki i prezentacja masek

= podsumowanie dziatar i osiggnieé dzieci

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych
dla uczniow klas 0 szkoty podstawowej

W KRAINIE WOMBATOW | KANGURO

Cele ogolne:
= wzbogacanie wiadomosci na temat zwierzgt Australii
= rozwijanie umiejetnoéci rozpoznawania i nazywania wybranych gatunkéw australijskich zwierzqgt
= y$wiadomienie réznorodnosci i wspétzaleznodci organizméw w $wiecie przyrody
® rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych i ciekawosci poznawczej

Cele operacyjne:
Uczer:
» potrafi wskazaé Australie na mapie $wiata
= rozpoznaje i nazywa wybrane gatunki australijskich zwierzqgt
= wie, co fo sq endemity
= rozumie konieczno$¢ ochrony zagrozonych gatunkéw zwierzqt
= wie, jak odczytaé szyfr Pigpen
= wyszukuje wyrazy w diagramie
= rysuje droge w labiryncie
» przyporzqdkowuije podpisy do fotografii
» potrafi rozwiqzaé krzyzéwke
» klasyfikuje zwierzeta wedtug miejsc ich wystepowania
m ¢wiczy pamigé
= poszerza do$wiadczenia plastyczne
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

.......................................................................................................................................................................................................................................................

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, fotografie przedstawiajqce zwierzeta zyjgce w Australii,
mapa fizyczna $wiata, karty pracy dla kazdego ucznia (eliminatka, kartka z zaszyfrowanym wyrazem i kluczem
do odczytania szyfru, labirynt), zestaw kart z fotografiami zwierzqt do gry w memory, szablony kukietek z otwo-

rami na palce, nozyczki, papier kolorowy, klej, farby plakatowe, pedzelki, pojemniki z wodq, woreczki z grochem
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PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,O czym dzisiaj marzq zwierzeta”:
: = swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygdd gtéwnych bohateréw i miejsca akgji filmu

. .Gdzie lezy Australia?” — oglgdanie mapy fizycznej $wiata:
= wskazywanie i nazywanie kontynentéw
= opisywanie pofozenia Australii na mapie

= stuchanie ciekawostek na temat potozenia Australii
* to kontynent, ktéry jednoczesnie jest paristwem
* jest najmniejszym z kontynentéw
* ofoczony jest wodq



. Jakie zwierzeta mozna spotka¢ w Australiie” — eliminatka:
= zapoznanie ze znaczeniem pojeé: pionowo, poziomo
= wykredlanie z poziomych rzedéw diagramu nazw zwierzqt zyjgcych w Australii

= odczytanie hasta utworzonego z pozostatych liter czytanych pionowo — nazwy trzech kolejnych zwierzat
australijskich
® diabet tasmanski, moloch straszliwy, lirogon
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,Niesamowite zwierzeta Australii” - oglgdanie galerii zdjeé:
hitps: //podroze.se.pl/swiat/ australia--oceania,/australia,/niesamowite-zwierzeta-australii-op- 0/5205/

= opisywanie wyglgdu zwierzqt, zwyczajéw, sposobéw poruszania sie i odzywiania
= zwrécenie uwagi na réznorodno$é gatunkdw zwierzqt i koniecznosé ich ochrony

. ,Endemity” — rozwigzywanie szyfru zastepczego Pigpen:
= samodzielne préby odszyfrowania wyrazu

= zapoznanie z zasadg rozwigzania zadania:
* zastepowanie symboli literami zgodnie z kluczem do odszyfrowania wyrazu

= odczytanie hasta: endemity




Zaszyfrowany wyraz: O03035r ><

Kluez do odszyfrowania wyrazu:
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H ,Co to sq endemity?” — burza mézgdw:
: = zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
= wybér najtrafniejszych wypowiedzi

endemit — gatunek, kidrego wystepowanie jest ograniczone do jednego miejsca na Ziemi, co zazwyczaj jest skutkiem izolacji geograficznej

+Australijskie zwierzeta” — oglgdanie filmu w kanale YouTube:
* hitps://'www.youtube.com/waich ?v:7l—lqmﬁ')’f\/yZ&kR

® rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt
= zwrdcenie uwagi na dzwieki, jakie wydajq

+Zakreé kotem” — Kofo Fortyny:

® rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt na fotografiach

n ,Kangurzyca” — zabawa ruchowa z elementem podskoku:
: = uczniowie chwytajqg oburgcz dolng czesé swojej bluzki tworzge w ten sposéb torbe kangurzycy
= do torby wktadajq swoje maledstwa (woreczki z grochem)

= zadaniem uczniéw jest dotarcie podskokami do wyznaczonego miejsca i ochrona dziecka

,Poméz koali znalezé eukaliptusowe drzewo” — labirynt:

[N

= rysowanie drogi w labiryncie
® rozwigzanie
hitps://musepriniobles com/Hles/mazes/ pol/koolormazesolion.pdb.

= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

,Fauna Australii” — wykonywanie zadan na platformie LearningApps:

= przyporzgdkowanie podpiséw do fotografii przedstawiajgcych zwierzeta zyjgce w Australii

= wyszukiwanie par kart przedstawiajgcych takie same zwierzeta na fotografiach i rysunkach
his://learningapps. 09/ 15120337

= rozwigzywanie krzyzéwki — wpisywanie w kratki nazw zwierzat zyjgcych w Australii
httos://learningapps.org/ 1992770 s

5N
= klasyfikowanie zwierzqt wedtug miejsca wystepowania (w Australii lub poza nig)
hitos://learingapps.or /76606283;&

+Australijskie memory” — gra pamieciowa (w zespotach):
: hitps://preschoolmom.com,/wp-content/uploads,/PMom,/Australia,/AustraliaMemoryPack. c/f/\,a/R
® rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt na fotografiach/kartach




= zapoznanie z zasadami gry
* karty nalezy wydrukowaé w dwéch egzemplarzach
* gra polega na odnajdywaniu par takich samych kart
* wszystkie karty nalezy potozyé obrazem do dotu
* kazdy z graczy na przemian odstania po dwie karty
* jesdli sq to takie same karty zdejmuije je z planszy
e celem gracza jest zdjecie wszystkich kart przy mozliwie najmniejszej liczbie odston
* wygrywa ta osoba, kiéra po zdjeciu wszystkich kart z planszy bedzie miata ich najwiecej

I8  Kukietki na palce” — wycinanka przestrzenna:
IR ol s gl - vk p

= wycinanie elementéw tqcznie z otworami na palce
= ozdabianie sylwet za pomocq papieru kolorowego lub farb
= zabawa sylwetami — tworzenie scenek rodzajowych

= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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Scenariusz zajec zintegrowanych
dla uczniow klas | szkoly podstawowej

~+NA PLACU BUDOWY"”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat maszyn i narzedzi budowlanych oraz ich przeznaczenia
® zapoznanie z zawodami zwigzanymi z budownictwem
= rozbudzanie zainteresowan technicznych
= ksztattowanie szacunku dla ludzkiej pracy

Cele operacyjne:

Uczen:
® rozréznia i nazywa pojazdy oraz narzedzia utatwiajqgce ludziom prace na budowie
= wie, jakie jest ich przeznaczenie
® opisuje podstawowe czynnoéci oraz charakterystyczny ubiér budowniczego
= wymienia zawody ludzi pracujgcych na budowie
= wie, jakie sq efekty i znaczenie ich pracy
® rozumie role odziezy roboczej
= projektuje i wykonuje dom z gotowych elementéw
= kolejno wypowiada sie podczas rozméw w zespole
= fqczy rzeczowniki z czasownikami
= wyszukuje wyrazy w diagramie
= rysuje droge w labiryncie
= przyporzqdkowuije podpisy do fotografii
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:
indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, wiersz A. Dziechciarczyk ,Kto buduje dom?”,
fotografie przedstawiajgce maszyny i narzedzia wykorzystywane na budowie, klocki (lub inne przedmioty

imitujqce cegly), karty pracy dla kazdego ucznia (diagram z labiryntem, elementy domu), nozyczki, klej,
kartki A4

Przebieg zajeé:

Nawigzanie do filmu ,O czym dzisiaj marzq zwierzeta”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd gtéwnych bohaterdw filmu, pracy na budowie i zawodéw,
jakie wykonywali

,Kim jest budowniczy?” - burza mézgéw
: = zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= wybér najtrafniejszych wypowiedzi
= wymienianie budowli, jakie moze budowaé budowniczy
® budynki mieszkalne, biurowe, przemystowe, mosty i tunele



,Bob Budowniczy” — oglgdanie fragmentu filmu (do 2'05):
EWW&

® rozpoznawanie i nazywanie zawoddw ludzi pracujgcych na budowie
e architekt, hydraulik, architekt terenéw zielonych, stolarz

. ,Kto buduje dom?2” - stuchanie wiersza A. Dziechciarczyk:
¢ hiips://eduzabawy.com/wierszyki/agata-dziechciarczyk/kio-buduje-dom/

= wymienianie zawoddw ludzi zwigzanych z budownictwem
* architekt, geodeta, dekorator, budowniczy, tynkarz, malarz, elekiryk

= zapisywanie nazw zawoddéw w zeszycie
* zwrdcenie uwagi na pisownie koicdwki —arz w zakoriczeniach meskich nazw zawodéw,
np.: murarz, tynkarz, malarz, dekarz

= nazywanie czynnosci jakie wykonujg w/w osoby
= opisywanie efektéw ich pracy
® lgczenie rzeczownikédw z czasownikami

architekt mierzy
malarz tynkuje
geodeta projekiuje
budowniczy dekoruje
elektryk instaluje
tynkarz maluje
tynkarz buduje

. ,Podaj cegte” — zabawa integracyjna:
®= nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy, ktére ustawiajq sie w szeregach
= na hasto ,Podaj cegte!” uczniowie podaijq cegty (klocki) jeden drugiemu
= wygrywa grupa, kiéra pierwsza zgromadzi cegty na placu budowy




n ,Pojazdy na budowie” - oglgdanie fragmentu filmu ,Bob Budowniczy” (od 10:16’):
L hips://vwwewyoutube com/fwatch@y=YncSdcikMal

® rozpoznawanie i nazywanie pojazdéw wykorzystywanych na budowie

® opisywanie zastosowania
* betoniarka, wézek widtowy, ciagnik siodtowy, zuraw wiezowy (dZwig), wywrotka, walec, mlnlkoporko

,Samochody i maszyny” — grupowonle wedtug przeznaczenia:
hitos://wordwall.net/pl/resource/ 1243188 / zaj%CA4%99cia-%C5%PBwietlicowe /samochody--maszyny-pogrupujwed%C5%82ug

= oglgdanie pojazdéw na fotografiach
= podziat na maszyny budowlane, rolnicze i samochody
= odczytanie nazw pojazdéw wykorzystywanych na budowie

n .Narzedzia” - oglgdanie fragmentu filmu ,Bob Budowniczy” (od 14:24):
LA e e

= rozpoznawanie i nazywanie narzedzi
* wiertarka, mtotek, poziomica bgbelkowa, wkretak, wkretarka, klucze do nakretek, szlifierka katowa, wyrzynarka
= opisywanie przeznaczenia w/w narzedzi na budowie

= wykre$lanie wyrazéw w diagramie
hitps://wordwall.net/pl/resource/ 12700949 /narz%C4%99dzia

A
ﬂ ,Bezpieczenstwo” — oglgdanie fragmentu filmu ,Bob Budowniczy” (od 16:25°):

= rozpoznawanie i nazywanie elementéw ubioru budowniczego
* kask, kamizelka, okulary ochronne, maska, buty robocze, nauszniki, uprzqz bezpieczeristwa, rekawice ochronne

= swobodne wypowiedzi na temat zastosowania i roli odziezy roboczej w pracy

,Co to za hatas?” - oglgdanie fragmentu filmu ,Bob Budowniczy” (od 18'28):
i hitps://www.youtube.com/waich?v=YncodciKMal %

= odgadywanie zrédta hatasu
* betoniarka, mtot pneumatyczny, pilarka, gwozdziarka

= zwrdcenie uwagi na trudne warunki pracy budowniczego (hatas)

,Pracujemy jak Bob” — zabawa przy piosence (216):

® zabawa ruchowo-nasladowcza

,Na plac budowy” - labirynt:
hitp:/ v bobthebuflaer.comy plpl/images/ FLBTB Maze_ 1_tem1300.256349 paf .,

= wyznaczanie i rysowanie drogi ciezaréwki na budowe
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

,Projekt domu” — wycinanka ptaska::

= wycinanie elementéw i projektowanie domu
= skfadanie i naklejanie doméw na kartke

= prezentacja doméw na forum klasy

= podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych
dla uczniow klas Il szkoty podstawowej

,KAZDY MOZE BYC BOHATEREM”

Cele ogolne:
® rozwijanie umiejgtnoéci dokonywania oceny postaw moralnych bohateréw filmu
= ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania swoich mocnych stron
= wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci
® rozwijanie wyobrazni i swobodnej ekspresji twérczej

Cele operacyjne:

Uczen:
® ocenia zachowanie bohateréw filmu
= definiuje pojecie bohater
= wymienia cechy bohatera
= wie, ze kazdy moze zostaé bohaterem
= wie, ze warto by¢ odwaznym i niesé pomoc potrzebujgcym
® rozpoznaje superbohaterédw wedtug opisu
= wskazuje superbohateréw w codziennym zyciu i uzasadnia swéj wybér
= wymienia przyktady bohaterskich czynéw
= odréznia bohaterstwo od checi zdobycia stawy
® uczy sie dyskutowania, wymiany zdan, argumentowania swoich wypowiedzi
= uzupetnia tabele wyrazami i symbolami
® rozwija wyobraznie i pamieé wzrokowq
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
= zgodnie wspétdziata podczas pracy w zespole

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, ksigzka Paulette Bourgeois ,Franklin i superbohater”
(wyd. Debit 2021), karty pracy dla kazdego zespotu (tabele, obrazki z symbolami superbohateréw),

karteczki samoprzylepne, pitka do koszykéwki

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,O czym dzisiaj marzq zwierzeta”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd gtéwnych bohaterdw filmu
= zwrdcenie uwagi na ich wyglad i cechy charakteru

= opisywanie atrybutéw superbohateréw
* maska, kostium, symbol

.Czy znasz superbohateréw?” — praca w zespotach:
: = uzupetnianie tabeli odpowiednimi wyrazami

| supeRmaN || seDERmAN || BATMAN | [ AQUAMAN

| HARRYPOTTER ||  IRONMAN | | KAPITAN AMERYKA |




= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

= wymienianie cech fizycznych oraz cech charakteru superbohateréw
= przyporzqdkowywanie symboli

Superbohater Supermoc Kostium
Nadludzka sita - . .
, e Niebieskoczerwony Psi fowarzysz — pies
i szybkos¢, umiejetnose | %
latania. Z peleryng. rypto.
Zdolnoé¢ chodzenia po Niebieskoczerwony z .
- . ) Sy Sieciowody, aparat
scianach, wystrzeliwania | czamymi kreskami utozony- { :
S S ofograficzny.
sziucznej pajeczyny. mi w siec.
Wysoka inteligencja, Czama peleryna, czama Unikalne gadzety
znakomita kondycja maska z uszami niefoper- | i pojazdy, np. batlina,
fizyczna. za, z&My pas na biodrach. bat mobil.
Potrafi manipulowad falami,
komunikowad sie z wodny- Pomarariczowa tunika,
mi stworzeniami, ptywaé | czame kgpielowki, zielone Tréjzab.
z nadludzkq szybkoscig, rekawice, leginsy.

oddycha¢ pod wodq.

Kombinezon zbudowany

V% T i’ T i T
Ogromna pomystowos, z& sfopu zfofa 1 fylanu

nadiudzka sita, umiejetnodd (zbroja), czesciowo Cybernetyczna zbroja

- ! czerwony, zdolny do lotu, i uzbrojenie.

' rekawice z promieniami
repulsora.
Nadludzka sita, szybka re- Pancerny kostiom 2 kulood- Tarcza
generacja, ekspert w walce 4 - z superwytrzymatego
porng tarczg na piersi. :
wrecz. materiatu.

Czarny ptaszcz z herbem : .y
. . : . Magiczna rézdzka,
Rozumie mowe wezy, prze- | szkoty Gryffindor, diugi . :

o e . . . latajgea miotta,
jawia zdolnoéci magiczne. | spiczasty kaptur, szalik w

zétto-bordowe paski. SLele) el




~Superbohaterzy” — gra typu memory:
' = wyszukiwanie par takich samych symboli
https: / /wordwall.net/pl/resource /2757066 /memoria-superheroes %R

szukiwanie par takich samych postaci
https://wordwall.net/pl/resource/ 16906786/ superherces ,

,Przygody superbohateréw” — oglgdanie filmu animowanego (3'24)::
: hitps://www.youtube.com,/watch@v=ixiRikTqCDO

®= rozpoznawanie i nazywanie superbohateréw
= wymienianie ich umiejetnosci i mocy
= opis i tworzenie definicji superbohatera

Superbohater to bohater, kidry walczy ze ztem, korzystajqc ze swoich ponadprzecietnych zdolnosci.
Cechq superbohatera jest takze charakterystyczny kostium oraz wyposazenie w pomagajqcy mu sprzet. Dobryslownik.pl

.Maggie, Pty$ czy Supernielot - kto jest superbohaterem@” — préba dyskusii:
: = wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
* prawdziwi bohaterowie to nie ich kostiumy ani maski, tylko odwaga, wiara w siebie i dobre serce

n ,Berek — Ratuj!” - zabawa biezna:
= jeden z ucznidw jest berkiem, reszta oséb ucieka
= wérdd uciekajgcych jedna osoba trzyma w reku pitke do koszykéwki
= berek goni tego, ktéry ma w reku pitke
= zagrozony schwytaniem wota ,Ratuj!”, podajgc réwnoczesnie pitke najblizej znajdujgcemu sig uczestnikowi gry
= ywalnia sie tym od dalszego poscigu, ucieka natomiast ten, kto przejat pitke
= pitki nie mozna rzucaé, lecz jedynie podawaé z rgk do rgk
= gdy berkowi uda sie ztapad uciekajgcego z pitkq, ich role odwracaiq sie.

. ,Kim jest prawdziwy bohater2” — burza mézgdw:

= zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= tworzenie prostej definicji bohatera

* bohater — to osoba, ktéra odznaczyta sie niezwyklymi czynami wobec innych ludzi lub zwierzgt,
niosqca pomoc innym, czesto z narazeniem wiasnego zycia

n ,Portret bohatera” — uzupetnianie mapy cech bohatera:
= nauczyciel dzieli uczniéw na zespoty

= uczniowie na karteczkach samoprzylepnych wypisujq cechy, jakie powinien posiadaé bohater i przyklejajq je
na tablicy uzasadniajgc swéj wybér
* odwaga, ofiarno$é, gotowo$é do poswiecen, honor, uczciwosé, wytrwatoéé, bezinteresownosé,
sprawiedliwosé, mestwo, dobroé, skromnogé, ...

= podsumowanie wypowiedzi uczniéw

n ,Czy kazdy moze zostaé bohaterem?” - stuchanie opowiadania Paulette Bourgeois ,Franklin i superbohater” (9°47):
hitps://www.youtube.com/watchv=GynN_kR50z4

= dzielenie sie spostrzezeniami i wymiana pogladéw

= podsumowanie wypowiedzi uczniéw



* kazdy z nas moze by¢ superbohaterem i niekoniecznie trzeba mie¢ do tego jakq$ super-moc; wystarczy,
ze pomozemy komu$, kto znalazt sie w potrzebie lub niebezpieczerstwie

= opisywanie przyktadéw bohaterskich czynéw

= wymienianie oséb, kiére sq superbohaterami w codziennym zyciu

e strazak, policjant, lekarz ratujgcy ludzi, ratownik, ...

. +,Mam supermoc” - wizualizacja:

®= yczniowie wyobrazajq sobie, jakg nadprzyrodzong moc chcieliby posigéé i do jakich dobrych czynéw mogliby
ia wykorzystad

= dzielenie sie spostrzezeniami

. Jestem superbohaterem!” — praca plastyczna:
= plastyczne przedstawienie siebie jako superbohatera
= rysowanie postaci w kostiumie superbohatera i dorysowywanie atrybutéw
= wykonanie opiséw wskazujgcych supermoce i zdolnosci
= podsumowanie dziatan i osiggnieé ucznidw

B zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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Scenariusz zajec zintegrowanych
dla uczniow klas Ill szkoty podstawowej

~CZAS NA REKLAME”

Cele ogélne:
= zapoznanie z elementami charakterystycznymi dla jezyka reklamy
= rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny przekazu reklamowego
= ksztattowanie $wiadomosci zagrozer zwigzanych z zastosowaniem manipulacji w reklamach

Cele operacyjne:

Uczen:
= wie, co fo jest reklama i jaki jest jej cel
= zna noéniki reklamy, jej rodzaje oraz techniki stosowane w reklamach
= rozpoznaje i analizuje elementy charakterystyczne dla jezyka reklamy
= potrafi odrézni¢ komunikaty informacyjne od reklamowych
= wskazuje techniki manipulacji stosowane przez twércédw reklam
= ma $wiadomo$¢ zagrozen zwigzanych z zastosowaniem manipulaciji
= potrafi krytycznie odbieraé przekazy reklamowe
= rozwija umiejetno$¢ krytycznego myslenia i formutowania opinii
= rozumie, ze nie wszystkie informacje zawarte w reklamach sq prawdziwe
= wymienia zasady tworzenia reklamy
= opracowuje projekt reklamy
= uczy sie dyskutowania, wymiany zdan, argumentowania swoich wypowiedzi
= wymienia znane hasta reklamowe
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
= zgodnie wspétdziata podczas pracy w zespole

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, stowniki jezyka polskiego, prezentacja multimedialna z przyktadowymi
zdjeciami reklam, kartki formatu A3, flamastry, papier kolorowy, klej, nozyczki; dla kazdego ucznia: zestaw

haset reklamowych

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,O czym dzisiaj marzq zwierzeta”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd gtéwnych bohateréw filmu

= zwrdcenie uwagi na wszechobecne w filmie reklamy réznych produktéw

,Co to jest reklama?” — burza mézgdw:

® zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
= szukanie informacji w Stownikach jezyka polskiego

reklama — dziatanie majgee na celu zachecenie potencjalnych klientéw do zakupu konkretnych towardw
lub do skorzystania z okreslonych ustug (Sjp)



,Gdzie mozna zobaczyé reklamy?” — mapa mysli:
: = zapoznanie ze sposobem tworzenia mapy mysli
= tworzenie mapy mysli na tablicy i umieszczanie wyrazer, symboli lub grafik

= zapisywanie miejsc, w ktérych mozna zobaczyé reklamy
* w prasie, infernecie, TV, radiu
= wymienianie no$nikéw reklam
* billboardy reklamowe, neony, wystawy sklepowe z reklamami, plakaty, gadzety reklamowe,
spoty radiowe i telewizyjne

/W jaki sposéb producenci zachecajq do kupna produktu lub ustugi2” - ogladanie filméw reklamowych lub prezentacii
¢z przyktadowymi zdjeciami reklam:

= wymienianie rodzajéw reklamy i okre$lanie funkgji
* komercyjna (zacheca do zakupu produktu lub skorzystania z ustugi)
* spoteczna (przekonuje do pewnej idei)
* polityczna (przekonuje do poparcia partii lub polityka)
= wskazywanie elementéw reklamy komercyjnej (srodkéw perswazji):
* hasto reklamowe skierowane bezposrednio do odbiorcy (krétkie, tatwe do zapamietania)
* zwroty nakfaniajgce i wartoéciujgce
* postugiwanie sie niedopowiedzeniami
* oddziatywanie na emocje odbiorcy
* element wizualny (np.: fadna kobieta o pigknej twarzy)
* przedstawianie korzysci z zakupu produktu lub skorzystania z ustugi
* poréwnywanie efektéw dziatania produktéw (statystyki, opinie ekspertéw, wypowiedzi znanych oséb,
ktére stwarzajq pozory wiarygodnosci)
* manipulacja faktami

,Czas na reklame” — zabawa dydaktyczna:

= yczniowie dobierajq sie parami i wybierajg dowolny przedmiot znajdujqcy sie w klasie, a nastepnie opisujg go
i przygotowuiq hasto reklamowe w formie informacyjnej lub reklamowe;j

= prezentowanie w parach efektéw pracy w formie scenki dramowej — reklamowanie produktu
= odgadywanie, jakie techniki zastosowano w reklamie
= podsumowanie dziatari ucznidéw

n .Czy warto wierzy¢ reklamom?2” — swobodne wypowiedzi ucznidw:
= dzielenie sie spostrzezeniami

= podsumowanie wypowiedzi uczniéw
* twdrcy reklam stosujq konstrukcje gramatyczne oraz metafory, kidre stuzq temu, by ukry¢ mozliwosé
sprawdzenia prawdziwosci przekazu oraz kiérych nie mozna oceni¢ w kategorii prawda,/ fatsz

8l . Agencja reklamowa” — projektowanie reklam:
genc| proj

= przygotowywanie reklamy tego samego produktu, ale kazdy zespét za pomocq innej reklamy
e prasowej
e internetowej
« telewizyjnej
o radiowej
o vlicznej

= przypomnienie technik stosowanych w reklamach
« powinna by¢ spersonalizowana, zawieraé hasto reklamowe, dziata¢ na emocije

= zapoznanie z ograniczeniami dotyczgcymi reklamy
« nie powinna budzié¢ strachu
« powinna uwzgledniaé zakaz promowania niektérych wyrobéw, np.: produktéw tytoniowych, alkoholowych,
ustug lekarzy lub adwokatéw
o nie powinna wykorzystywaé zwierzat w sposéb niehumanitarny
« nie moze uwtaczaé przekonaniom innych ludzi ani zachecaé do niewtasciwych zachowari:
agresji, przemocy, nienawisci
= praca zespotowa — przygotowywanie reklam
« projektowanie szaty graficznej i stylistycznej



= prezentacja reklamy na forum klasy (kazdy zespdt)
= wskazywanie wykorzystanych przez zespét srodkéw perswazji

n .Czy reklamy sq potrzebne?” — préba dyskusji:
: = wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
* reklamy fo korzysci (informacija o produkcie, finansowanie réznych dziedzin zycia, wspieranie kampanii
spotecznych), ale i zagrozenia (manipulacja odbiorcami, nadmierna konsumpcja, wszechobecnos¢ reklam)

n ,Pasta Kiwi but ozywi” — fqczenie wyrazert w hastach reklamowych:

= dobieranie pasujgcych wyrazen
= odczytanie haset reklamowych

| Pasta Kiwi ... | Bonduelle. | Tyle $wiezosci ................ |
i sq Berlinki. | Pij mleko ......... | but ozywi. moj zofadku.

|Juz' w porzadku ... | Mr Muscle Cie wyreczy. | Red Bull ................ |

| Po co sie meczyé ............ | i tylko dwie kalorie. |Jes’|i nie widad réznicy ........... |
doda Ci skrzydet. | Twéj kot kupowatby ... | najlepsze dla mezczyzny.

| Co kropelka sklei, sklei........... | miekki jak aksamit. | Velvet ... |
fo po co przeptacac? | Przebojowe warzywa ............. | zadna sifa nie rozklei.
| Gilette ... | Whiskas. Sq paréwki ... | bedziesz wielki.

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczatkowego.
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