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~»MISIEK: EKIPA NA WAKACJACH




Rezyseria polskiej wersji jezykowej: Maciej Kosmala
Dialogi: Piotr Cienski
W polskiej wersji jezykowe| gtoséw uzyczyli:

MISIEK - Konrad Darocha
SOKRATES - Wojciech Machnicki
ELISABETH - Julia Kotakowska—Bytner
TINI — Maciej Kosmala
MARIA - Matgorzata Gradkowska
JUNIOR - Antoni Scardina
CHASE - Pawet Szymariski
PETE - Patryk Siemek
JIM = Tomasz Btasiak
RICK - Waldemar Barwiriski
FONG - Jarostaw Domin
FU — Grzegorz Pawlak

W pozostatych rolach: Diana Zamojska, Weronika tukaszewska, Klementyna Umer, Edyta Toran,
Ignacy Martusewicz, Pawet Szczesny, Maciej Wieckowski, Jacek Pluta i inni.

Gatunek: animowany / komedia / przygodowy
Produkcja: USA 2021




Twérey hitéw ,Toy Story” i ,Jak wytresowaé smoka” zapraszajg na ponowne spotkanie
z wtadcg bieguna i grupqg jego wiernych przyjaciét. ,Misiek: Ekipa na wakacjach”
to jeszcze wiece| przygdd, $miechu i zabawy — tym razem w scenerii najwiekszego parku
rozrywki na $wiecie. Usiqdz wygodnie w kinowym fotelu, zapnij pasy i daj sie porwaé
rollercoasterowi niezapomnianych wrazer.

Zmeczony obowigzkami kréla polarnego Misiek postanawia zrobi¢ sobie wolne i po$wieci¢
wiece| czasu rodzinie. Niestety kio$ wykorzystuje urlop wiadey i kradnie mu korone — symbol
iego wiadzy. Bez niej Misiek nie moze sprawowad rzqddéw co naraza poddanych na wielkie
niebezpieczeristwo. Kiedy katastrofa wisi na wiosku, pojawia sie wskazdwka méwigea, ze korona
mogta zosta¢ wywieziona do Chin. Aby jq odzyska¢, Misiek, jego rodzina i przyjaciele — pod
pozorem wspdlnych wakacji — udajq sie do Azji. Na miejscu odkrywaiq, ze zaginiony przedmiot
zostat ukryty w najwiekszym parku rozrywki na $wiecie. Cheqe go odnalezé, bohaterowie bedg
musieli skorzystaé ze wszystkich niesamowitych atrakeji wesotego miasteczka. Pomogg im w tym
nowi kumple — niezwykle dzielne, chinskie tygrysy.




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla 5-latkow

~ZABAWY Z MISKIEM”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat niedzwiedzia polarnego
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie niedzwiedzia polarnego do $rodowiska, w ktérym zyje
= rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych
® rozwijanie mowy powigzanej w czasie wypowiadania sie na okreslony temat

Cele operacyjne:

Uczer:
= zna charakterystyczny wyglad, zwyczaje, sposéb poruszania i odzywiania sie niedzwiedzia polarnego
= opisuje przystosowanie niedzwiedzia polarnego do warunkéw, w jakich zyje
= dostrzega zalezno$é zwierzat od $rodowiska, w ktérym zyjq
= wskazuje miejsca wystepowania niedzwiedzia polarnego na mapie fizycznej $wiata
= wyjasénia pojecia: Arktyka, polarny
= swobodnie i $miato wypowiada sie na okre$lony temat
= rozwija sprawnosé ruchowq
= sktada obrazek z 15 czesci
= rozwija spostrzegawczo$é wzrokowq
= sprawnie postuguje sie nozyczkami
= rysuje po $ladzie
= wycina, sktada i zagina papier wedtug wzoru
= poszerza do$wiadczenia plastyczno-konstrukeyjne
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, fotografie przedstawiajqgce niedzwiedzia polarnego,
mapa fizyczna $wiata, karty ruchu, karty pracy dla kazdego dziecka (puzzle, zadanie graficzne, szablon z

sylwetq niedzwiedzia polarnego), biate kartki A4, nozyczki, klej

Przebieg zajeé:

Nawigzanie do filmu ,Misiek: Ekipa na wakacjach”:
' = swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i jego bohateréw

,Niedzwiedz polarny. Ciekawostki” — oglgdanie filmu dokumentalnego w serwisie YouTube:

AN
= wyjasnienie poje¢: polarny oraz Arktyka
polarny — wilasciwy terenom podbiegunowym lub znajdujqcy sie na tych terenach

Arkiyka — obszar Ziemi ofaczajqcy biegun pétnocny
= opisywanie wyglgdu niedzwiedzia polarnego, sposobu poruszania sig, odzywiania oraz jego zwyczajéw
= zwrdcenie uwagi na przystosowanie niedzwiedzi polarnych do $rodowiska, w ktérym zyjq



* dwuwarstwowe, bardzo geste futro i warstwa ttuszczu chronig go przed zimnem

* siers¢ ma kolor biaty lub kremowy, przez co umozliwia zwierzeciu dobry kamuflaz i dobrze odbija $wiatto
sfoneczne

* ma krétki ogon i mate uszy, co pomaga mu redukowad utrate ciepta

* stosunkowo mata gtowa i dtugie, zwezajqce sie ku tytowi ciato nadajg mu optywowy ksztatt przydatny
do ptywania

* szerokie i silne tapy — dzieki czemu nie zapada sie w $niegu w okresie zimowym i moze efektywnie
poruszad sie po lgdzie

* palce stép sq czesciowo spiete btong ptawng, ktéra podczas ptywania petni funkcje ptetw

* mocne, krétkie i ostre pazury sq przydatne do przytrzymywania zdobyczy

* zesztywniate wlosy na poduszeczkach jego fap zapewniajq izolacje w trakcie chodzenia po $niegu i lodzie

* doskonaty wech (z odlegtosci nawet kilkudziesieciu kilometréw jest w stanie wytropié foke)

* sq znakomitymi ptywakami, potrafig takze nurkowad

= wskazywanie miejsc wystepowania niedzwiedzia polarnego na mapie fizycznej $wiata

,Zabawy Miska” — karty ruchu:
: hiips://content.kleuteridee. n//Noord,ooo/%?O%2é%2OZuidpoo//beWegings/@c:rfen%20/’/’sbeer.pc/f,\,g/R

= wykonywanie éwiczen prezentowanych na kartach ruchu
* ostatnie zadania mozna wykonywaé w parach lub tréjkach

,Niedzwiedz polarny” — gra wzorowana na teleturnieju ,Milionerzy”:
. hitps://learmingapps.oig/ 17120329 s

= stuchanie pytan czytanych przez nauczyciela

= udzielanie odpowiedzi i sprawdzenie poprawnosci

+Misiek — krél Arktyki” — uktadanie puzzli:
. hitps://content.kleuteridee.nl/Noordpool%20%26%20Zvidpool / puzzel% 20ijsbeer®%s 2C%20kleuteridee.nl. pdf%%%

= oglgdanie obrazka przedstawiajgcego niedzwiedzia polarnego
= wycinanie czeéci obrazka

= uktadanie puzzli

= naklejanie na biaty karton

= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

,Krewniacy Miska"” — gra pamigciowa typu memory:
. fipsi//leamingapps.oq 17667914 %

= dobieranie par takich samych kart przedstawiajqgcych niedzwiedzie polarne

,Droga do domu” — zabawa graficzna:
: hitps://tiny.pl/9c5mé ,/R

= rysowanie po $ladzie drogi Miska do domu

n ,NiedzwiedZ polarny” — wycinanka przestrzenna:
http:/ /krokotak.com,/2019/1 I/po/orfbeoer/,*R

= wycinanie szablonu

= skfadanie i zaginanie wedtug wzoru

= sklejanie elementéw

= podsumowanie dziatar i osiggnied dzieci
m zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas 0 szkoty podstawowej

+JAKIE ZWIERZETA ZYJA W ARKTYCE?”

Cele ogolne:
= wzbogacanie wiadomosci ucznidéw na temat zwierzat zyjgcych w Arktyce i sposobédw przystosowania
do $rodowiska, w jakim zyjq
= y$wiadamianie réznorodnosci gatunkéw w $wiecie przyrody
= rozwijanie troski o obecnq i przysziq jakos$é zycia na Ziemi
= ksztattowanie umiejetnosci uwaznego stuchania wypowiedzi i korzystania z otrzymanych informacii
= doskonalenie mowy komunikatywnej

Cele operacyjne:

Uczen:
= rozpoznaje i nazywa zwierzeta mieszkajgce w Arktyce

= poszerza wiadomoéci na temat zwierzqt arktycznych

= zna sposoby przystosowania wybranych zwierzgt do $rodowiska, w ktérym zyjq

= wie, co zagraza zwierzetom w Arktyce

= rozumie potrzebe i konieczno$é dbania o zycie na Ziemi

= uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich wypowiedzi

= rysuje linie po $ladzie i ptynnie tqczy elementy wzoru, rysujgc od strony lewej do prawej bez czestego
odrywania reki

= szybko reaguje na bodzce stuchowe i wzrokowe

= przestrzega ustalonych regut zabawy

= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, ptyta CD z muzykq relaksacyjng, fotografie i obrazki
przedstawiajgce zwierzeta zyjgce w Arktyce, mapa fizyczna $wiata, karty pracy dla kazdego ucznia
(éwiczenia graficzne ,Kto mieszka w Arktyce?”, ,Polowanie”), biate przescieradto, wydrukowane arkusze

z obrazkami przedstawiajgcymi zwierzeta arktyczne, kostki do gry planszowej, stare gazety lub kartki

z makulatury

PRZEBIEG ZAJEC:

. Nawigzanie do filmu ,Misiek: Ekipa na wakacjach”:
= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd arktycznych zwierzat

.Zwierzeta Arktyki” — seria pytan wielokrotnego wyboru z wykorzystaniem aplikacji Wordwall:
- hipsi//wordwaltnel/pl/fesource/ 19778800/ e Caz o i

= odczytywanie nazwy zwierzecia zyjgcego w Arktyce

= oglgdanie fotografii przedstawiajqgcych zwierzeta arktyczne
® rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt

= wybieranie wtasciwej fotografii spoéréd innych




Przystosowania zwierzqgt do zycia w Arktyce” — oglgdanie filmu przyrodniczego (632):
P hips:///wwowyoutube.com//walch?y—orGODRKg

= wyjaénienie pojeé: tundra, biom
tundra — bezlesny obszar w pétnocne strefie podbiegunowei, na kiérym rosng m.in.: krzewy, mchy, i porosty (Sjp)
biom — zbiorowisko organizméw rodlinnych i zwierzecych zamieszkujgeych wigkszy, zréznicowany ekologicznie obszar (Sjp)

= prezentacja obszaru Arktyki na mapie fizycznej $wiata

= opisywanie sposobu przystosowania zwierzat zyjgcych w Arktyce do $rodowiska, w ktérym zyjq

® niedzwiedz polarny

® renifer
® lis polarny
® pardwa gérska
,Kto mieszka w Arktyce?” — éwiczenia graficzne: [=]smi[m]
: hitps://tiny.pl/9c5i7 -

= rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt na obrazku
= opisywanie sposobu poruszania sig i trasy zwierzqt
= rysowanie linii po $ladzie otéwkiem, a nastepnie kredkq — od strony lewej do prawej bez czestego odrywania reki

,Zaspa” — zabawa orientacyjno-porzgdkowa:
: = nauczyciel dzieli uczniéw na dwie réwne grupy, ktére stajg naprzeciw siebie
= dwéch chetnych ucznidw trzyma biate przescieradto, tworzqc zaspe i zastaniajgc przeciwne druzyny

= uczniowie wybierajg opaske z fotografiq zwierzecia zyjgcego w Arktyce i zaktadajq na gtowe, zamieniajqc sie
w arktyczne zwierzeta

= jeden z uczestnikéw z kazdej grupy podchodzi do zaspy

= na znak nauczyciela, uczniowie trzymaijqcy przescieradto upuszczaiq je na podtoge, a uczniowie stojgcy
naprzeciwko siebie muszq jak najszybciej powiedzie¢ nazwe zwierzecia znajdujgcego sie po drugiej stronie zaspy

= kto zrobi to wolniej, przechodzi do druzyny wygranej
= przescieradfo zostaje ponownie podniesione, a do przodu podchodzg kolejne osoby




n LJakim zwierzeciem jeste$?” — kalambury:
= uczniowie kolejno losujq obrazek przedstawiajqgcy zwierze zyjgce w Arktyce nie pokazujgc go innym
= jeden z uczniéw zajmuje miejsce na krzesetku naprzeciwko grupy
= zadaniem pozostatych uczestnikéw zabawy jest odgadniecie, jakim zwierzeciem jest kolega

= uczniowie mogq zadawad koledze pytania na temat cech charakterystycznych zwierzecia, ale moze on
udziela¢ tylko odpowiedzi twierdzqcej ,tak” lub przeczqcej ,nie”

= uczen, ktéry odgadt nazwe zwierzecia, zajmuje miejsce kolegi i gra toczy sie dalej

,Arktyczne zwierzeta” — gra liczbowa:

W

= yczniowie otrzymujq wydrukowane kartki z postaciami zwierzqt arktycznych i dobierajq sie parami lub tréjkami

= rzucajq na zmiane kostkq (lub dwiema) i w zaleznosci od liczby wyrzuconych oczek przykrywajg matymi
kartkami arktyczne zwierzeta

= wygrywa ten, kitéry pierwszy zakryje 5 zwierzat

,Polowanie” — éwiczenia graficzne:
hitps: // preschoolmom.com/wp-content/uploads/PMom,/ArcticAnimals/ArcticTracingPrey. pdrf,\,afR

= rysowanie drogi zwierzqt arktycznych do ich zdobyczy
= swobodne wypowiedzi na temat pozywienia zwierzagt zyjgcych w Arktyce oraz faficuchéw pokarmowych

,Foki i niedzwiedz” — zabawa integracyjna:
= nauczyciel rozktada na podtodze gazety, tworzqc duzq lodowq kre
= uczniowie — foki ptywajg wokét kry, stuchajgc relaksacyjnej muzyki
= na hasto ,Niedzwiedz!” foki szybko zajmujq miejsce na lodowej krze
= foka, ktéra nie znajdzie miejsca na krze odchodzi na chwile z zabawy
= nauczyciel moze zmniejszaé topniejgcq kre odrywajqc stopniowo jej czesé

,Co zagraza zwierzetom w Arktyce?” — burza mézgdw:
: = zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw

= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw

= wybér najtrafniejszych wypowiedzi
* ocieplenie klimatu
* wzrost temperatury w morzach i oceanach
* topniejqce kry
* trudnosci w zdobywaniu pozywienia
® zanieczyszczenia
* ktusownictwo
* inwazja gatunkéw zyjqcych na umiarkowanych szerokosciach geograficznych
* zmiany w taricuchu pokarmowym (utrata jednego gatunku prowadzi do utraty kolejnego)

. Jak poméc zwierzetom w Arktyce?” — préba dyskusji:
= wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
* zachecenie do wspierania inicjatyw promujgcych ochrone przyrody i klimatu

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas | szkoly podstawowej

,,ZABAWY | SPORTY ZIMOWE"”

Cele ogolne:
= wzbogacanie wiadomosci uczniéw na temat zimowych dyscyplin sportowych
= propagowanie zdrowego stylu zycia
= ksztattowanie $wiadomosci znaczenia aktywnodci fizycznej dla zdrowia cztowieka
®= zapoznanie z zasadami zdrowej rywalizacji
= doskonalenie mowy komunikatywnej

Cele operacyjne:

Uczen:
= potrafi wymieni¢ i opisaé wybrane zimowe dyscypliny sportowe
= rozpoznaje i nazywa sprzet niezbedny do uprawiania wybranych dyscyplin sportowych
= wie, jakie warunki sq niezbedne do uprawiania zimowych sportéw
= rozumie potrzebe ruchu dla prawidtowego funkcjonowania organizmu
= zna zasady sportowej rywalizacji
= wymienia polskich medalistéw zimowych igrzysk olimpijskich
= odréznia zabawy zimowe od zimowych dyscyplin sportowych
= przyporzgdkowuje piktogramy do nazw odpowiedniej dyscypliny sportu
= wyszukuje w diagramie ukryte wyrazy
= uktada z liter nazwy zimowych dyscyplin sportowych
= rozwiqzuje krzyzéwke online
= swobodnie porusza sie przy muzyce
= dodaje w zakresie 20
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, fotografie i obrazki przedstawiajgce zimowe

dyscypliny sportu, karty pracy dla kazdego ucznia (kartki — Mieszacz stéw, piktogramy, kartoniki z nazwami

zimowych dyscyplin sportowych); kijki gimnastyczne, krqzki, bramki, szablony przedstawiajgce saneczkarza

Przebieg zajeé:

Nawigzanie do filmu ,Misiek: Ekipa na wakacjach”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd i zabaw zimowych arktycznych zwierzat

,Sporty zimowe"” — oglgdanie filmu edukacyjnego dla dzieci w serwisie YouTube (czas trwania: 4:58):

= dzielenie sie spostrzezeniami na temat sportéw zimowych:
« narciarstwo alpejskie
« biegi narciarskie
« biathlon
« skoki narciarskie



« snowboarding
« saneczkarstwo
« bobsleje
« hokej na lodzie
« tyzwiarstwo szybkie
« tyzwiarstwo figurowe
= nazywanie sprzetu niezbednego do uprawiania zimowych sportéw

= wymienianie warunkéw do uprawiania sportéw zimowych
o mréz, 16d, énieg

,Sporty zimowe"” — fqczenie w pary:

= oglgdanie obrazkéw przedstawiajgcych sporty zimowe
= odczytanie nazw dyscyplin sportu zimowego
= fgczenie w pary obrazkéw i podpiséw
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
,Hokeiéci” — zabawa ruchowa:
: = uczniowie dzielq sie na druzyny i trzymajqc kijki imitujgce kije do hokeja, prowadzgq nimi krgzki po wyznaczonym
torze do bramki przeciwnika

LSporty zimowe” — wykre$lanka wyrazowa:
: htips://wordwall.net/pl/resource/ 10599098 /wil/sportyzimowe

= wyszukiwanie w diagramie ukrytych wyrazéw
= odczytanie nazw dyscyplin sportowych rozgrywanych w okresie zimowym

E ,Zimowe dyscypliny sportowe” — mieszacz stéw:

= uktadanie z liter nazw zimowych dyscyplin sportowych
= odczytanie wyrazéw
* curling, narciarstwo, hokej, skeleton, saneczkarstwo, skoki, bojery, bobsleje
= opisywanie wybranych dyscyplin
= oglgdanie fotografii
* curling
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e skeleton
* bojery

lingcur

stwonarciar
kejho

eletonsk

arstwosaneczk
kisko
jerybo
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Curling = (wym. karling) = gra sporfowa, w kiérej zawodnicy dwéch druzyn rzucajq sptaszezonymi kamieniami w kierunku kota wykreslonego
na lodowisku, a ich partnerzy pocierajq 16d szczotkami bezposrednio przed élizgajgeymi sie kamieniami (Sip)

Skeleton — jednoosobowe sanki wyscigowe, kierowane poruszeniami ciata zawodnika lezgcego na brzuchu, glowq w kierunku jazdy (Sip)

Bojery — dyscyplina sportowa obejmujaca wyscigi na bojerach — sporfowych jachtach na trzech ptozach, z duzym zaglem, poruszajgeych sie

po lodzie (Sip)

. JJakie sq zasady zdrowej rywalizacji2” — burza mézgéw:

= zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw

= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw

= wybér najtrafniejszych wypowiedzi
« dgzenie do zwyciestwa, ale nie za wszelkg cene
« szacunek do przeciwnika niezaleznie od poziomu, jaki reprezentuje
« uczciwa gra na kazdym poziomie rywalizacji
« froska o wlasne zdrowie, przeciwnikéw i innych oséb biorgcych udziat w wydarzeniach
« przyjecie z godnoiciq kazdej, nawet najbardziej bolesnej porazki

n ,Zimowa zgaduj-zgadula” — odczytywanie piktograméw:
= oglgdanie piktograméw przedstawiajgcych zimowe dyscypliny sportu
= wyjasnienie pojecia: piktogram

piklogram — miedzynarodowy znak informacyjny, jednoznacznie rozumiany przez ludzi réznych narodowosci
= przyporzqdkowanie piktograméw do nazw dyscyplin sportowych
= sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania

SANECZKARSTWO / tYZWIARSTWO SZYBKIE / SKELETON / HOKEJ / SKOKI NARCIARSKIE /
BOBSLEJE / BIATHION / tYZWIATSTWO FIGUROWE / NARCIARSTWO ALPEJSKIE
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n ,,Zlmowe dyscypllny sportowe - rozquywome krzyzéwki online:

= zapoznanie ze sposobem odczytywania haset i wpisywania wyrazéw
= rozwigzywanie krzyzéwki

= zwrdcenie uwagi na pisownie wyrazéw obcych

= odczytania rozwigzania: olimpiada zimowa

= wymienianie polskich medalistéw w zimowych igrzyskach olimpijskich
o Adam Matysz, Kamil Stoch (skoki narciarskie)
« Justyna Kowalczyk (biegi narciarskie)

,Czy warto uprawiaé sporty zimowe?” — préba dyskusji:
: = wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
= préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych wypowiedzi
= podejmowanie préb obrony wtasnego zdania

= podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
« zachecenie do uprawiania sportéw zimowych i aktywnego spedzania wolnego czasu

Janiec figurowy na lodzie” - zabawa z elementem improwizacji ruchowe;:

= swobodne poruszanie si¢ przy muzyce

,Zima” — puzzle matematyczne:
. hiips://eduzabawy.com/gry-online/ puzzlefmafemaryczne/zima/%,/

= dodawanie w zakresie 20
= przyporzqdkowanie fragmentu obrazka do wyniku dodawania
= opisywanie utozonego obrazka

,Pora na zimowy sport i zabawy” - klasyfikowanie na platformie LearningApps:
https://learningapps.org/watch@v=pySjyywi301

= oddzielanie zabaw zimowych od sportéw zimowych
= stuchanie piosenki ,Pora na zimowy sport i zabawy”
= improwizacje taneczne

,Saneczkarz” — wycinanka przestrzenna:

= wycinanie szablonu

= kolorowanie postaci

= zaginanie papieru i sktadanie wedtug wzoru
= podsumowanie dziatar i osiggnied ucznidw
m zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczatkowego.




Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas Il szkoty podstawowej

~RODZINA TO SILA”

Cele ogolne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat stopni pokrewieristwa w rodzinie
= wdrazanie do rozumienia potrzeby tworzenia relacji rodzinnych
= ksztattowanie uczué przynaleznosci do rodziny
= doskonalenie umiejetnosci dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich wypowiedzi

Cele operacyjne:
Uczer:
= uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane z zyciem rodzinnym
= wie, co wynika z przynaleznosci do rodziny
= zna stopnie pokrewieristwa w rodzinie
= zna i nazywa cztonkéw swojej rodziny
= grupuje wyrazy wokét wyrazu rodzina
= rozumie pojecie drzewo genealogiczne
= wyszukuje i wykre$la wyrazy w diagramie
= rozwigzuje zagadki stowne
= bawi sie przy muzyce
» rozwija pamieé wzrokowq
= wykonuje dom z kartki papieru
s przestrzega ustalonych regut zabawy
» aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, teksty zagadek stownych, karty pracy dla kazdego
ucznia: kartoniki z wyrazami okre$lajgcymi cztonkédw rodziny, diagram z wykresélang wyrazowq, koperty

z wyrazami i okredleniami ,Moja rodzina”, tabela z wykreslankg ,Ktére stowo nie pasuje?”, szablony

przedstawiajqgce drzewo genealogiczne; biate kartki A4, nozyczki, kredki otéwkowe

PRZEBIEG ZAJEC:

Nawigzanie do filmu ,Misiek: Ekipa na wakacjach”:
: = swobodne wypowiedzi uczniéw na temat rodzinnych wakacji Miska

,Co to jest rodzina?”- burza mézgéw:
' = zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw

= wybér najtrafniejszych wypowiedzi

,Z jakich oséb moze sktadaé sie rodzina?” - tworzenie mapy mentalne;:
' = grupowanie wyrazéw wokét stowa rodzina



e

“———— RODZINA
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.Kto jest kim w rodzinie2” - ustalanie stopnia pokrewieristwa w rodzinie:
= odczytywanie wyrazéw — nazw cztonkéw rodziny

| mama | | tata | | siostra | | brat | | rodzefstwo | | ciocia

| wujek | | kuzyn | | stryjek | | babcia | | dziadek |

= dzielenie wyrazéw na grupy okresélajgce cztonkéw blizszej i dalszej rodziny
* cztonkowie blizszej rodziny (mama, tata, siostra, brat, rodzenstwo, rodzice, babcia, dziadek)
* cztonkowie dalszej rodziny (ciocia, wujek, kuzyn, stryjek)

+Mama, tata i ja” - wykreslanka:
- https://i.pinimg.com/originals/4c/b1,/7b/4cb 17bd0693a0fdd54 1 34d40f8 193784.ipg.,

= odszukiwanie i wykreslanie na planszy wskazanych wyrazéw




E +Zagadkowa rodzinka” — rozwigzywanie zagadek:
' = okreslanie stosunkéw tgczqeych poszczegédlnych cztonkéw rodziny

= wybieranie odpowiednich napiséw
« Jak my nazywamy mame naszej mamy? (babcia)
« To jest zagadka niezwykle prosta. Kim jest dla ciebie twej mamy siostra (ciocia)
e To ,m” litera, to ,a"” litera. Te dwie litery wyraz zawiera. Stowo serdeczne, odgadniesz sama. To jest na
pewno stowo... (mama)
« Nie kazdy jest siwy, nie kazdy wagsaty, lecz kazdy jest tatg mamy albo taty. (dziadek|
« Ta dziewczynka i ten chtopiec jedng mame majq. Odgadnij i powiedz predko - jak ich nazywajq? (odzeristwo)
« To z nimi mieszkamy, bardzo ich kochamy. Czesto sq zmeczeni, wigc im pomagamy. [rodzice
« Oto niezwykle tatwa zagadka. Kim jest dla ciebie syn twego dziadka? |iata)
« Kocha go mama, kocha i tata, i ja tez kocham mojego... (brata
o Jest cérkqg taty i mamy i bardzo sie kochamy. (siosira)
« Jak sie zwracamy do brata swojej mamy?2 (wujek)
« Jak razem sie nazywa: babcia i prababcia siwa, dziadek szpakowaty i dzieci — obok mamy i taty? (odzina)

+Moja rodzina” - tqczenie wyrazéw i ich okresleri:
: = uczniowie dopasowujq do wyrazéw odpowiednie okreslenia, tworzgc zdania
= sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

Mama i tata | to cérka mojej mamy i taty.

Babcia | to syn mojej mamy i taty.

Dziadek | to tata mojej babci lub dziadka.

Ciocia | to mama mojej babci lub dziadka.

Wouje

Prababcia | to brat mojej mamy lub taty.

Pradziadek | to tata mojej mamy lub taty.

Brat | to mama mojej mamy lub taty.

|
|
|
|
| to siostra mojej mamy lub taty. |
|
|
|
|

Siostra | to moi rodzice.

E +.Mama mojej mamy to...” - ruletka:
t o hitps://tiny.pl/Qcds5 |

= uczniowie krecq kotem i odpowiadajg na wylosowane pytanie

n ,Ktére stowo nie pasuje?” — wykreslanka:
: = czytanie wyrazéw i skre$lanie tych, ktére nie pasujq

= uzasadnienie wyboru

‘ ojciec ‘ ojczulek ‘ ojczym ‘ ojczysko ‘

‘ mama ‘ mamusia ‘ materka ‘ macocha ‘ matula ‘

‘ siostrzenica ‘ siostra ‘ siostrzyczka ‘ siostrunia ‘




.Rodzinki” — zabawa orientacyjno-porzgdkowa:
: = uczniowie poruszajq sie swobodnie w rytm muzyki
= podczas przerwy w muzyce fqczq sie w rodzinki, zgodnie z instrukcjg nauczyciela, np.: mama, tata i dziecko

= uczniowie, ktérym nie udato sie wykonaé zadania, wykonujq 10 przysiadéw

+Moje drzewo genealogiczne” - uzupetnianie grafu odzwierciedlajgcego wiezi rodzinne:
. hitp://bystredziecko.pl/drzewo-genealogiczne-wzor/

= wyjasénienie pojecia drzewo genealogiczne

= prezentacja sposobu wykonania zadania

= wybieranie odpowiedniego wzoru

= rysowanie portretéw cztonkéw najblizszej rodziny
® wpisywanie imion

= podsumowanie dziatar uczniéw

= podsumowanie pracy i osiggnieé ucznidéw

,Po co jest rodzina?” — préba dyskusiji:
': = formutowanie argumentéw za i przeciw
= badanie zasadno$ci odmiennych stanowisk
= wyciggniecie wnioskdw
= uzgodnienie wspdlnego stanowiska

Moja rodzina” - stuchanie piosenki potgczone z aktywnosciq ruchowq:

= odtwarzanie rytmu poprzez klaskanie, stukanie, pukanie, uderzanie bokiem dtoni lub palcami
= swobodne interpretacje ruchowe

,Dom rodzinny” — zabawa rozwijajgca pamieé wzrokowq:
i hitps://view.genial.ly/5ec2e/d02106c 10416831990
PR ERGTT AT EL e RO

= oglgdanie obrazka i zapamietywanie miejsc cztonkédw rodziny

= wskazywanie miejsca, w ktérym znajduje sie dana postad

,Domek” — wycinanka przestrzenna:

= zapoznanie ze sposobem wykonania pracy
= sktadanie papieru wedtug wzoru i wycinanie okna oraz dachu

= ozdabianie domu i rysowanie postaci
= podsumowanie dziatar i osiggnieé ucznidw
® zorganizowanie wystawy prac

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska,
nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.



Scenariusz zajec zintegrowanych

dla uczniow klas Ill szkoty podstawowej

,,TELEFON PRZYJACIEL CZY WROG?”

Cele ogélne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat zastosowania i funkcji telefonu komérkowego (smartfonu)
= rozbudzanie zainteresowan technicznych
= u$wiadomienie zagrozen oraz konsekwenciji nadmiernego korzystania z telefonu komérkowego
oraz innych urzqdzeri mobilnych
= zapoznanie ze zjawiskiem fonoholizmu

Cele operacyjne:

Uczen:
= wie, do czego stuzy telefon komérkowy (smartfon)
= wie, jok zmienialy sie telefony komérkowe na przestrzeni lat
= potrafi wskazaé zagrozenia, jakie niesie ze sobg nadmierne korzystanie z telefonu komérkowego
= wie, czym jest fonoholizm i jakie sq jego skutki
= dostrzega symptomy uzaleznienia od telefonu komérkowego
= zna konsekwencje nadmiernego uzywania telefonu komérkowego
®= zna alternatywne sposoby spedzania wolnego czasu
= tworzy zasady korzystania z telefonu komérkowego
= yczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich wypowiedzi
= swobodnie wypowiada sie podczas rozméw w zespole
® zna zasady odczytywania szyfru Polibiusza
= wyszukuje réznice miedzy obrazkami
® przestrzega ustalonych regut zabawy
= aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Formy pracy:

indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne:
komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna; dla kazdego ucznia: kartka z trzycyfrowym numerem

telefonu, kartka z szyfrem Polibiusza i zaszyfrowanym wyrazem, plakaty obrazujgce objawy fonoholizmu

PRZEBIEG ZAJEC:

. Nawigzanie do filmu ,Misiek: Ekipa na wakacjach”:

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd Miska oraz tego, jak czesto i w jakim celu korzystat z telefonu
komérkowego

Do czego stuzy telefon komérkowy?” — dzielenie sig spostrzezeniami
: = zapisywanie na tablicy propozycji uczniéw

« rozmowy telefoniczne (kontakt z przyjaciétmi, wymiana informacji)
« wysytanie wiadomosci tekstowych (SMS-y i e-maile)

« surfowanie w internecie

« korzystanie z portali spotecznosciowych

« robienie zdjeé i filméw

« nagrywanie rozméw, lekcji, wyktadéw (dyktafon)

« odtwarzanie muzyki



« system nawigaciji satelitarnej (GPS)

« notatnik

« kalendarz

« ksigzka telefoniczna (gromadzenie numeréw telefonéw znajomych)
« zegarek i budzik

« przechowywanie dokumentéw, plikéw, zdjeé itp. na twardym dysku
o rozrywka (muzyka, gry)

« kalkulator

Jak zmieniajq sie telefony komérkowe?” — oglgdanie filmu edukacyjnego:
httos: / /www.youtube.com,/watch@v=P1uh 1 Rnl8cs /4R

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat wyglgdu i funkgji telefonéw dawnych i wspétczesnych

,Halo, halo” — zabawa orientacyjno-porzgdkowa:
: = nauczyciel rozdaje uczniom kartki z trzycyfrowym numerem telefonu (kazdemu inny)
= uczniowie poruszajq si¢ w rytm muzyki
= podczas przerwy w muzyce nauczyciel wypowiada gtosno numer telefonu
= uczen, ktéry posiada dany numer telefonu staje na bacznoéé, a pozostali uczniowie kucajg
= nauczyciel moze wywotywaé po dwa lub trzy numery jednoczesnie.

JTelefon komérkowy — przyjaciel czy wrég?2”— préba dyskusii:
: = formutowanie argumentéw za i przeciw

= badanie zasadno$ci odmiennych stanowisk

= wyciggnigcie wnioskéw

= uzgodnienie wspdlnego stanowiska
* korzystanie z telefonu komérkowego to nie tylko zalety
* zagrozenia: mniejsza ilo$é kontaktéw z réwiesnikami, utrata poczucia niezaleznosci i prywatnosci,

zubozenie jezyka, koszty potqczer telefonicznych, uzaleznienie

n ,Fonoholizm” - rozwigzywanie szyfru ,Szachownica Polibiusza”:
= préba samodzielnego odczytania szyfru

2135343523 3532245533




= zapoznanie ze sposobem odczytania szyfru
* szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza
* szyfr przypisuje kazdej literze liczbe, wedtug tabeli zwanej szachownicq
* cyfry oznaczajq potozenie danej litery w tabeli — pierwszq cyfrq jest numer wiersza, a drugg — kolumny
* tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
tekst zaszyfrowany: 11 32 11 33 11 3135 4511

= odczytanie zaszyfrowanego wyrazu: FONOHOLIZM
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,Co to jest fonoholizm?” - burza mézgéw:
; = zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
= wybdr najtrafniejszych wypowiedzi

fonoholizm — uzaleznienie od telefonéw komdrkowych (Sjp)

n ,Uwazaj, to moze by¢ fonoholizm” — oglgdanie filmu poglgdowego Fundaciji Edusa:

= czytanie opisu objawéw fonoholizmu
= dzielenie sie wrazeniami Ol O

,Fonoholizm - na czym polega?” — gra wzorowana na teleturnieju Milionerzy:
: htips://learningapps.org/ 19524210, E:
S =

= czytanie kolejnych pytan i odpowiedzi
= wybieranie poprawnej odpowiedzi

.Czy jeste$ uzalezniony od telefonu?” — oglgdanie plakatu:
hitps: //portal.librus.pl/pic/20190107 /fans/plakat’%20fonoholizm 1. dr[/\/,:R

= swobodne wypowiedzi na temat objawéw naduzywania mediéw cyfrowych

= wymienianie skutkéw uzaleznienia od telefonu
* brak zainteresowan, zaburzenia snu, obnizenie koncentracji i pamieci, odzywiania, wahania nastroju,
wysokie rachunki telefoniczne, problemy ze wzrokiem, pogorszenie wynikéw w nauce, stany lekowe,
stabe relacje kolezenskie, konflikty z osobami bliskimi, ....

,Fonoholizm - znajdz réznice” — éwiczenie spostrzegawczosci:
. hitps://www.uzaleznieniabehawioralne. pl /dla-mlodziezy,/fonoholizm-znajdzroznice /,

= wyszukiwanie réznic miedzy obrazkami

,Qdtqcz sie” — oglgdanie spotu reklamujgcego akcje:

= podawanie alternatywnych sposobéw spedzania czasu wolnego

® uprawianie sportu



* spotkania z przyjaciétmi
* czytanie ksigzek
* rozwijanie zainteresowan

,Fonoholizm Stop!” — oglgdanie teledysku do piosenki Dawida Podsiadto ,Najnowszy klip”:

= wspdlne tworzenie zasad korzystania z telefonu
* nie siadamy z telefonem do stotu
* nie przynosimy telefonu do szkoty
* nie chodzimy do kina z telefonem
* spedzamy czas aktywnie — bez telefonu

* nie rozmawiamy przez telefon w $rodkach komunikacji miejskiej, miejscach uzytecznoici publicznej
L]

= zachecenie uczniéw do zorganizowania ,Dnia bez telefonu komérkowego”

Scenariusz zaje¢ opracowata mgr Wiestawa Twardowska, nauczyciel wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego.
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