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HISTORIA PRAW
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Gatunek: animacja/komedia

Produkcja: USA 2018

Rezyseria: Lynne Southerland (,Mulan 2”, ,Droga do El Dorado”)
Scenariusz: Francis Glebas (,Krél Lew”, ,Alladyn”, ,Pocahontas”)

Rezyser polskiego dubbingu: Dariusz Btazejewski (,Misiek w Nowym Jorku”, ,Bociany”, ,Maty
Ksigze”, ,Zambezia”)

Dialogi i tekst piosenki: Zofia Jaworowska
Nagranie i montaz dialogéow: Anton Borowy
Kierownictwo produkciji: Agata Bornus i Izabela Stupa-Chybowska

Obsada polskiej wersiji jezykoweij: ELLA — Julia Wieniawa, ALEX — Otar Saralidze, KAMI — Marta
Dobecka, CHUDA MYSZ - Waldemar Barwiriski, GRUBA MYSZ — Pawet Szczesny, MACOCHA - Kata-
rzyna Skolimowska, ANASTAZJA - Julia Kotakowska-Bytner, OLAF - Bartosz Wesotowski, ZtA WROZKA
— Ewa Serwa, ZOW — Stefan Knothe, KRUK — Jakub Wieczorek

Piosenke pod kierownictwem muzycznym Andrzeja Zarneckiego i Antona Borowy
wykonata Julia Wieniawa.

www.kinoswiatedukacii.pl |
e R




Opis filmu:

Jedna z najpigkniejszych basni $wiata powraca w wydaniu, jakiego jeszcze nie byto. Poznaj jej
nowych bohateréw i tajemnice, ktéra odmieni losy catego krélestwa. ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”
to wspaniate, animowane widowisko, przygotowane przez twércéw ponadczasowych hitéw: ,Krél
Lew”, ,Alladyn”, ,Pocahontas”, ,Herkules” i ,Mulan 2”. Humor, magia, wartka akcja i przesympatyczna
bohaterka, gotowa stawi¢ czota wszelkim przeciwnosciom. Oto historia, ktérq pokochajg wszyscy
widzowie, niezaleznie od wieku i pfcil

Po przybyciu na kiélewski bal, Kopciuszek i jej przyjaciele odkrywaiqg sekret, kiéry moze wsirzgsngé $wiatem
basni. Okazuje sie, ze prawdziwy ksiqze zostat zamieniony w mysz, a jego miejsce na dworze zajat
oszust, kontrolowany przez podstepng wiedzme. Aby uratowad ksiecia i pokonaé sity zta, Kopciuszek uda
sie w niezwyklq, zaczarowanqg podréz. Wspierana przez wiernych towarzyszy, trzy myszki i rezoluing
czarodziejke, dzielna bohaterka zrobi wszystko, by przywrocié fad w krdlestwie.
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SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci z klas O
inspirowany filmem ,Kopciuszek. Historia prawdziwa” m

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Z wizytqg u Kopciuszka”

Cele ogélne:
m ksztattowanie zainteresowan czytelniczych
m rozbudzanie wyobrazni poprzez muzyke, stowo, ruch, dziatalno$é plastyczng
m rozwijanie umiejetnodci wspétpracy w zabawie i sytuacjach zadaniowych
m stymulowanie rozwoju pamieci i uwagi

Cele operacyjne:
Dziecko:

m interesuje sie ksigzkg

m zna freéé basni o Kopciuszku

m potrafi wskazad postaci i zdarzenia

m okresla cechy charakteru bohateréw basni i ocenia ich postepowanie

m potrafi odréznié dobro od zta

m uktada historyjke obrazkowq wedtug kolejnosci zdarzer

m rozwija umiejetno$é trafnego szacowania liczebnosci zbioréw oraz przeliczania ich
elementéw

m rozwija ciekawo$é poznawczq

m przewiduje nastepstwo zdarzeri

m rozwija wyobrazZnie i inwencje twérczq

m doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowq

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, komputer z dostepem do internetu, odiwarzacz
CD, tytuly oraz ilustracje znanych basni Charlesa Perrault, chusta animacyjna, balony; dla kazde-
go ucznia: koperta z pocietq na czesci ilustracjq z basni o Kopciuszku, kredki otéwkowe, paste-
le, biate kartki A4, nozyczki; materiaty do zabaw badawczych ($wieczka, zapalniczka, tyzeczki,
sitko, mak, cukier, jednorazowe kubeczki, pojemniki z wodq).
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PRZEBIEG:

ﬂ Nawigzanie do filmu ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”:

m swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu

m poréwnywanie treéci filmu z basnig Charlesa Perrault , Kopciuszek”

m odczytanie tytutéw znanych utwordw francuskiego basniopisarza: ,Czerwony Kapturek”,
,Spigca Krélewna”, , Kot w butach”, ,Paluszek”, ,Osla Skérka”, ,Sinobrody”, ,Kopciuszek”

m wyszukiwanie tytutu basni ,Kopciuszek”

m przyporzqdkowanie ilustracji do tytutéw basni

a »Klucz do bajek” - uktadanie obrazka:

m nauczyciel rozdaje uczniom koperty z pocietg na czeséci ilustracjq z basni o Kopciuszku
m zadaniem ucznidw jest utozenie obrazka w catosé, przyklejenie na kartce, pokolorowanie
i napisanie tytutu

9 ~Basn o Kopciuszku” - uktadanie historyjki obrazkowej wedtug kolejnosci
zdarzen z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:

WM&VW%L EtwpE Zomieszczone kody QR
IS . prowadzqg do stron
infernefowych, kiére

“ kryjq sie pod linkami.
Mozna je odiworzyé, skanujge
dany kod za pomocq smartfona
a ~Kim byt Kopciuszek?” - pogadanka: W|Pkosqionego w odpowiedniq
aplikacje.

m opisywanie ciqgu zdarzen
m charakterystyka bohateréw filmu z podziatem na dobrych i ztych

m udzielanie odpowiedzi na pytania nauczyciela:
- kim jest gtéwna postaé basnie
- jak wyglgda, czym sie zajmuje?
- jakie ma cechy charakteru?
- jakie budzi w nas uczucia?
= wyjasnienie pojecia: Kopciuszek

Kopciuszek (fr. Cendrillon) — stowo pochodzgce od stowa koped, oznaczajgcego osad z sadzy (produkt powsta-
jacy w frakcie spalania paliw i innych materiatéw zawierajgcych w swoim sktadzie chemicznym znaczne ilosci
wegla).




e »Jak powstaje sadza?” - doswiadczenie:

m nauczyciel zapala $wieczke i przez kilka sekund trzyma tyzeczke nad ptomieniem,
ktéra po chwili pokryje sie sadzq
m uczniowie dzielq sie spostrzezeniami

Sadza powstaje w trakcie niepetnego spalania materiatéw zawierajqcych w swoim sktadzie chemicznym
wegiel.

e ~Kopciuszek” - zabawa ruchowa z elementem liczenia:

m uczniowie wykonujq polecenia nauczyciela, np.:
- zréb tyle sktondw, ile sidstr miat Kopciuszek
- podskocz tyle razy, ile byto myszek w filmie o Kopciuszku
- wykonaj tyle przysiadéw, ile byto wrézek w basni

a »Portret Kopciuszka” - malowanie pastelami:
m wyjasnienie pojecia: portret
m samodzielna praca uczniéw
m podsumowanie pracy uczniéw
m zorganizowanie wystawy prac

e ~Podréz do krainy basni” - zabawa dydaktyczna:

m nauczyciel zaprasza uczniéw na wspdlng podréz do krainy basni; na dywanie rozktada
chuste animacyjng - czarodziejski latajgcy dywan, kitéry przeniesie dzieci w $wiat baéni
m aby wej$¢ na latajgcy dywan, kazde dziecko musi podaé swoje imie i podzieli¢ je na sylaby

0 »Jak pomoéc Kopciuszkowi?” - zabawa badawcza:
m nauczyciel dzieli uczniéw na zespoty; kazdy zespdt otrzymuije plastikowy pojemnik
(kubek jednorazowy), wode w drugim kubeczku, sitko, tyzke, mak i cukier
m nauczyciel opowiada uczniom historyjke:

,Zta macocha nasypata do pojemnika mak i dodata do niego cukier. Kazata Kopciuszkowi oddzieli¢ mak od
cukru, dodajgc, ze moze pdjs¢ na bal tylko wiedy, gdy oddzieli wszysikie ziarenka maku”.
Zastanéweie sig, jak pomée Kopciuszkowi.

m praca w zespotach

m dzielenie sie spostrzezeniami

m podsumowanie dziatai ucznidw

Najpierw mozemy dola¢ wode do cukru i maku. Gdy cukier sie rozpusci zastosujemy dekantacje (zlejemy
ciecz znad osadu). W ten sposéb oddzielimy mak i zostanie woda z cukrem. Mozna réwniez przeprowadzi¢
odparowanie: woda wyparuje, a zostanie nam cukier. Takq mieszaning nazywamy niejednorodnq.

@ »Jedziemy na bal” - zabawa ruchowa:

m uczniowie dobierajq sie parami i tworzq karete, umieszczajgc miedzy sobg balon
m karety poruszaiq sie jedna za drugg w rytm muzyki
m kareta, z ktérej wypadnie balon odpada z zabawy
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»Na balu” - zabawy ruchowe z wykorzystaniem balonéw:
m podbijanie balonéw zgodnie z instrukcjq (3 razy prawq rekq, 3 razy lewq rekq,
4 razy oburgcz)
m taniec z balonem w parach

m balonowe wyscigi:
- uczniowie ustawiajqg sie w kotach (kota rozstawione tak, aby odstepy na ich

obwodach miedzy dzieémi wynosity dwa kroki; liczba dzieci w kotach jednakowa)
- podczas muzyki dzieci podajq sobie balon po obwodzie kota
- punkt uzyskuje koto, ktére nie omingwszy nikogo z uczestnikéw doprowadzito

balon bez upadku do pierwszego.

@ ~Zgubiony pantofelek” - zabawa dydaktyczna:
m odrysowywanie swojej stopy na kartce, wycinanie i kolorowanie szablonu,
a nastepnie uktadanie na $rodku sali
= wspdlne wyjasnienie znaczenia wyrazeri: szacowdé, liczyé ,na oko”
m zachecenie do wziecia udziatu w zabawie w szacowanie:
- podawanie szacunkowej liczby pantofelkéw potrzebnych do pokonania drogi od
biurka do $ciany lub od okna do $ciany, itp.
- zapisywanie liczb na tablicy
- uktadanie szablonéw pantofelkéw na podtodze, przeliczanie i poréwnywanie
z wynikami szacowania
- wyfonienie zwyciezcédw — mistrzéw szacowania
m dopasowywanie i rozdawanie pantofelkéw uczestnikom zabawy przez chetnego

ucznia (ksiecia)

@ Podsumowanie dziatan i osiggnie¢ uczniow.
Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas | m
inspirowany filmem ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Suknia dla Kopciuszka”

Cele ogélne:
m zapoznanie z pracq projektanta mody
m rozbudzanie zainteresowania modg
m rozwijanie umiejetnosci mierzenia i zapisywania wynikéw pomiaru dtugosci przedmiotéw
m ksztattowanie umiejetnoéci swobodnego wypowiadania sie w logicznej i uporzgdkowanej formie

Cele operacyjne:
Uczen:

m zna ba$n o Kopciuszku

m wie, na czym polega praca projektanta mody

m wzbogaca swoje stownictwo

m dokonuje pomiaréw za pomocq miary krawieckiej

m projektuje suknie balowq dla Kopciuszka

m rozwiqzuje quiz, krzyzéwke z hastem oraz szyfrogram literowy

m wypowiada sie w formie uporzqdkowane;

m uczy sie dyskutowania, wymiany zdari i argumentowania swoich wypowiedzi
m pobudza swojq wyobraznie i inicjatywe twérczqg

m aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, glosniki, ekran, rzutnik; Stownik jezy-
ka polskiego, fotografie przedstawiajgce suknie balowe z dawnych czaséw oraz prace projektantéw
mody, katalogi mody, kartki z pytaniami do quizu; dla kazdego ucznia: diagram krzyzéwki z hastem,
szyfrogram literowy, sylwetka postaci do projektowania stroju; materiaty do pracy plastycznej: skrawki
tkanin, miara krawiecka, nozyczki, klej, tadma klejgca, zszywacze.




PRZEBIEG:
0 Nawigzanie do filmu ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”:

m swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu
m wyodrebnienie postaci i zdarzen

e ~Historia Kopciuszka” - zabawa dydaktyczna:

m podziat uczniéw na zespoty
m wyjasnienie zasad zabawy: przedstawiciele zespotéw czytajq kolejne pytania,

a nastepnie wybierajg wtasciwg odpowiedz; nauczyciel zapisuje wyniki na tablicy
m podsumowanie wynikéw

1.W ktérej bajce jest mowa o balu? 2.Kto podarowat Kopciuszkowi suknie na bal2
a.Spigea Krdlewna. a.Zta czarownica.
b.Czerwony Kapturek. b.Dobra wrézka.
c.Kopciuszek. c.Macocha.
d.Kot w butach. d.Siostry.
3.Gdzie odbywat sie bal? 4.Czym Kopciuszek pojechat na bal?
a.Na lesnej polanie. a.Samochodem.
b.W wiejskiej chacie. b.Dorozkg.
c. W rycerskim zamku. c.Karetq.
d.W patacu ksiecia. d.Saniami.
5 Jakie zwierzeta ciggnety karete? 6.W jakim stroju tariczyt Kopciuszek na balu?
a.Konie. a.W balowej sukni.
bN\W?V- b.W sukience.
S%OSR/@ c.W spédnicy.
d.W spodniach.
7 W jakich butach taiczyt Kopciuszek na balu? | 8.Z kim tariczyt Kopciuszek na balu?
a.W sandatkach. a.Z kiélem.
b.W baletkach. b.Z Dobrg Wrézkg.
c.W pantofelkach. c.Z siostrami.
d.W trzewikach. d.Z ksieciem.
9 Kiedy Kopciuszek opuscit patac? 10.Kto tworzy balowe suknie?
a.Nad ranem. a.Wrézka.
b.O potnocy. b.Krawcowa.
c.Wieczorem. c.Sprzedawca.
d.W potudnie. d.Fotograf.

~Krawcowa” - oglgdanie prezentacji multimedialnej:

N

5N

m zapoznanie z pracq krawcowej w dawnych czasach:
- stoliki z szufladkami na nici
- przybory i maszyny do szycia
* stroje

m dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosciami
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o ~W przyborniku krawcowej” - rozwigzywanie krzyzowki:
m zapoznanie ze sposobem rozwiqzania krzyzéwki
m odczytanie haset

m wpisywanie wyrazéw w odpowiednie kratki
m odczytanie hasta: MODA

1.Centymetr krawiecki. 1.
2.Do ciecia tkanin. 2.
3.Biata — do rysowania na tkaninach. 3.

4.Chroni palec krawcowe;. 4.

6 »Czym jest moda?” - burza mézgow:
m zapoznanie z zasadami burzy mézgéw

m zbieranie i analiza pomystéw
m wybdr najtrafniejszych odpowiedzi

moda — sposéb ubierania sie, czesania i makijazu popularny w jakims okresie lub miejscu; krétkotrwata popularmosé cze-
gos nowego w fakiejs dziedzinie (SJP)

e ~Moda balowa w dawnych czasach” - oglgdanie fotografii:
m poréwnywanie wyglgdu sukien
m zwrdcenie uwagi na elementy ozdobne sukien: falbany, koronki, ozdoby pasmanteryjne
m zapoznanie z pojeciami: krdj, fason, krynolina

kréj — fason, model ubrania

fason — ksztaft nadany ubiorowi lub obuwiu

krynolina — mocno nakrochmalona halka lub sztywna spédnica oparta na metalowej konsirukeji, majacej nadawad sukni
pozqdany ksztaft

m dzielenie sie spostrzezeniami

0 ~CZym zajmuje sie projektant mody?” - tworzenie mapy mysli:

m zapisywanie skojarzeri na tablicy

m wypowiedzi uczniéw w oparciu o wlasne doswiadczenia

m oglgdanie fotografii przedstawiajgcych projektantéw mody podczas pracy
lub katalogéw mody

Projektant mody fo arlysta zajmujqcy sie projektowaniem (wymyslaniem) sirojéw oraz dodatkéw do odziezy. Tworzy rysu-
nek, dobiera tkaniny, przygotowuje szablony odziezy, przekazuje je do uszycia, uczesiniczy w przygotowaniu pokazu.

e »Jestem projektantem” - mierzenie przy uzyciu miarki krawieckiej:

m zapoznanie ucznidw ze sposobem wykonywania pomiaréw

m praca w zespotach: mierzenie dtugosci rgk, obwodu bioder, talii, gtowy
m zapisywanie wynikéw w tabeli

m poréwnywanie wielkosci
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9 ~Suknia dla Kopciuszka” - praca techniczna:

m tworzenie projektéw sukien balowych dla Kopciuszka z wykorzystaniem szablondw postaci
m wybér tkanin

m przyklejanie ozddb

m prezentacja projektéw

m podsumowanie dziatai ucznidw

m zorganizowanie wystawy prac.

»Nie szata zdobi czlowieka” - rozwigzywanie szyfrogramu literowego:

m zapoznanie ze sposobem wykonania zadania
m odczytanie szyfrogramu
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m »Czy szata zdobi cztowieka?” - préba dyskusiji:

m formutowanie argumentéw za i przeciw

m badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
m wyciggniecie wnioskéw

m uzgodnienie wspdlnego stanowiska.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas ||
inspirowany filmem ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Jak dawniej mierzono czas?”

Cele ogolne:
m zapoznanie ze sposobami mierzenia czasu dawniej i obecnie
m ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie zegarem
m rozbudzanie zainteresowania uczniéw sposobami pomiaru czasu i jego jednostkami
m rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia
m poszerzanie do$wiadczen plastyczno-konstrukcyjnych

Cele operacyjne:
Uczen:

m zna zastosowanie zegara i jego funkcje

m wymienia rézne rodzaje zegaréw

m dostrzega postep techniczny

m odczytuje petne godziny na tarczy zegarowej ze wskazéwkami
m zapisuje petng godzine

m zna jednostki czasu: godziny, minuty

m zna liczbe minut w godzinie

m rozumie, ze doba ma 24 godziny

m potrafi przyporzgdkowad czynnoéci odpowiednim godzinom

m rozumie zjawisko uptywu czasu

m wyjasnia zwigzki frazeologiczne zwigzane z czasem

m konstruuje z réznych materiatéw zegar ze wskazéwkami

m wykonuje obliczenia zegarowe, rozwigzujgc zadania tekstowe
m wypowiada sie w formie uporzqdkowanej i rozwinietej na dany temat
m wspdtpracuje z innymi w sytuacjach zadaniowych

Liczba uczniow: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, tablica interaktywna, fotografie
przedstawiajqce rézne zegary, zegar do demonstracji dla nauczyciela, nagranie piosenki
,U zegarmistrza gra muzyka” (muz. E. Paltasz, st. M. Terlikowska), materiaty do wykonania
zegara: brystol, nozyczki, kredki, pinezki, korki; zadania tekstowe.
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”:

m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
m okredlenie czasu, w ktérym Kopciuszek opuscit bal (pétnoc)

a »Zegar” - rozwigzywanie zagadki:
m odczytanie zagadki

Na rece, na scianie, na wiezy, to, co przemija, mierzy. (zegar)

m zapisanie w zeszytach zagadki oraz rozwigzania
m okredlanie, do czego stuzy zegar

e ~Zegary” - ogladanie fotografii przedstawiajacych rézne zegary:
htto: /' /www.jedynka.org/images,/menu/627 /n1753.pdf .
m poznanie historii zegaréw %
* gnonom, zegar stoneczny, ksiezycowy, ogniowy, wodny, piaskowy, kofowy, wahadtowy, kwarcowy,

pulsarowy, atomowy
m dzielenie sie spostrzezeniami

a »U zegarmistrza gra muzyka” - zabawa ruchowa z elementem ¢wiczen
artykulacyjnych:
m uczniowie chodzq w réznych kierunkach stuchajqgc piosenki ,U zegarmistrza gra muzyka”
(muz. E. Pattasz, st. M. Terlikowska) — marsz z wysokim unoszeniem kolan
m prezentowanie zegaréw ruchem oraz nasladowanie wydawanych przez nie dzwiekéw
- bim bam bom - uczniowie stajg swobodnie, rece w dole, dtonie zwiniete w pigéé;
wymachy ramion w lewo i prawo
- cyk cyk cyk — podskoki obunéz w miejscu
- rym cym cym — stanie w rozkroku, rece ztozone na biodrach; skrety tutowia w lewo
w tyt i w prawo w tyt; stopy przywarte do podtoza
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e ~Co to znaczy, ze czas ptynie?” - wyjasnienie zwigzkow frazeologicznych:

m podziat uczniéw na zespoty
m losowanie kartek ze zwigzkami frazeologicznymi

* by¢ o czasie, by¢ na czasie, czas to pieniqdz, dawnymi czasy, najwyzszy czas, od czasu do czasu,
W sam czas, w swoim czasie, z czasem, zabijac czas, i§¢ z duchem czasu, ciezkie czasy, rychto
w czas, wyscig z czasem, zy¢ z zegarkiem w reku, szanowad swoj czas

= wyjasnianie znaczenia zwigzkéw frazeologicznych
m podsumowanie wypowiedzi uczniéw

e ~Dlaczego czas jest cenny?” - préoba dyskusiji:

m formutowanie argumentéw za i przeciw

m badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
m wyciggniecie wnioskéw

m uzgodnienie wspdlnego stanowiska.

a ~Jak odmierzy¢ uptyw czasu?” - burza mézgow:

m zbieranie i analiza pomystéw
m wybér najtrafniejszych odpowiedzi

@ »Zegary” - konstruowanie z papieru:

m instrukcja wykonania zegara
m samodzielna praca uczniéw

- wycinanie z brystolu tarczy zegarowej i wskazéwek

- rysowanie cyfr

- kolorowanie i ozdabianie zegara wedtug wtasnego pomystu

- umieszczanie wskazéwek na tarczy zegara za pomocq pinezki oraz korka
m prezentacja zegaréw

0 ~Godziny i minuty” - ¢wiczenia z zegarem:
m zapoznanie z przeznaczeniem duzej i matej wskazéwki
m u$wiadomienie uczniom, ze doba ma 24 godziny, a tarcza zegara wskazéwkowego
ma tylko 12 godzin
m wskazywanie petnych godzin na zegarze
* pdtnoc, potudnie, godzina pobudki, $niadania, rozpoczecia lekeji w szkole, obiadu, kolacji, snu.

@ ~Dzien Olimpijczyka” - praca z wykorzystaniem tablicy interaktywnej: E o
hitps://learingapps.org/ 1542626 / ETT :

RS
m tqczenie zegara z opisem
m zapoznanie ze sposobem zapisywania godzin
m nazywanie jednostek czasu: godzina, minuta
m zapoznanie z liczbg minut w godzinie

www.kinoswiatedukaciji.pl




m ~Ktéra godzina?” - éwiczenia w odczytywaniu godzin na zegarze:
https://leamingapps.org/ 1397911
m odczytywanie godzin na zegarze
m fgczenie zegara z godzing - przyporzgdkowywanie obrazkéw

@ ~Mierzymy czas” - rozwigzywanie zadan tekstowych:

m odczytanie i analiza treéci zadan

m ustawianie zegardw i odliczanie godzin
= zapisanie dziatan

m obliczenia czasu wykonywania czynnosci
m zapisanie odpowiedzi

m podsumowanie dziatar uczniéw

+ Kopciuszek sprzgtat dom macochy od potudnia. lle czasu zajety mu porzadki,
jedli skofczyt prace o godzinie 182

* Bal u ksiecia zaczat sie o godzinie 16, a zakoriczyt o 24. lle godzin frwat bal2

* Kareta wyruszyta do patacu o godzinie 19. lle czasu frwata podréz Kopciuszka,
iedli przybyt na bal o godzinie 202
* Kopciuszek przybyt na bal o godzinie 20. O pétnocy musiat opuscic¢ patac ksiecia.
lle godzin byt na balu?

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla klas I m
inspirowany filmem ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Dobro i zto w basni”

Cele ogélne:
m doskonalenie umiejetnosci odrézniania dobra i zta
m ksztatcenie umiejetnosci oceniania postepowania innych z uzasadnieniem swojego
stanowiska
m wdrazanie do rozumienia konsekwencii dobrego i ztego postepowania
m stwarzanie okazji do czynienia dobrych uczynkéw i pomagania innym

Cele operacyjne:
Uczen:

m zna pojecia dobra i zta

m okredla cechy charakteru bohateréw basni

m dokonuje oceny zachowania postaci, odwotujqgc sie do wtasnych doswiadczen i przemyslen
m wie, ze dobre i zte zachowania majg swoje konsekwencje
m wie, jak mozna pomagad innym

m wyszukuje antonimy do podanych wyrazéw

m wzbogaca stownictwo

m rozwiqzuje zagadki stowne

m uktada puzzle z bohaterami basni

m uktada wyrazy z sylab

m rozwiqzuje szyfrogram literowo-cyfrowy

m zgodnie wspdtpracuje w grupie

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: tablica inferaktywna, komputer z dostepem do infernetu, kartki z napisami
dobro i zto, kartki z zagadkami stownymi, kartki z tytutami bajek i basni, kartki z przymiotnikami
okre$lajgcymi cechy charakteru, kartki z zadaniami dla kazdego ucznia (rozsypanka sylabowa, szy-
frogram literowo-cyfrowy), paski papieru, kolorowe kredki.
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PRZEBIEG:

“ Nawigzanie do filmu ,Kopciuszek. Historia prawdziwa”:
m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i bohaterédw basni

»Dobro i zto” - zabawa dydaktyczna:

m nauczyciel umieszcza na podiodze kartki z napisami dobro i zto, a nastepnie wymienia
bohateréw basni ,Kopciuszek”

m uczniowie oceniajq postepowanie bohateréw basni i zajmujqg miejsca na wybranych kartkach

m nauczyciel prosi wybranych uczniéw o uzasadnienie wyboru

a ~Bohaterowie bajek i basni” - rozwigzywanie zagadek:

m losowanie, odczytywanie i odgadywanie zagadek

m rozpoznawanie tytutéw bajek lub basni

m przyporzqdkowanie napiséw

m ocena postaw bohateréw bajek i basni oraz okreslanie konsekwenciji ich postepowania
m podziat na dobrych i ztych

W chatce krasnoludkéw mieszka,przedliczna krélewna ... (Sniezka)

Gdy potart lampe zakurzong, od razu miat rzecz wymarzong. (Aladyn)

Mata, grzeczna dziewczynka wilka spotkata w lesie.
Ma czerwonq czapeczke, babci lekarstwa niesie. (Czerony Kapiurek)

Jakie to maluchy, zawsze sq brodate i ciezko pracujq i zimq i latem?@ (kiasnoludki)

Tylko cal wysokoéci miata ta dzieweczka, dlatego tez jej imie brzmiato .... (Calineczka)

tatwo mnie poznacie, gdy bajke wspomnicie. Chodzitem tam w butach, miatem |zejsze zycie.
(Kot w butach)

Chtopiec z bajki znany, z drewna wystrugany. Kiedy ktamat w gtos, strasznie rést mu nos. [Pinokiol

Mieszka zwykle w matej chatce, ktéra jest na kurzej tapce.
Lata czesto z czarnym kotem, lecz na miotle, a nie LOT-em. (Baba Jaga)

Z wysokiej wiezy warkocz spuszczata, czy mi odpowiesz, jak na imie miata@ (Roszpunka)

Jaka osoba z dawnych bajek na miotle w podréz sie udaje? (czaownica)

Kazda krélewna, a tym bardziej ona uwazaé powinna na wrzeciona. (Spigea Kidlewna)

Piekne szaty, w rece patyk. Choé to nie do wiary, uczyni nim czary. (wizk|

Jaka to dziewczynka ma roboty wiele, a na pigknym balu gubi pantofeleke (Kopciuszek|

Jaka postaé mata, jok drobna czeé¢ ciata, bardzo duze kroki bez trudu stawiata? (Tomcio Paluszek]

Jakie zwierze z bajek ma takie zwyczaje, ze chcqe potkngé wnuczke, to babcie udaje? (wik)

Chod uczciwym byt cztowiekiem, wiecie o tym sami, jego imie zawsze tqczy sie z rozbdjnikami.
(Ali Baba)

Zta i okrutna, bogata dama, co futro z psiaczkéw bardzo mieé chciata. (Ciuella de Mon|

Chociaz na wielu poduszkach spata, to i tak wstata cata obolata. (Ksiezniczka na ziamky grochu)
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~Basnie” - gra towarzyska typu Wisielec z wykorzystaniem tablicy
interaktywnej: L
httos://leamingapps.org/2493765 T
e I B O

m odgadywanie liter i stéw — imion bohateréw basni

~Postaci basniowe” - grupowanie z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:

https://leamingapps.org/3588741
e g ’/(R

m podziat postaci na pozytywne i negatywne
m dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami na temat postaw bohateréw

e ~Jak rozpoznaé dobrego i ztego bohatera w basniach?” - burza mézgoéow:

m zapoznanie z zasadami burzy mézgéw

m zbieranie i analiza pomystéw

m zwrdcenie uwagi na wyglad bohaterdw, stréj, muzyke, odgtosy i kolory towarzyszqce postaci
m wybér najtrafniejszych odpowiedzi

a »Dobry i zty” - dobieranie antoniméw:
m wyjasnienie pojecia: antonim
Antonim — kazdy z pary wyrazéw majgeych przeciwstawne znaczenia, np. twardy — miekki (SJP)
m rozdanie kartek z przymiotnikami
m samodzielna praca uczniéw: wyszukiwanie antoniméw do podanych wyrazéw
m zapisywanie wyrazéw w tabeli
m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
m przypomnienie, ze czqstke ,nie” z przymiotnikami nalezy pisac tqcznie
m podkredlanie cech pozytywnych kolorem czerwonym, a negatywnych czarnym

dobry i e [niedobry, zty)
zaktama NY = oo (prawdomowny)
qul’y e eeeiretrrarreaeaas (niemadry, gtupi)
ChCiWy - oot (hoiny]
Pracowity - .....coovviis oveiieinnn. (leniwy)
Ir'OJfSZYWy ettt etieieteneenierreeeeaaaaas (szczery)
odwoz'ny e reeeeererieeeeeeaaa.. (tchorzliwy)
ZdI’OC“iWy " e erereeiseene e reireanaeaas (lojalny)
rozsqdny e eereereieianeanaaas (lekkomysiny)
préz'ny S [skromny)
UCZCiWy ettt eeere e, (nieuczciwy)
wyrochowa ny - .ooooinns [bezinteresowny)
iYCZIiWy e tirereereeiraerea e (niezyczliwy)
opryskliwy e e (uprzejmy)
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9 »Siostry Kopciuszka” - rozsypanka sylabowa:

m uktadanie z sylab przymiotnikéw opisujgcych siostry Kopciuszka
m zapisywanie przymiotnikéw w zeszytach
* prozne, |emvve, szos'\iwe, zawistne, nieuprzejme, okrufne, niez’yczhwe, przequrzo*e, Zozdrosne, zarozumiate
m sprawdzenie poprawnoséci wykonania zadania
m okreslanie konsekwencji postepowania sidstr

ne wist przej

me | za

prze

0 »Czy w bajkach i basniach potrzebne sg postacie negatywne?”
- proba dyskusiji:

m formutowanie argumentéw za i przeciw

m badanie zasadnosci odmiennych stanowisk

m wyciggniecie wnioskéw

m uzgodnienie wspdlnego stanowiska
- Zestawienie dobrych i ztych postaci w bajkach uczy odrézniania dobra od zta.
- Losy bohateréw wptywajq na emocje czytelnika lub widza.
- Szczesliwe zakoriczenia uczq, ze dobro zawsze zwycieza.

- Umieszczanie w bajkach czarnych charakteréw sprawia, ze dzieci uczq sie
radzié sobie ze strachem.

@ Rozwiqgzywanie szyfrogramu literowo-cyfrowego:
m prezentacja kodu obrazkowego

JIR|K|AJU[IN]|T|D|O|E|Z|[S|B|C|I1]|C|S|G|I|[Y|[t]|P|H[W|A]|!
1121314151678 Q101112113 14115[16[17[18]19]120(21(22(23|24]|25]26

m préby samodzielnego dekodowania tekstu
m zapoznanie z zasadq odczytania szyfru

+ literom przyporzqdkowane sq odpowiadajqce im cyfry, np. cyfra 3 odpowiada
literze ,K”

- kolejne litery oddzielone sq kropkg, a kolejne wyrazy uko$nikiem
m samodzielne odszyfrowanie tekstu

1.43 7.2586.9 1.10.12.7 11.2.9.13.15.14 16.9.17 8.9.13.2.10.18.9 26
8.10.8.20.6.15.1 11.21.9 22.2.11.20.16.23.9.8.11.15 11/21.4.7.24.9.17.16.15.25

m odczytanie sentencji francuskiego pisarza i podréznika (Jacques-Henri Bernardin
de Sain’r—Pierre) LJak trudno jest zrobi¢ co$ dobregol Jedynie zto przychodzi z tatwosciq”
m swobodna interpretacja sentencji
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0 »Jak byé dobrym? - zestawienie pogladéw w formie Stoneczka:

m podziat uczniéw na trzyosobowe zespoty, w ktérych poszukujqg odpowiedzi
na postawione pytanie
m uczniowie zapisujq odpowiedzi w formie haset na 3 paskach papieru, a nastepnie
przedstawiciel zespotu uktada je na podtodze w ten sposdb, ze kartki z tq samq treécig
haset tworzq promienie
m kolejne osoby albo doktadajq kartki do powstatych promieni, albo tworzg nowe
m promienie nalezy uktadaé wokét okregu
m po utozeniu stoneczka, nauczyciel zaprasza uczniéw do spaceru wokét stoneczka
i zapoznania sie z treéciq kartek
m uczniowie podsumowujq wyniki pracy
m nauczyciel zacheca uczniéw do udziatu w wybranej akcji charytatywne;:
- Wielka Orkiestra Swigtecznej Pomocy
- Swigteczna Paczka
- Pola Nadziei
* Géra Grosza

* Inne...
Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska

www.kinoswiatedukaciji.pl
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Jeste$ nauczycielem? Zajmujesz sie edukacjq?
Szukasz inspiracii, materiatéw, pomocy dydaktycznych?@
Zgadzasz sie z nami,ze kino moze inspirowad
do ciekawych zaje¢, dyskusji, przemyslerie
Chcesz zorganizowad swoim podopiecznym pokaz ciekawego filmu?
Skorzystaj z bogatej i na biezgco uzupetnianej oferty

KINOSWIATEDUKAC)I PLI
ZAPRASZAMY NA STRONE:

www.kinoswiatedukaciji.pl

Materiaty dydaktyczne, informacje o pokazach dla szkét:

KINO SWIAT

E DUKATZCJI

Irena Kruglicz-Kamirska
Specjalista ds. edukaciji filmowej
Kino Swiat Sp. z. o. o.
ul. Belwederska 20/22
00-762 Warszawa

tel. 22 840 68 01 04
tel. kom. 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl




