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Gatunek: animacja, komedia
Produkcja: Kanada 2017
Rezyseria: Peter Lepeniotis (“Gang Wiewiéra”)
Scenariusz: Michael Schwartz, Zina Zaflow
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Dariusz Btazejewski (,Misiek w Nowym Jorku”,
,Bociany”, ,Maty Ksigze”, ,Zambezia”)
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Jerzy Stuhr (,Shrek”, ,Smerfy”, ,Mulan”),

Olaf Lubaszenko (,,Gdzie jest Dory”, ,,Ups! Arka odptyneta”,
,Dobry dinozaur”, ,Samoloty”, ,,Ralph Demolka”),
Robert Gorski (,Gru, Dru i Minionki”, ,Zambezia”, , Piorun”),
Natalia Jankiewicz (,Wakacje Mikotajka”, ,,Rechotek”,
,Merida Waleczna”, ,,Frankenweenie”),

Mitosz Konkel (,Kung Fu Panda 2”, ,Megamocny”),
Agata Paszkowska (,,Pitkarzyki rozrabiajqg”, ,.Samoloty”),
Karol Jankiewicz (,Samoloty”, ,,Czarownica”),
Agnieszka Fajlhauer (,LEGO® BATMAN: FILM”,
,Pierwsza gwiazdka”).




akich krasnali, jeszcze zeScie nie poznali! Napakowana

akcjg po samg czapeczke komediowa animacja dla matych

i duzych prosto od producenta serii ,SHREK” i rezysera hitu

,GANG WIEWIORA”. Muzyke do filmu napisat Patrick Stump
- cztonek amerykanskiego zespotu Fall Out Boy. Skrzaty ogrodowe,
ktore ozywajqg, wszystkozerne rozrabiaki zinnego wymiaru oraz dwojka
dzieciakéw, od ktérych zalezqg losy catego sSwiata. Czesto to witasnie
najmniejsi stajqg sie najwiekszymi bohaterami!

Chloe przeprowadza sie wraz z mamg do nowego miasta. Wszystko jest dla

niej nowe — dom, miasto, szkota i znajomi. Stary budynek, w ktérym razem
zamieszkajg wydaje sie skrywaé wiele tajemnic. Jedng z nich jest osobliwa
kolekcja krasnali ogrodowych. Pewnego dnia mate figurki ozywajg! Okazuje
sig, ze skrzaty sg tak naprawde legendarnymi straznikami, ktérzy od wiekow
broniq Swiata przed zartocznymi istotami zinnych wymiaréw. Dzielna Chloe,
wspolnie znowopoznanym kolegq z sgsiedztwa o imieniu Liam, przytqczajg
sie do akcji. Zwariowane krasnale wraz z dwoéjkq dzieciakbw bedg musiaty
poradzic sobie z pozaziemskim zagrozeniem. Bohater tkwi w kazdym z nas
— trzeba go tylko obudzic!
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SCENARIUSZ ZAJEC - dla dzieci 5 -

inspirowany filmem ,Gnomy rozrabiajg” — dystrybutor ,Kino Swiat”

Temat: ,Gnomy, skrzaty i krasnale”

Cele ogolne:

O nabywanie umiejetnosci stuchania, rozumienia i méwie-
nia
doskonalenie mowy powigzanej w czasie wypowiadania
sie na rézne tematy
ksztattowanie zainteresowan czytelniczych
stymulowanie rozwoju pamieci i uwagi
rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej
poszerzanie doswiadczen plastyczno-konstrukcyjnych

Cele operacyjne:

Dziecko:

O wzbogaca wiedze na temat wierzen ludowych

poznaje utwory literackie zawierajace elementy fantazji
dostrzega fantazje w utworach literackich

rozwija wyobraznie

charakteryzuje postaci

swobodnie wypowiada sie na dany temat

kolejno wypowiada sie podczas rozméw z catg grupg
uwaznie stucha wypowiedzi kolegéw

wyszukuje réznice pomiedzy dwoma pozornie takimi sa-
mymi obrazkami

sktada obrazki pociete na 20 czesci

jest spostrzegawcze

ilustruje ruchem tres¢ rymowanki
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rozpoznaje i nazywa wybrane instrumenty perkusyjne
tworzy akompaniament do piosenki

bawi sie przy muzyce

wykonuje prace plastyczno-konstrukcyjng wedtug poda-
nego wzoru

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu,
rzutnik, ekran, wiersz J. Brzechwy , Trzy wesote krasnoludki”,
puzzle z wykorzystaniem fotosu z filmu ,,Gnomy rozrabiajg”,
prezentacja multimedialna lub ilustracje przedstawiajgce
postaci gnomoéw, skrzatéw i krasnoludkow, tekst rymowanki
sKrasnal”, instrumenty perkusyjne, klocki drewniane;
w kopertach dla kazdego dziecka: obrazki ,Gnom czy
krasnoludek?”, labirynt graficzny; materiaty do pracy
plastycznej (rolki po papierze toaletowym, kolorowe
wycinanki, klej, nozyczki, wata, piteczki pingpongowe,
flamastry).

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,Gnomy rozrabiajqg”:
O swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu
O  przypomnienie imion i nazw postaci wystepujgcych
w filmie

2. ,Kim sg gnomy?” — puzzle z wykorzystaniem fotosu z filmu:

*




O  uktadanie obrazka z 20 czesci
O dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosSciami
na temat gnomow
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»Gnomy, skrzaty i krasnale” — oglgdanie prezentacji mul-

timedialnej lub ilustracji przedstawiajgcych postaci:

O stowny opis postaci ze zwréceniem uwagi na charak-

terystyczne cechy wyglgdu oraz charakteru

O stuchanie informacji na temat gnomoéw i krasnali

Gnom - legendarna lub basniowa istota o niewielkim

wzroscie, mieszkajgca zazwyczaj pod ziemig. Stowo

to bywa czesto uzywane jako synonim krasnoludka.
plwikipedia.org/wiki/Gnom

Krasnoludek, krasnal, skrzat — przyjazna ludziom isto-
ta pojawiajgca sie czesto w literaturze polskiej i zagra-
nicznej, szczegdlnie w basniach. Krasnoludki wyglgdem
przypominajg matych ludzi. Przewaznie sq przedstawia-
ne w szpiczastych czerwonych czapeczkach, od koloru
ktérych pochodzi ich polska nazwa. Wystepujqg zaréwno
w basniowej tradycji polskiej, jak i innych narodéw euro-
pejskich.

plwikipedia.org/wiki/Krasnoludek
»,anom czy krasnoludek?” — wyszukiwanie 10 r6znic mie-
dzy obrazkami:
O poréwnywanie obrazkéw
O wskazywanie i zaznaczanie réznic na drugim obraz-

ku

,Krasnal” — zabawa ruchowa:

O ilustrowanie ruchem tresci rymowanki
Jedna nézka, druga nézka - wysuniecie nogi
do przodu
Oto taniec krasnoludka — obrét dookota

Rece w przéd, potem w goére — zgodnie ze stowami
Krasnal robi w niebie dziure — rece wysoko, krecq
miynek

Potem schyla sie po kwiatki — przysiad

Na bukiecik dla sgsiadki — wysunigcie rgk z gestem
dawania kwiatkow.

,Gdzie mieszkajqg krasnoludki?” — labirynt graficzny:

O swobodne wypowiedzi dzieci na temat domkéw
krasnoludkow

O rysowanie drogi krasnoludka do jego domku

,My jesteSmy krasnoludki” — zabawy z instrumentami:

https://wwwyoutube.com/watch?v=3-eNzX7xmFs

O  zapoznanie z melodig i stowami piosenki

O ilustrowanie gestem tresci piosenki oraz improwiza-
cje rytmiczne
wystukiwanie ustyszanych rytmoéw: klockiem, pa-
teczkq

O  tworzenie akompaniamentu do piosenki z wykorzy-
staniem instrumentéw perkusyjnych

»Irzy wesote krasnoludki” — stuchanie fragmentu wier-
szowanej opowiesci Jana Brzechwy:

https://poema.pl/publikacja/18853-trzy-wesole-krasno-
ludki
O wypowiedzi dzieci na temat wyglgdu krasnoludkéw,
miejsc, w ktoérych mozna je zobaczyé, ulubionych
zajec i pozywienia
»Krasnoludki” — wykonanie postaci jednego z trzech kra-
snali (praca plastyczna):
O  oklejanie papierem kolorowym rolki po papierze to-
aletowym
umocowanie piteczki na jednym koncu rolki (gtowa
krasnala)
rysowanie flamastrem oczu, ust i nosa krasnala
przyklejanie 4 wycietych z kolorowego papieru pro-
stokgtow (rgk i ndg krasnala)
formowanie stozka z wycietego kota (czapeczka
krasnala)
doklejenie brody z waty
podsumowanie osiggniec i umiejetnosci dzieci
zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




zapoznanie z pracg ogrodnika

poznanie podstawowych narzedzi wykorzystywanych
do prac w ogrodzie

nabywanie umiejetnosci prawidtowego i bezpieczne-
go postugiwania sie narzedziami ogrodniczymi
ksztattowanie szacunku dla pracy ogrodnika

wdrazanie do rozumienia potrzeby uprawiania roslin
przez cztowieka

rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

zna charakterystyczne cechy ogrodéw
swobodne wypowiada sie na temat filmu, ogrodéw
oraz pracy ogrodnika

rozpoznaje, hazywa i zna przeznaczenie wybranych
narzedzi ogrodniczych

zna zasady bezpiecznego postugiwania sie narzedzia-
mi ogrodniczymi

docenia i szanuje prace ogrodnika

ma poczucie sprawstwa i odpowiedzialnosci za stan
otoczenia przyrodniczego

potrafi zaprojektowac ogréd

doskonali analize i synteze wzrokowo-stuchowg
zgodnie wspotdziata w zespole

aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
rozwija umiejetnosci praktyczne

dowolna
indywidualna, zespotowa i grupowa
ekran, rzutnik, komputer z doste-

pem do Internetu, tablica interaktywna, prezentacja mul-
timedialna lub fotografie przedstawiajgce ogrody na swie-
cie, ,,Wychowanie fizyczne w przedszkolu” K. Wlaznik (WSiP,
Warszawa 1988 ISBN 83-02-00960-1), narzedzia ogrod-
nicze, dla kazdego ucznia: diagram wykreslanki, rekawice
ogrodnicze; nasiona kwiatéw polnych, linki lub skakanki,
czasopisma ogrodnicze, nozyczki, klej, kartony formatu
A-3, kredki otfowkowe.

Nawigzanie do filmu ,,Gnomy rozrabiajq”:
swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i ma-
rzen gnomow (whasny ogrod)
,Co to jest ogr6d?” — burza mézgow:
zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w bu-
rzy mézgéw
swobodne zgtaszanie pomystow i wymiana po-
glgdéw
dzielenie sie wyobrazeniami na temat ogrodéw
analiza pomystéw
~Niezwykte ogrody” — ogladanie prezentacji multi-
medialnej lub fotografii przedstawiajgcych ogrody
na Swiecie:

http://www.travelin.pl/top/13-najpiekniejszych-ogro-
dow-swiata
zapoznanie ze stylami ogrodéw
angielski, chirski, francuski, japorski, ogréd
zen
klasyfikacja ogrodéw wedtug asortymentu
skalny (alpinarium)
dendrologiczny (arboretum)
bylinowy (bylinarnia)
r6zany (rosarium)
dzielenie sie spostrzezeniami na temat wy-
glgdu i architektury ogrodéw
»Nie depcz grzadek” — zabawa ruchowa z elementem
rownowagi:
»Wychowanie fizyczne w przedszkolu” K. Wlaznik
nauczyciel za pomocg linek lub skakanek ukta-
da na podtodze na przemian réwnolegte Sciezki
i grzagdki
dzieci ustawione grupkami wchodzq kolejno, jed-
no za drugim na Sciezke, idg pare krokéw, potem
przekraczajqg grzadki i idg po drugiej sciezce
~Zaprojektuj ogréd” — gra on-line z wykorzystaniem in-
teraktywnej tablicy:
http://www.kumak.waw.pl/game/index.html
projektowanie ogrodu: zamiana smutnego po-
dworka w tetnigcy zyciem ogrod
uktadanie wybranych elementéw w ogrodzie
dzielenie sie spostrzezeniami na temat zmian,
ktére zaszty w ogrodzie latem i zimq dzieki dziata-
niom dzieci
,0gréd marzen” — praca w zespotach:
podziat grupy na zespoty
wspdlne wybranie funkgji, jakg ma petni¢ ogréd
rekreacyjny, ziotowy, warzywny, kwiatowy,
r6znorodny
rysowanie planu ogrodu
projektowanie uktadu Sciezek, miejsc nasadzen
kwiatow, drzew, krzewow
uwzglednienie dodatkowych elementéw
ozdoby, mata architektura
wykonanie kolazu ze zdje¢ wycietych z czasopism
przedstawiajgcego wymarzony ogrod
wybieranie nazwy dla ogrodu
opis stowny ogrodu przez przedstawicieli zespotéw
»Wiosna w ogrédku” — zabawa ruchowa inspirowana
stowami piosenki zespotu Fasolki (,Piosenki dla dzie-
ci”):
https://www.youtube.com/watch?v=gpZEIYqu1Ag
dzieci — grabie, fopaty, taczki i konewki ustawiajg
sie w wyznaczonym miejscu i stojg nieruchomo
wybrane dziecko — Wiosna dotyka kolejne dzieci
budzqc je z zimowego snu
podczas refrenu wszystkie dzieci wesoto podska-
kuja, a podczas zwrotki wykonujg swobodne inter-
pretacje ruchowe do stéw piosenki
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»Narzedzia ogrodnicze” — prezentacja narzedzi:

oglgdanie i nazywanie narzedzi ogrodniczych
okreslanie ich zastosowania

prezentacja sposobu postugiwania sie narzedzia-
mi

dzielenie si¢ informacjami na temat zasad bez-
piecznego postugiwania sie narzedziami podczas
prac w ogrodzie

»@adzie sq grabie?” — wykreslanka z hastem:

rso««smo s

odszukiwanie w diagramie ukrytych wyrazéw:
nazw narzedzi ogrodniczych
wykreslanie zbednych liter w kolejnych rzedach

odczytanie hasta utworzonego z nieskreSlonych
liter czytanych pionowo — OGRODNIK

wyjasnienie pojecia: ogrodnik

Ogrodnik — osoba uprawiajgca warzywa, drzewa
owocowe i rosliny ozdobne

nazywanie i nasladowanie czynnosci wykonywa-
nych przez ogrodnika
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Wyrazy do odszukania:

TACZKA
KONEWKA PILA
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SZPADEL GRABIE

L OPATA

NOZYCE
SEKATOR

10. ,,Ogrédek kwiatowy” — warsztaty w terenie:

wybér miejsca na kwiatowy ogrédek

mierzenie wsp6lng miarg terenu pod ogrodek
kopanie i spulchnianie gleby

wysiewanie nasion kwiatéw tgkowych (np. mie-
szanka kwiatéw polnych)

udeptywanie i podlewanie

systematyczne obserwacje przyrodnicze — dziele-
nie sie spostrzezeniami.

Mieszanka kwiatéw polnych — kwiaty
zostaty dobrane tak, aby cieszy¢
oko przez caty okres wegetacji
= — od wczesnego lata do pbznej
| jesieni. Wysiew od potowy III do V
i do gruntu.
‘_ http://www.fhukaktus.pl/sklep/
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Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC - kl. I

inspirowany filmem , Gnomy rozrabiajq” — dystrybutor ,Kino Swiat”

Temat: ,Niezwykte domy”

Cele ogodlne:

o)

O
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ukazanie réznorodnosci tradycyjnego budownictwa
na Swiecie
rozbudzanie zainteresowan technicznych

rozwijanie umiejetnosci swobodnego wypowiadania sie
w logicznej i uporzadkowanej formie

doskonalenie umiejetnosci wspétdziatania oraz samo-
dzielnej organizacji pracy w zespotach

stymulowanie rozwoju uwagi i pamieci

poszerzanie doswiadczen plastyczno-konstrukcyjnych

Cele operacyjne:

Uczen:

@)

O]
O
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zna znaczenie wyrazu ,,dom”

opisuje wtasnymi stowami domy z réznych stron swiata
rozr6znia tradycyjne domy z réznych kontynentéw
wskazuje réznice migdzy domami

-

wskazuje wybrane kraje na mapie Swiata

wie, z czego mozna zbudowaé dom

wzbogaca swoje stownictwo

pobudza swojq wyobraznieg i inicjatywe tworczq
projektuje i wykonuje makiete domu

planuje i realizuje wtasne projekty

realizujgc te projekty wspétdziata w grupie

przedstawia pomysty rozwigzan technicznych
wykorzystuje i rozwija swoéj potencjat tworczy

rozumie sens informacji podanej w formie prostego ry-
sunku

rozwigzuje zadania prowadzgce do odkrywania algoryt-
mow

uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowa-
nia swoich wypowiedzi

Liczba uczniow: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa




Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu,
gtosniki, ekran, rzutnik, basn ,Trzy mate Swinki” Grimm
Wilhelm, Grimm Jakub (wyd. Wilga 2008), Stownik jezyka
polskiego, prezentacja multimedialna lub fotografie
przedstawiajgce niezwykte domy oraz domy z réznych
stron Swiata; dla kazdego ucznia (diagram ,,dom”, diagram
tamigtéwki ,Nie ma jak w domu”), wiklinowe kétka,
materiaty do budowy doméw: surowce wtérne, pudetka,
papier kolorowy, nozyczki, klej, sznurki, zszywacz, itp.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,,Gnomy rozrabiajq”:
O swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
i przygod bohaterow
O  stowny opis domu, w ktérym zamieszkaty gnomy
»Co to jest dom?” — burza mézgéw:
zapoznanie ucznibw z zasadami uczestnictwa
w ,,burzy mézgow”
gromadzenie i analiza pomystéw — odkrywanie
znaczenia stowa ,dom”
odczytanie definicji ze Stownika jezyka polskiego
dom - budynek przeznaczony na mieszkania
lub zaktady pracy;
mieszkanie lub pomieszczenie, w ktérym sie
mieszka;
rodzina, domownicy
mieszkanie z jego mieszkancami
0gét spraw zwiagzanych z rodzing i gospodar-
stwem
rod, rodzina, dynastia
miejsce, z ktérego ktos pochodzi
instytucja spoteczna lub ustugowa, mieszczg-
ca sie zwykle w oddzielnym
lokalu lub budynku lub budynek, w ktérym sie
ona znajduje, np. Dom Mody
O  zwrécenie uwagi na wieloznacznos¢ stowa ,,dom”
O swobodne wypowiedzi na temat domu jako budyn-
ku zamieszkiwanego przez ludzi
»,Dom” — éwiczenie percepcji wzrokowej:
O odwzorowywanie symetrycznego wzoru, kratka
po kratce (kolorowanie kratek otéwkiem)

~Niezwykte domy” — oglgdanie prezentacji multimedial-

nej lub fotografii przedstawiajgcych niezwykte domy:

https://dom.wp.pl/najbardziej-niezwykle-domy-
na-swiecie-kto-w-nich-mieszka-6098137097781889g
O dzielenie sie spostrzezeniami i wrazeniami na te-
mat wygladu prezentowanych doméw
dom w ksztatcie auta
dom, ktéry stoi na gtowie
dom w skale
dom UFO
zakrecony dom
dom wiezy cisSnien

0 dom dla wielbicieli Beagle

O  wypowiedzi na temat wyglgdu domu marzen i ulu-
bionych pomieszczen

,1le krokow do domu?” — zabawa ruchowa;

O  wybrana uczennica—mama staje na mecie, a w od-
legtosci kilku metrow od niej pozostali uczniowie,
ktérzy muszg dotrze¢ do mamy
kazdy z uczniéw po kolei pyta: ,Mamo, mamo, ile
krokéw do domu?”
mama podaje rodzaj i liczbe krokow, np. trzy stonio-
we (trzy wielkie kroki), cztery kurze (stopa za sto-
pa), dwie zabki (skoki w przysiadzie), trzy parasolki
(z obrotem wokét wrasnej osi), a uczniowie wyko-
nujq jej polecenia

O uczen, ktory pierwszy dotrze do mamy wygrywa
i sam zostaje nowg mama

»1rzy mate Swinki” — oglgdanie bajki Disneya lub stucha-

nie basni braci Grimm:

https://www.youtube.com/watch?v=M96VDK5D 1y8

O  opisywanie wyglgdu domkéw, ich wad i zalet

O nazywanie materiatéw, z ktérych zostaty wykonane

O wyszukiwanie przyczyn nietrwatosci konstrukgji do-
mow Swinek

»Dzieci w domkach, dzieci na spacer” — zabawa rucho-

wa orientacyjno-porzadkowa:

O nauczyciel rozktada kétka w dos¢ duzych odste-
pach, tworzgc domki dla dzieci

O uczniowie mieszkajg w domkach, a na polecenie na-
uczyciela ,Idziemy na spacer!” — wszyscy wychodzq




z domkéw, rozchodzqg sie w réznych kierunkach, spa-
ceruja, biegajg omijajgc domki, aby ich nie zburzyé
na sygnat uczniowie nie wracajg na swoje miejsce,
lecz stajg w najblizszym domku

zabawe mozna urozmaici¢ i utrudnic likwidujgc je-
den domek lub dwa — wtedy trzeba sie pospieszyc,
aby nie zosta¢ bez domku

»Domy w réznych stronach Swiata” — oglgdanie prezenta-
¢ji multimedialnej lub ilustracji przedstawiajgcych domy:

O

nazywanie przedstawionych doméw i stowny opis
ich wygladu

igloo (kanadyjska Arktyka)

jurta (Mongolia)

lepianka (Kenia)

wigwam i tipi (Indianie Ameryki P6tnocnej
dom na wodzie (Archipelag Malajski)
dom na todzi (Laos)

chata Yali (Indonezja)

dom z trzciny (Peru)

dom na palach (Wietnam)

dom z gliny (Mali)

namiot koczownikow (Somalia)

domy Chipaya (Boliwia)

chata plemienia Toda (Indie)
wskazywanie miejsc na mapie Swiata

(]

Iy

O  poréwnywanie doméw z réznych stron Swiata z do-
mami w Polsce — wskazywanie r6znic i podobieAstw
,Dlaczego ludzie budujg rézne domy?” — burza m6zgow:
O zapoznanie ucznibw z zasadami uczestnictwa
w ,burzy mézgow”
O gromadzenie i analiza pomystéw
O  wybér najtrafniejszych rozwigzan
0O rodzaj domu zalezy od warunkéw klimatycz-
nych oraz zr6znicowanej dostepnosci materia-
t6w do wznoszenia doméw

. ,Nie ma jak w domu” — kodowanie bez komputera:

O samodzielne préby rozwigzania famigtéwki

O indywidualna praca uczniéw

O odczytanie hasta: ,,Wszedzie dobrze, ale w domu
najlepiej”

O  wspdlne wyjasnienie znaczenia przystowia

. ,M6j dom” — praca zespotowa:

O projektowanie domoéw i rysowanie projektow
konstruowanie doméw z surowcéw wtérnych
prezentacja doméw na forum klasy
podsumowanie osiggniec i umiejetnosci uczniow
zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa II

inspirowany filmem , Gnomy rozrabiajq” — dystrybutor ,Kino Swiat”

Temat: ,Co to jest rodzina?”

Cele ogolne:
wdrazanie do rozumienia potrzeby tworzenia relacji ro-  Liczba uczniéw: dowolna
dzinnych Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa
rozwijanie umiejetnosci odczuwania wiezi uczuciowej  Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu,
z rodzing rzutnik, ekran, piosenka ,Moja wesota rodzinka” (w: ,,Pomyst
ksztattowanie umiejetnosci tworzenia relacji, wspétdzia-  na piosenki dla klasy I. Lato” WSiP), fotografie i pamigtki ro-
tania, wspétpracy oraz samodzielnej organizacji pracy — dzinne, kiebek wetny, paski papieru, kartki ze zdaniami (rela-
w matych grupach cje rodzinne), karteczki z nazwami zwierzgt, biate kartki A4;
dla kazdego ucznia — diagram wykreslanki ,,Rodzina”, kartka
z treScig zadania tekstowego, karta pracy ,,Obowigzki w ro-
dzinie”, fotografia wtasna, rodzicéw, dziadkéw i rodzenstwa,
kredki, klej, karta A4, nozyczki; dla kazdego zespotu — zgady-
wanka przyrodnicza ,,Pies i kot”.

doskonalenie umiejetnosci dyskutowania, wymiany
zdan i argumentowania swoich wypowiedzi

Cele operacyjne:
Uczen:
identyfikuje sie z grupq spotecznq do ktérej nalezy —ro-  ppzZEBIEG:
dzing 1
respektuje normy i reguty postepowania w tej grupie
przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie
i wlasnego w niej postepowania

Nawigzanie do filmu ,,Gnomy rozrabiajq”:

O swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
O  stowny opis gtéwnej bohaterki

O  zwrécenie uwagi na cztonkow jej rodziny

i oc!n|e5|en|u do prz‘yjetych. n.orm '_ zasad ,Co to jest rodzina?” — zestawienie poglgdéw uczniéw
zna i nazywa cztonkéw swojej rodziny w formie Stoneczka:

rozumie pojecie ,,drzewo genealogiczne” O podziat grupy na zespoty

wykonuje zadania wedtug ustyszanej instrukcji O dyskusja w zespotach

wypowiada si¢ w formie uporzqgdkowanej i rozwinietej O zapisywanie wynikéw dyskusji w formie haset na 3
na dany temat paskach papieru

analizuje i rozwigzuje zadanie tekstowe tworzgc witasng praca na forum ogélnym: uktadanie na podtodze
strategie jego rozwigzania paskéw papieru z hastami wokét okregu (w formie
planuje i realizuje wiasne projekty plastyczne Stoneczka) — kartki z trescig haset tworzq promienie
wspotpracuje z innymi w sytuacjach zadaniowych spacer wokot Stoneczka — zapoznanie sie z trescig haset
aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach dyskusja dotyczgca zawartosci promykow




3. ,Moja rodzina” — zabawa stowna metodq Pajeczyny:

D)

nauczyciel i uczniowie zajmuja miejsca w kregu,
ktadgc przed sobg przyniesione fotografie i pamiqt-
ki rodzinne

nauczyciel w prawej rece trzyma kiebek wetny, na-
wija nitke na palec wskazujacy lewej reki, méwi dwa
zdania o swojej rodzinie i rzuca ktebek prawq rekg
do wybranego ucznia

uczen, ktory ztapat ktebek nawija nitke na swoj lewy
palec, méwi dwa zdania o swojej rodzinie, po czym
rzuca kiebek do kolejnej osoby, itd. tworzqc w ten
spos6b pajeczyne

po zakonczeniu uczniowie odrzucajg ktebek do oso-
by, od ktérej go otrzymaty wymieniajgc nazwy
cztonkéw rodziny, np. mama, ciocia, dziadek itp.

4. ,Kto jest kim w rodzinie?” — zabawa dydaktyczna:

O

losowanie kartek ze zdaniami i udzielanie odpowie-
dzi na pytania dotyczqce relacji rodzinnej

Mama mojego taty to moja ...
Mama mojej mamy, to moja ...
Tata mojego taty to mdj... dziadek

>,

d

ood’“"ooovoooo_.l

Tata mojej babci to... pradziadek

Syn mojej cioci to mgj...

Cérka mojej cioci to moja... kuzynka

5. ,Rodzina” — wykreslanka:

O

wyszukiwanie w diagramie i wykreslanie wyrazéw
z nazwami cztonkéw rodziny

wyrazy mogq by¢ ukryte poziomo i pionowo
odczytanie hasta utworzonego z pozostatych liter
czytanych rzedami: RODZINA

Wyrazy do odszukania:

MAMA, TATA, CORKA, SYN, SIOSTRA, BRAT, WUJEK,
CIOCIA, BABCIA, DZIADEK, KUZYN, KUZYNKA

»Rodzinne wakacje” — zadanie matematyczne:

O

D
O
D

analiza tresci zadania

wykonanie rysunku schematycznego
zapisanie danych

uktadanie planu rozwigzania zadania



O wyznaczenie kolejnych dziatan 11. ,Obowigzki w rodzinie” — samodzielna praca ucznia:
O ustalenie i sprawdzenie wyniku O uzupetnianie karty pracy
O refleksja nad rozwigzaniem

Wypisz, jakie obowigzki w twojej rodzinie spet-
Oblicz, ile bedzie kosztowat 7 dniowy wypoczynek nia mama, a jakie ty?
w hotelu ,Btekitna Fala” w miejscowosci
nadmorskiej, dla dwoch dorostych oséb i czworga
dzieci w wieku 2 lat, 4 lat, 6 lat i 8 [at? Jeden dzien
pobytu wynosi 85 zt dla osoby dorostej, a dla
kazdego dziecka od 3 do 10 roku zycia 65 zt.

Dzieci ponizej 3 latmajg pobyt w hotelu za darmo.

»Czy zwierzeta zyjq w rodzinach?” — swobodne wypowie-
dzi uczniéw:
O uzupetnianie wypowiedzi rowiesnikow
O podawanie przyktadéw

Q stonie, szympansy, bociany, wilki, dziki...
»Rodziny zwierzgt” — zabawa integracyjna:

O uczniowie losujq karteczki z nazwami zwierzgt: kaz- 2 hdlofje aterdriontielills el LB (6 ol (efe) el

de zwierze ma swojg rodzine (np. pies — tata, pies
— mama, pies — coérka, pies — syn)
uczniowie spacerujg po parku przy muzyce, a na prze-
rwe w muzyce sprawdzajg, jakimi sq zwierzetami
ich zadaniem jest odnalezienie pozostatych czton-
kéw swojej rodziny; mogg porozumiewac sie tylko
w swoim jezyku (np. psy — szczekajq)

O  wygrywa rodzing, ktéra pierwsza ustawi sie w szere-
gu w prawidtowej kolejnosci: tata, mama, corka, syn

»Pies i kot” — zgadywanka przyrodnicza:

O  podziat ucznidéw na zespoty

O wspblne uzupetnianie tabeli przez cztonkéw kazde-

go zespotu

O wpisywanie najblizszych cztonkéw rodziny psa,
kota, Iwa, krowy, dzika, owcy, konia, koguta, Swini
prezentacja wynikéw pracy na forum klasy

SAMICA SAMIEC DZIECKO

pies

kotka

Iwigtko

krowa

odyniec

zrebak

kogut

prosie

10. ,Most” — zabawa ruchowa:

O uczniowie ustawiajg sie po jednej stronie klasy; kaz-
dy otrzymuje jedng kartke A4
zadaniem wszystkich ucznidéw jest przejscie na dru-
gg strone klasy bez dotykania podtogi; mogq stapac
po kartkach; sami ustalajqg, jak wykona¢ zadanie
po wykonaniu zadania, nauczyciel zwraca uwage
na prace zespotowqg wszystkich cztonkéw grupy
— zaangazowanie kazdego uczestnika na wplyw
na sukces catego zespotu (tak jak w rodzinie).

ny”. Czy zgadzasz sie z tym stwierdzeniem? — dyskusja:

O
O
O
O

formutowanie argumentéw za i przeciw
badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
wyciggniecie wnioskow

uzgodnienie wspélnego stanowiska

. ,Moja rodzina” — stuchanie muzyki potgczone z aktyw-

noscig ruchowa;:

O stuchanie piosenki ,Moja wesota rodzinka”
http://www.klasa.pl/muzyka/piosenka-3.htm
https://wwwyoutube.com/watch?v= zC9jbgmeol-
c&t=81Ts

O nauka stéw i melodii piosenki

O  przedstawianie ruchem tresci muzycznej oraz poza-
muzycznej

O tworzenie improwizacji ruchowych

. ,Rodzinne drzewo” — praca plastyczna:

O wyjasnienie pojecia: drzewo genealogiczne
Drzewo Genealogiczne, to sposéb na przedstawienie
w formie wykresu lub obrazka historii rodzinnej. Historia
kazdego z nas, to wspaniata opowies¢, jedyna w swoim
rodzaju. Zrédtem wiedzy o naszych korzeniach sa: rodzice,
dziadkowie, ktérzy znaja wiele szczegétéw z historii na-
szych przodkéw. W rodzinnych zbiorach mozemy znalez¢é
fotografie, Swiadectwa szkolne, dokumenty lub pamigt-
ki odziedziczone po przodkach. Byé moze, niektorzy byli
znanymi dziataczami, zotnierzami, artystami, rzemiesIni-
kami. Wszystkie znalezione pamigtki mogg nam poméc
ocali¢ pamigé o naszych przodkach od zapomnienia.

O prezentacja sposobu wykonania zadania:

O  Korzeniami bedq nasi dziadkowie. Gatezie to rodzi-
ce. Miode listki to my sami.

O samodzielna praca uczniéw: naklejanie fotografii
dziadkéw, rodzicow oraz wiasnej, podpisanie zdjec,
ozdabianie kredkami
podsumowanie osiggnie¢ uczniéw
zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa III

inspirowany filmem ,Gnomy rozrabiajg” — dystrybutor ,Kino Swiat”

Temat: ,Telefon dawniej i dzis”

Cele ogolne:

O zapoznanie uczniéw z historiq telefonu
ksztattowanie umiejetnosci prowadzenia rozmowy
telefonicznej
uwrazliwienie na zagrozenia prywatnosci w sieci
zwrécenie uwagi na zjawisko cyberprzemocy
wypracowanie zasad reagowania w sytuacjach cy-
berprzemocy

Cele operacyjne:
Uczen:

O zna historie telefonu i nazwisko wynalazcy

O wyjasnia, jak dziata i do czego stuzy telefon

O wie, jakg funkcje petni telefon we wspétczesnym
Swiecie
improwizuje rozmowe telefoniczng
zna zasady savoir vivre w rozmowach telefonicznych
korzysta z r6znych zrédet informacji
formutuje wtasne opinie i argumentuje je
jest Swiadomy zagrozen i konsekwencji ptyngcych
z niewtasciwego korzystania z telefonéw komérko-
wych
przestrzega zasad dotyczacych bezpieczenstwa
w Internecie
wie, gdzie i jak szuka¢ skutecznej pomocy w przy-
padku zagrozenia cyberprzemocq
dzieli w pamiegci w zakresie tabliczki mnozenia
rozwigzuje tamigtéwki prowadzqce do odkrywania
algorytmoéw
zgodnie wspotpracuje w grupie

Liczba uczniow: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do Internetu,
rzutnik, ekran, Stowniki jezyka polskiego, czasopisma, stowniki,
encyklopedie, prezentacja multimedialna lub film edukacyjny
LHistoria telefonu”, wiersz , Dwie gaduty” J. Brzechwa (w: ,Brze-
chwa dla dzieci”, wyd. Wytwérnia, Warszawa 2010), fotografie
przedstawiajgce dawne telefony, dawny aparat telefoniczny,
wspotczesne telefony komérkowe; dla kazdego ucznia: diagram
z szyfrem GA-DE-RY-PO-LU-KI, diagram matematyczny.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,,Gnomy rozrabiajq”:

O swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu oraz
sposobéw komunikacji miedzy bohaterami filmu
(telefon)

2. ,Alexander Graham Bell” — rozwigzywanie szyfru GA-DE-

-RY-PO-LU-KT:

O  prezentacja diagramu z zaszyfrowanym wyrazem

O zapoznanie ze sposobem odczytania szyfru
2 szyfrowanie oparte jest na krétkim, tatwym

do zapamigtania kluczu
2w kluczu tym kazda para liter oddzielonych
myslnikiem stanowi liste zamiennikéw (G A, A G)

litery, ktérych nie ma na liscie zamiennikéw, po-
zostawia sie w szyfrowanym tekscie bez zmian
zmianom nie podlegajq tez spacje
zdanie: ,Ala ma kota” po zaszyfrowaniu klu-
czem ,,GA-DE-RY-PO-LU-KI” ma postac¢ ,,GUG
MG IPTG”
samodzielne odczytywanie szyfru: Alexander Gra-
ham Bell
O  sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
,Kim byt Alexander Graham Bell” — praca w zespotach:
O podziat uczniéw na zespoty
O wyszukiwanie informacji na temat postaci przy wy-
korzystaniu r6znych zrodet
(np. czasopism, stownikéw, encyklopedii czy zaso-
béw Internetu)
O prezentacja zebranych wiadomosci na forum klasy
przez przedstawicieli kolejnych zespotéw
,Gluchy telefon” — zabawa integracyjna:
O uczniowie zajmujg miejsca w kregu
O wybrany przez nauczyciela uczen wymysla stowo
(zdanie), a nastepnie wszyscy przekazujg sobie
to stowo szeptem na ucho
O ostatnia osoba w kregu, do ktérej dotrze dane sto-
wo czy wyrazenie, wypowiada je na gtos
,Historia telefonu” — oglgdanie prezentacji multimedial-
nej lub filmu edukacyjnego:
https://www.youtube.com/watch?v=xYpnE_BxtRA
O  zapoznanie z historiq telefonu
O oglgdanie fotografii przedstawiajgcych dawne telefony
O wyrdznianie i wskazywanie gtéwnych czesci apara-
tu telefonicznego
0 stuchawka
0 mikrofon
0 tarcza numerowa
,Dwie gaduly” — stuchanie wiersza Jana Brzechwy:
https://wwwyoutube.com/watch?v=ehQI56tz1]o
O swobodne wypowiedzi uczniébw na temat wiersza
oraz prowadzenia rozméw telefonicznych
O wskazanie niewtasciwych zachowan
»,Madalinska z Gadalifnskg” — zabawa dramowa:
O rozmowa telefoniczna uczniéw na wylosowany te-
mat
0 dyskoteka
0 zakupy
0 wypadek drogowy
O zwrocenie uwagi na savoir vivre w rozmowach tele-
fonicznych
LJak dziata telefon komérkowy” — ogladanie filmu z serii
»Dlaczego? Po co? Jak?” (9°55);
https://wwwyoutube.com/watch?v=4kMX4ZR5mrw
O  dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami na temat
zasady dziatania i mozliwosci wykorzystania telefo-
néw komorkowych
oglgdanie zgromadzonych telefonéw komérkowych
i opisywanie ich wyglagdu




9. ,Do czego stuzy telefon komérkowy?” — burza mézgéw:
O zbieranie i analiza pomystéw
O zapisywanie pomystéw na tablicy w formie Stoneczka

Q

S T Iy Ay Iy Iy Iy By

Q
Q
Q

rozmowy telefoniczne (kontakt z przyjaciétmi,
wymiana informacji)

SMS-y i e-maile

wyszukiwanie informacji w Internecie
korzystanie z portali spotecznosciowych
kamera (robienie zdjec i filméw)

dyktafon (nagrywanie rozmow, lekcji, wyktadow)
lokalizacja (np. prowadzenie samochodu)
notatnik

kalendarz

ksigzka telefoniczna (gromadzenie numeréw
telefonéw znajomych)

zegarek i budzik

przechowywanie dokumentéw, plikéw, zdjec
itp. na twardym dysku

rozrywka (muzyka, gry)

kalkulator

10. ,Bez kozuszka” i ,Nie tancz z wilkami” — oglgdanie bajek
z serii ,,Owce w Sieci”:
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/bez-kozuszka
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/nie-tancz-z-wilkami

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat proble-
mow owieczki
dzielenie sie spostrzezeniami na temat publikowa-
nia zdje¢ w Internecie
wspolne wyjasnienie stéw leniczego
0 ,Nie udostepniajcie zdje¢ ani nagran na kt6-
rych jestescie w kostiumie kapielowym, w sa-
mej bieliznie lub zupetnie bez niczego. Ktos
moze je wykorzysta¢ oSmieszajgc was”.
,Nie pozwalajcie, by robiono Wam zdjecia lub
was nagrywano w sytuacjach, ktére mogtyby
zostac¢ wykorzystane do oSmieszenia was”.
11. ,Cyberprzemoc” - rozwigzywanie diagramu matema-
tycznego:
O uczniowie obliczajq dziatania, a nastepnie przekre-
$lajg btedne wyniki i odpowiadajgce im litery
Oz pozostatych liter odczytujg wyraz — CYBERPRZE-
MOC

4:4 20:4 : 12:3 21:3

0 6|5 46|78

1
Z|Y|P|B RIE|P|R

24:4 : 15:3 30:3

8|6 513|710

K|E O|/P|R|C




12. ,Co to jest cyberprzemoc?” — dyskusja:
wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowie-
dzi
préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych
wypowiedzi
podejmowanie préb obrony wiasnego zdania
krotkie podsumowanie rezultatéw dyskusji i sposo-
bu jej prowadzenia
szukanie informacji w Stowniku jezyka polskiego
cyberprzemoc - wyzywanie, straszenie, nekanie,
oSmieszanie itp. drugiego cztowieka przy uzyciu In-
ternetu lub telefonu komérkowego.
wspdlne omowienie dziatan okreslanych jako cyber-
przemoc

13. ,Kto moze poméc?” — burza mézgoéw:

)
>

zbieranie i analiza pomystéw
wybér najtrafniejszych rozwigzan
0 osoby doroste — rodzice, nauczyciele

0 konsultanci pod bezptatnym numerem telefo-
nu 116 111 (Telefon Zaufania dla Dzieci i Mto-
dziezy) oraz na stronie 116111.pl — pomoc
w sytuacjach zagrozenia bezpieczenstwa on-
-line dla oséb ponizej 18 roku zycia
konsultanci pod bezptatnym numerem telefo-
nu 800 100 100 (Telefon dla Rodzicéw
i Nauczycieli w sprawie Bezpieczenstwa Dzieci)
— pomoc i wsparcie dla rodzicéw, ktérych dzieci
doswiadczaja zagrozen on-line.

zapisanie tych numeréw telefonéw w zeszytach.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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