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Krétko o filmie

Jak to sie stato, ze wilk zmienit ciato? Komediowa animacja,
ktéra zaspokoi wilczy apetyt na przygode kazdego widza! Pefen
zakreconej magii i rogatych zwrotéw akgcji film wyczarowany
zostat przez tworcow kinowych przebojow ,Krélowa Sniegu”
i Krolowa Sniegu 2" — serii ktéra podbita serca blisko 400 000
widzéw w catej Polsce! Wilk w owczej skorze” zdobyt Grand Prix
na Miedzynarodowym Festiwalu Filmoéw Dzieciecych w Korei
Potudniowej oraz otrzymat specjalne wyréznienie dla ,Najlepszej
doskonatosci” na Catalina Film Festival w Los Angeles.

Mtody wilk Szary, syn charyzmatycznego wodza stada, wcale nie garnie
sie do tego, aby zostac jego nastepca. Interesujg go: dobra zabawa,
tafice i wycie do Ksiezyca z kolegami, szalone poscigi za owcami
i wylegiwanie sie na stonecznych polanach. Jednak pewnego dnia,
za sprawa niefortunnego zaklecia, jego beztroskie zycie wywrdci sie
do goéry nogami. Pewny siebie wilczek obudzi sie... w owczej skorze!
Jezeli chce wréci¢ do dawnego zycia, musi nauczy¢ sie zy¢ wsrod
stada sympatycznych, ale strasznie rozbrykanych owieczek. Jednak
kiedy nadejdzie niebezpieczenstwo, pokaze prawdziwg nature i stanie
w obronie wetnianych przyjaciot.




SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 5-letnich

inspirowany filmem ,Wilk w owczej skérze” - dystrybutor Kino Swiat

Temat:,Od owieczki do serka i sweterka”

Cele ogolne:

e wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat owiec

e zapoznanie z pracy cztowieka zwigzang z hodowlg owiec

e poznanie procesu powstawania owczego sera i wetny

o ksztaftowanie umiejetnosci wiazania przyczyn i skutkéw wedtug
chronologii wydarzen

e rozbudzanie  zainteresowan
poznawczej

e rozwijanie mowy powigzanej
na okreslony temat

przyrodniczych i ciekawosci

w czasie wypowiadania sie

Cele operacyjne:

Dziecko:

e potrafi opisac¢ wyglad, sposdb poruszania i odzywiania owiec
e rozpoznaje i nasladuje dZzwieki wydawane przez owce i barany
e rozumie znaczenie chowu i hodowli owiec w gospodarstwie
e wie, jak wyglada proces produkdji sera owczego i wetny

o ukfada historyjke obrazkowa wedtug kolejnosci wydarzen

o prawidtowo reaguje ruchem na styszana muzyke

e swobodnie i sSmiato wypowiada sie na okreslony temat

e rysuje linie w labiryncie oraz znaki literopodobne

e sprawnie | bezpiecznie postuguje sie nozyczkami

o aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Grupa wiekowa: dzieci 5-letnie

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, rzutnik, ekran,
prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajgce zwierzeta
hodowlane (w tym rézne gatunki owiec), zadania graficzne w kopercie
dla kazdego dziecka (rysunek owieczki, labirynt), dzwoneczek, linki
gimnastyczne, historyjka obrazkowa,Jak powstaje ubranie?’, rézne gatunki
wetny (motki, ktebki), przedmioty wykonane z wetny (skarpety, rekawiczki,
sweter, czapka) i inne, kotowrotek, rézne gatunki seréw owczych (bundz,
oscypek, bryndza), materiaty do pracy plastycznej (kartki, ptatki i patyczki
kosmetyczne, papier kolorowy, klej, nozyczki), ,Rozépiewane przedszkole”
U. Smoczyrska-Nachtman (WSIP, Warszawa 1992).

PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu,Wilk w owczej skérze”:
e swobodne wypowiedzi dzieci na temat przygdd gtéwnych
bohateréow filmu
e nazywanie zwierzat wystepujacych w filmie
— owce, wilki, kroliki...

2. Rozwigzywanie zagadki:

e stuchanie tresci zagadki czytanej przez nauczyciela:
Ttustego mleka da nam na serek i pieknej wefny na cieply sweterek.
(owca)




e wyszukanie owiec na fotografiach przedstawiajgcych zwierzeta 7. ,Jak powstaje ubranie?” - ogladanie i opowiadanie
hodowlane historyjki obrazkowej:

http.//www.eurotest.pl/produkt/plansze-edukacyjne 1/jak-powstaje--

-—-krzeslo--sweterek—-szklanka-htm/

e swobodne wypowiedzi na temat zdarzern wystepujacych
na obrazkach

e proby dokonywania uogodlnienia tresci obrazka, okreslania jego
nastroju i nadawanie obrazkowi tytutu

e wyodrebnianie elementéw akcji i zwiazkéw przyczynowo-
skutkowych pomiedzy obrazkami

e opowiadanie historyjki z uzyciem okreslen odnoszacych sie
do czasu wydarzen: najpierw, potem, na korcu

3. Stuchanie wiersza Wandy Chotomskiej, Owieczka”:

http./www.interklasa.pl/portal/dokumenty/kolorowe_strony/d12.htm

e opisywanie wygladu i potrzeb owiec

e (¢wiczenia grafomotoryczne - rysowanie ,wetny” na sylwetce owcy
(bez odrywania reki)

8. Ogladanie ré6znych gatunkéw weiny:

e poréwnywanie koloréw, dtugosci

e 0ogladanie i opisywanie wtasciwosci owczej wetny oraz sposobdw
jej wykorzystania

e wyszukiwanie sposréd innych przedmiotéw tych, ktére zostaty
wykonane z wetny

e proba przedzenia wetny na kotowrotku

4. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii
przedstawiajacych rézne gatunki owiec:

e nazywanie miejsc, w ktérych mozna spotkac owce
- hala, pastwisko, géry, zagroda

e poznanie nazw wybranych ras
— karakuty, merynosy

e poréwnywanie wygladu

e wyszukiwanie réznic w wygladzie oraz zaleznosci miedzy owca,
baranem a jagnieciem

e okreslanie przyczyn hodowli owiec (wykorzystanie gospodarcze:
mieso, mleko, wetna, skéra)

9. ,Welniany baranek” - stuchanie piosenki (st. J. Gatkowski,
muz. A. Markiewicz):

o https//www.youtube.com/watch?v=6xpm8tTKdCQ

e zabawa inhibicyjno-incytacyjna

e nawijanie wetny na motki zgodnie z rytmem i melodia piosenki

o turlanie ktebka wetny, podrzucanie, sciskanie

5. ,Owce i barany” - zabawa ruchowa z elementem ¢wiczen
dzwiekonasladowczych:

e nauczyciel wyjasnia zasady zabawy i wyznacza miejsce na zagrode,

e a nastepnie wybiera sposréd dzieci pasterza; pozostate dzieci  https./www.youtube.com/watch?v=jdm/2yvLvh4
zostaja owcami (dziewczynki) i baranami (chtopcy) o dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosciami

e owce i barany ustawiaja sie w rozsypce i zastaniajg oczy opaskami e prezentacja i degustacja serow owczych

e zadaniem pasterza stojgcego w zagrodzie jest zgromadzenie w niej e nazywanie i rozpoznawanie (bryndza, oscypek, bundz)
trzody o badanie wiasciwosci (wyglad, zapach, smak)

e pasterz,porozumiewa sie" ze swojg trzoda za pomocg dzwoneczka

e owce i barany moga odpowiadac jedynie beee..’;, meee..

10. Jak powstaje ser owczy?” - ogladanie filmu w kanale
YouTube:

11. ,Owieczka natace” - wycinanka ptaska:

http.//stylowipl/25240757

o naklejanie kofa z ptatkdw kosmetycznych (tutéw owieczki)

e wycinanie owalu, formowanie i naklejanie gtowy

e doklejanie uszu, grzywy i ogona wycietych z pfatkow
kosmetycznych oraz 4 nég z patyczkow kosmetycznych

{? « naklejanie oczu i nosa z guzikow lub koralikow

e wycinanie z papieru kolorowego i naklejanie kwiatéw, trawy,
{

6. ,Ktoredy do zagrody?” - ¢wiczenia grafomotoryczne:
e rysowanie drogi, ktérg owieczki dotrg do zagrody (labirynt)

@ chmurek

= e podsumowanie pracy i osiaggniec dzieci

e zOrganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 6-letnich

inspirowany filmem ,Wilk w owczej skérze” - dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Owce w Sieci”

Cele ogolne:

e zapoznanie dzieci z zagrozeniami swiata wirtualnego zwigzanymi
z korzystaniem z Internetu oraz zasadami bezpiecznego korzystania
z Sieci

e wdrazanie do stosowania zasady ograniczonego zaufania
w kontaktach z osobami poznanymi w Internecie

e rozwijanie umiejetnosci bezpiecznego zachowania sie i radzenia
sobie w sytuacjach trudnych i niebezpiecznych

e ksztattowanie umiejetnosci podporzadkowania sie
obowiazujacym w grze

regutom

Cele operacyjne:

Dziecko:

e uwaznie oglada film edukacyjny

e jest Swiadome zagrozen zwiagzanych z kontaktowaniem sie
z 0sobami poznanymi przez Internet

e zna metody dziafania w Sieci 0séb o ztych zamiarach

e 7zna podstawowe zasady, ktérych nalezy przestrzega¢ podczas
korzystania z Internetu

e wie, ze nie nalezy podawa¢ obcym osobom swoich danych
osobowych

e nie ufa osobom poznanym w Sieci

e nie umawia sie bez wiedzy rodzicow z osobami poznanymi w Sieci

e wie, jak zachowac sie w sytuacjach ryzykownych

e wie, do kogo mozna zwrdcic sie z prosba o pomoc

Grupa wiekowa: dzieci 6-letnie
Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: ekran, rzutnik, komputer z dostepem
do Internetu, linki gimnastyczne, ktebek wetny, arkusz papieru do gry
planszowej, pionki z sylwetami owiec, kostka do gry, szarfy w czterech
kolorach, kartki z pytaniami, diagram z szyfrogramem dla kazdego
dziecka.




PRZEBIEG: e zadaniem wilka jest dotkniecie przebiegajacej owcy, ktéra ztapana
dotacza do wilka i pomaga mu tapac¢ pozostate owieczki

. . . ol
1. Nawiazanie do filmu,,Wilk w owczej skorze”: e zabawa trwa dotad, az wszystkie owce zostang ztapane

e swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i jego bohateréw
e zaproszenie dzieci do obejrzenia krétkiego filmu o owcach

6.,W sieci” - zabawa ruchowa:
e podawanie sobie ktebka wetny w taki sposéb, by powstata sie¢

2. ,Tajemniczy przyjaciel” - ogladanie filmu edukacyjnego
faczaca wszystkie dzieci biorace udziat w zabawie

z serii,,Owce w Sieci”:

https.//www.youtube.com/watch 2v=IWHkCO9L-U8&list=PL35t12wpp
OEbCqOiMhdwq 1JTzkdrGkwH 7&index=2
e dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami na temat filmu
e udzielanie odpowiedzi na zadane pytania:
— Co sie przydarzyto owieczce?
— Jakie zamiary miat wilk?
— Jaki btad popetnita owieczka?
— Jak powinna zachowac sie owieczka?
— Czy znacie kogos, kto kiedys popetnit podobny bfad?
e przypomnienie przygdd Czerwonego Kapturka
e zwrdcenie uwagi na niebezpieczenstwa zwigzane z korzystaniem
zInternetu
- Kto i w jaki sposob uratowat owieczke?
— Do kogo zwrdcilibyscie sie o pomoc w podobnej sytuacji?
e wspdlne wyjasnianie stow lesniczego:

7.,0wce w Sieci” - gra planszowa:
e nauczyciel rysuje na duzym arkuszu papieru droge dla owiec, pola
oznaczone kolorami oraz sylweta wilka, a nastepnie przedstawia

,Starajcie sie uwazac na kazdego, kto internetowa znajomosc z wami
chce zachowac w tajemnicy, daje Wam prezenty albo namawia
do spotkania. Nigdy nie bdjcie sie o tym opowiadac.”

3. ,Owce w Sieci” - odgrywanie scenek dramowych:

e odgrywanie scenki z filmu ,Tajemniczy przyjaciel”
zachowan owieczki na wiasciwe

e wyprowadzanie wnioskow zwigzanych ze skutkami réznych
zachowan i przedstawionych zdarzen

ze zmiang

4. ,Nie ufaj osobom poznanym w Sieci!” - szyfrogram
literowy:

o wykreslanie z diagramu co drugiej litery

e wpisywanie liter w puste kartki

e odczytanie rozwigzania

Wykredl co druga litere, a poznasz jedng z zasad bezpieczeristwa
w Sieci.
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5. ,Wilk i owce” - zabawa biezna:

e Dzieci — owce ustawiajg sie w szeregu na linii; na srodkowej linii stoi
wilk

e na ustalony sygnat owce biegna na drugg strone pastwiska

A e



fabute i zasady gry:

- Stado owiec decyduje sie wybrac na odlegte pastwisko,
na ktérym rosnie zielona, soczysta trawa. Aby tam dotrze¢ musi
pokonac niebezpieczng droge przez las, w ktdrym mieszka
groZny wilk. Ktdrej z nich uda sie to najszybciej?

dzieci dzielg sie na cztery druzyny (oznaczone szarfami w 4

kolorach), ktére ustawiaja sie w czterech szeregach i kazda z nich

odlicza do 5

gre rozpoczynajg kapitanowie druzyn (wybrani przez kolegdéw)

rzucajac kolejno kostkg — kto wyrzuci najwieksza liczbe oczek

rozpoczyna gre przesuwajac na planszy swoj pionek z owieczka

o liczbe pdl réwna liczbie wyrzuconych oczek

kolejny rzut wykonuja gracze z numerem 1 (po jednym z kazdej

druzyny), potem kolejno z numerem 2, 3,45

gracz, ktéry stanie na polu oznaczonym sylweta wilka odpowiada

na wylosowane pytanie zadane przez nauczyciela:

— Czy mozna samemu spotkac sie z 0osoba poznang w Internecie?

— Co nalezy zrobi¢, gdy chcemy spotkac sie z osoba poznana
w Internecie?

— Czy mozna podac swoj adres osobie poznanej w Internecie?

— (Czy trzeba powiedzie¢ rodzicom o internetowym koledze?

— Czy mozna przestac swoje zdjecie nowemu koledze z Internetu?

jesli gracz odpowie prawidtowo przesuwa sie o 5 pét do przoduy,

a jesli odpowie nieprawidtowo o 6 pdl do tytu

znaczenie wyroznionych pdl sciezki:

— pole biate — droga na pastwisko

— pole zotte — przestraszyt Cie wilk — cofasz sie o 7 pol

- pole czerwone — zmeczytes sie — czekasz jedna kolejke

— pole zielone - ptak pokazat Ci droge na skréty — idziesz krétsza
droga

— pole niebieskie — wzywa Cie owieczka, ktéra jest najblizej
pastwiska

- pole pomarariczowe — wracasz pomoc owieczce, ktéra jest
najdalej od pastwiska

e gre wygrywa ta druzyna, ktérej owieczka pierwsza dotrze
na pastwisko

8.,Jak by¢ bezpiecznym w Internecie?” - ,burza mézgow”:
e Zzbieranie i analiza pomystéw
e ustalenie zasad, ktérych nalezy przestrzega¢ podczas korzystania
z Internetu
e zapisanie przez nauczyciela zasad na arkuszu papieru:
— ,Nie bede ufa¢ osobom poznanym w Sieci!”
- ,Nie bede podawac swoich danych!”
— ,Powiem rodzicom, jesli cos jest nie tak!”
e podpisywanie zasad przez dzieci
e umieszczenie arkusza z zasadami w widocznym miejscu.

Opracowata:
mar Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla kl. |

inspirowany filmem ,Wilk w owczej skorze” - dystrybutor Kino Swiat

Temat:,Czarna owieczka”

Cele ogolne:

o ksztattowanie postawy tolerancji wobec odmiennosci w wygladzie
i zachowaniu innych

e wdrazanie do rozumienia przyczyn i akceptowania odmiennosci
innych ludzi

e doskonalenie mowy komunikatywnej

e rozwijanie umiejetnosci kulturalnego dyskutowania

e rozbudzanie zainteresowan czytelniczych

o aktywizowanie myslenia uczniow

Cele operacyjne:

Uczen:

e jest zyczliwy i serdeczny wobec wszystkich ludzi, bez wzgledu
na to, jak wygladaja czy zachowuija sie

e rozumie pojecie: tolerancja

e uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich
wypowiedzi

e podejmuje proby obrony wiasnego zdania

e potrafi osiggngc w dyskusji kompromis

e uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela

e opowiada przygody czarnej owieczki

e opisuje wyglad i zachowanie owieczki

e swobodnie i sSmiato wypowiada sie na dany temat

e (Czytaze zrozumieniem

e rozwigzuje krzyzowke z hastem

e uktada zdania z rozsypanych wyrazéw

e poprawnie wykonuje ¢wiczenia graficzne

e rozwija sprawnos¢ manualng

Liczba uczniow: dowolna
Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: J. Grabowski,Czarna owieczka” (NK 2016 ISBN
987-83-10-12987-1), Stownik jezyka polskiego, duzy diagram krzyzowki
z czarng owieczka, karty pracy dla kazdego ucznia (wykreslanka
wyrazowa, diagram ,Kratka po kratce’, diagram z kartkami do opisu
zachowania owcy, rozsypanka wyrazowa, platanina literowa); materiaty
do pracy plastycznej (modelina, tacki, narzedzia do modelowania:
drewniany nozyk, szpatutki, wybierak).

PRZEBIEG:

1. Nawigzanie do filmu ,Wilk w owczej skorze”:
swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i jego bohateréw
zaproszenie do wystuchania przygod owieczki Metki

2. ,Czarna owieczka” - stuchanie opowiadania J. Grabowskiego:

http.//czarwpomnien.blogspot.com/2014/01/czarna-owieczka.htm/
o dzielenie sie spostrzezeniami na temat lektury
e wyodrebnienie postaci
e prezentacja gtownych bohateréw: Zosia, Wisia, Peretka, Metka,
Wierna, Mi$
¢ zapisywanie ich imion w zeszytach:
— przypomnienie zasad pisowni imion wielkg litera

3. ,Krzyzéwka z czarng owieczka” - rozwigzywanie krzyzowki
z hastem:
e zaproszenie uczniow do wspoélnego rozwigzania krzyzowki
e odczytywanie haset i wpisywanie wyrazéw w odpowiednie kratki
Jedna z blizniaczek.

Byta nig Metka.

L]
Dziecko owcy.

Mama Metki. 3

Mama Misia. 4

Dom Wiernej i Misia. | s
Tata blizniaczek.
Sniadanko Metki. 6
. Synek Wiernej. | 7 | |
10. Byt nim Mis.

11. Lubi je Mis.

12. Zawdd pana Popiotka.
13. Corka Perefki. 10
14. Siostra Zosi. 11

.

[14
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4. ,Co nie pasuje?” - kolorowanka wyrazowa:

e Czytanie wyrazow

o skreslanie wyrazow, ktére nie pasujg do pozostatych
uzasadnianie wyboru

[ Metka ] [ owieczka J smutna J czarna
[ jagnie ] [ ciele szczeniak kaczka
[ matka ] [ zagroda Wierna Peretka
wesofa Peretka tagodna cicha
wetna uszy ogon tapy

5. ,Metka"” - ¢wiczenia grafomotoryczne:
e rysowanie owieczki kratka po kratce
e kolorowanie czarng kredka
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6.

~Jaka jest Metka?” - charakterystyka postaci:

opisywanie wygladu oraz cech charakteru owieczki
przyporzadkowanie kartek z opisem pasujgcym do zachowania
Metki

cicha cicha

ruchliwa wesota
zadziorna smutna

pogodna rozbrykana

hatasliwa sprytna

radosna spokojna

7. ,Opis postaci” - rozsypanka wyrazowa:
e Czytanie wyrazéw i budowanie zdan
e Zzapisywanie zdan w zeszycie
e Czytanie tekstu
to owieczka Metka czarna
razem Mieszkata w budzie z Misiem.
ZwWyczajow. psich nabrata Tam
jak i warczata pies. Szczekata
tak

8.,Wazne stowa” - proba dyskusji:

swobodna interpretacja stow Wisi i Zosi:, Trzeba kazdemu pozwoli¢
byc tym, czym jest! | kochac¢ go takim, jakim jest!”

wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi

proby refleksji w odniesieniu do wiasnych i cudzych wypowiedzi
podejmowanie préb obrony wiasnego zdania

wypracowanie kompromisu

9. ,Tolerancja” - plataninka:

rysowanie po sladzie

wpisywanie liter w wyznaczone miejsca

odczytanie rozwigzania

wyjasnienie pojecia z wykorzystaniem ,Stownika jezyka polskiego”

Tolerancja — poszanowanie czyichs pogladow;, wierzer, upodobar,
roznigcych sie od wiasnych.

10.,,Moja owieczka” - lepienie z modeliny wedlug wzoru:

https.//www.youtube.com/watch?v=EXgvYKrtEJM

przygotowanie modeliny w trzech kolorach: biatym, zielonym
i czarnym

lepienie matych kuleczek z biatej modeliny i formowanie z nich
tutowia owieczki

modelowanie czarnej kulki: sptaszczanie i formowanie tréjkatnej
gtowy

doklejanie uszu ulepionych z dwdch jednakowych, spfaszczonych
czesci czarnej modeliny

naklejanie oczu wykonanych z dwdch biatych, sptaszczonych
kuleczek z czarnymi Zrenicami w Srodku

formowanie dziurek na nosek i pyszczek

umieszczenie gtéwki na tutowiu owieczki

dzielenie czarnej modeliny na cztery réwne czesci; formowanie
i dolepianie koriczyn

umieszczenie owieczki na trawce wykonanej z zielonej modeliny
podsumowanie i ocena osiggnie¢ ucznidéw

Zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla kl. II

inspirowany filmem ,Wilk w owczej skorze” - dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,, O wilku mowa..”

Cele ogolne:

e wzbogacenie wiadomosci dzieci na temat wilkow

e budowanie zrozumienia dla roli drapieznika w przyrodzie
e rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

o ksztattowanie umiejetnosci aktywnego stuchania

e doskonalenie mowy komunikatywnej

e wzbogacanie stownictwa

Cele operacyjne:

Uczen:

e zna wyglad, zachowanie, sposéb poruszania sie wilkow

e wie, w jaki sposob wilki przystosowane sa do warunkéw, w jakich
zyja

o wskazuje réznice w wygladzie zewnetrznym wilkow

e wyjasnia znaczenie drapieznika w przyrodzie

e rozumie, ze nalezy akceptowac i chronic¢ wilki

e rozpoznaje tropy wilka

e poszerza stownictwo

e aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: ekran, rzutnik, komputer z dostepem
do Internetu, mapa Swiata, Stowniki jezyka polskiego, fotografie
przedstawiajace rézne gatunki wilkéw i podpisy do fotografii,
fotografie przedstawiajace wyglad tropow wilka i innych zwierzat,
nagranie dzwiekéw wydawanych przez wilki, odtwarzacz CD, schemat
uzebienia wilka i zwierzat roslinozernych; dla kazdego ucznia -
diagram Kratka po kratce’, rozsypanka literowa.

PRZEBIEG:

1. Nawiazanie do filmu ,Wilk w owczej skorze”:
e swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu i jego bohateréw

2. Ogladanie filmu edukacyjnego w serwisie YouTube ,Wilk”:

https.//www.youtube.com/watch?v=I9gmCIOtfKw

e dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami na temat wilkéw i ich
ZWYCZajow

e zwrécenie uwagi na wyglad oraz przystosowanie do warunkow,
w jakich zyja

e zapoznanie z pojeciami: wataha, para alfa — basior i wadera
Wataha - stado wilkéw lub innych zwierzat.
Para alfa — dominujacy osobnicy w stadzie.
Basior — samiec wilka.
Wadera - samica wilka, wilczyca.

3. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii
przedstawiajacych wilki:

e rozpoznawanie gatunkéw i wskazywanie na mapie $wiata miejsc
ich wystepowania

e zapisywanie nazw gatunkowych w zeszytach
— szakal pregowany
— szakal zfocisty
— dingo australijski
- wilk himalajski
— kojot preriowy
- wilk indyjski
— wilk szary
— szakal czaprakowy
- wilk rudy
— kebaru etiopski

e poréwnywanie wygladu wilkow

e poznanie ich sposobu poruszania sie
Wilki poruszajg sie stepem, ktusem | galopem. Wataha idaca
truchtem (chdd posredni miedzy stepem a ktfusem) pozostawia
zreguty jeden slad, gdyz poszczegdlne osobniki stapajg trop w trop
(tzw. sznurowanie)

e nasladowanie chodu wilkéw
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htto.//www.birkut.strefa.pl/page36.htm/

. »Tropy czy slady?” - dzielenie sie spostrzezeniami:

opisywanie réznic miedzy tropem a $ladem

szukanie informadcji w,Stowniku jezyka polskiego”

zapisanie definicji w zeszytach

Tropy - odciski koriczyn pozostawione na podfozu, a Slady
to Zerowiska, nory, miejsca walk, odchodly, wypluwki, schronienia
i legowiska.

. »Czyj to trop?” - zagadka graficzna:

obserwacja tropu wilka, poréwnywanie
ksztattu, wielkosci

rozpoznawanie tropu wilka na fotografiach

wspolne ustalenie, od czego zalezy wyglad

tropu

— od tego, w jaki sposob zwierzeta stawiaja
kroki

wyszukiwanie  tropow  wilka  wsrod

przedstawiajgcych tropy innych zwierzat

obrazéw  graficznych

. -Wilk i owce” - zabawa biezna:

nauczyciel wybiera wilka; pozostate dzieci to owce

zadaniem wilka jest dotkniecie samotnej owcy

gdy owce sg w stadzie (min. 3 osoby) wilk nie moze ich ztapac

gdy niebezpieczenstwo minie owce rozbiegajg sie i swobodnie
poruszaja sie po face

owce same decyduja, kiedy tacza sie w stado (bez sygnatu
nauczyciela)

. »Jaki wilk?” - rozwigzywanie zagadek opisowych:

stuchanie zdan czytanych przez nauczyciela

okreslanie gatunku wilka

przyporzadkowanie odpowiedniej fotografii do kartki z nazwa

gatunkowa wilka

— Zywi sie krélikami, matymi torbaczami, kangurami i zwierzetami
domowymi. (dingo australijski)

— Wilk preriowy Ameryki Pétnocnej. (kojot preriowy)

— Najwieksza ostoja tych wilkéw w Polsce sa Karpaty. (wilk szary)

. »Mowa wilkéw” - éwiczenia artykulacyjne:

stuchanie nagrania odgtoséw wydawanych przez wilki (skomlenie,
skowyt, szczekanie, wycie)

opisywanie okolicznosci, w jakich wilki wydaja powyzsze dZwieki
Wilki wyja po to, by zaznaczyc swojg obecnosc, potwierdzic prawa
do zajmowanego terytorium, komunikowac sie ze swojg rodzina,
zasygnalizowac grozace niebezpieczeristwo lub gtdd.
nasladowanie dzwiekéw wydawanych przez wilki

. »~Kratka po kratce” - ¢wiczenie grafomotoryczne:

rysowanie wedtug wzoru
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»Dlaczego wilk ma ostre zeby?” - burza mézgow:
ogladanie schematu uzebienia wilka
wyszukiwanie réznic  w  uzebieniu
i roslinozernych
zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgoéw
swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
zbieranie i analiza pomystéw
wybor najtrafniejszych odpowiedzi

zwierzat  drapieznych

Wilk ma ostre zeby, poniewaz jest drapieznikiem.
Jego pozywieniem jest mieso. Ostre zeby umoZliwiaja
wilkowi zdobywanie pozywienia. Kty stuzg do chwytania,
przytrzymywania i zabijania zdobyczy. Siekacze stuza do siekania
miesa na mate kawatki. tamacze stuzg do miazdzenia kosci
i odcinania kawatkdw miesa, a trzonowe | przedtrzonowe
do miazdzenia grubych kosci i rozcierania pokarmu.

»Sniadanie wilka” - rozsypanka literowa:
ukfadanie z rozsypanych liter nazw zwierzat, na ktére poluje wilk
- jelenie, dziki, sarny, tosie

»Gaski do domu” - zabawa biezna:
nauczyciel wybiera dwdch ucznidéw: jednego, ktéry bedzie grac
role wilka i drugiego, ktéry bedzie prowadzi¢ zabawe; pozostali
uczniowie beda gaskami
prowadzacy i gaski prowadzg dialog:
— Gaski, gaski do domul!
- Boimy siel
- Czeqgo?
- Wilka ztego!
— Gdzie on jest?
— Za ptotem!
- Corobi?
- Kosci gryziel
- Copije?
- Pomyjel
— Gaski, ggski do domul!
po ostatnich stowach
gaski biegng w  kierunku
prowadzacego, a zadaniem
wilka czekajacego w lesie
jest ztapanie jak najwiekszej
liczby gasek
ztapani uczniowie odpadaja
z gry, a dialog powtarzamy,
az wszystkie gaski zostana
ztapane.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH dla kl. 3

inspirowany filmem ,Wilk w owczej skorze” - dystrybutor Kino Swiat

Temat:,Wilk w owczej skorze?”

Cele ogdlne:

e poznanie powiedzen i przystow o wilku

e zwrocenie uwagi na stereotypy w tworzeniu nastawienia
do zwierzat

o uswiadomienie koniecznosci ochrony wilkéw

e zapoznanie z problemami ochrony wilka w Polsce

e rozwijanie umiejetnosci wyciggania wnioskow

Cele operacyjne:

Uczen:

e 7zna przystowia i powiedzenia zwiagzane z wilkiem

e wyjasnia ich znaczenie

o dostrzega zwigzek przystow z zyciem

e zauwaza stereotypy rzadzace naszym podejsciem do zwierzat
e uzasadnia potrzebe ochrony wilkéw

e prezentuje swoje poglady

e argumentuje swoje zdanie, wnioskuje, formutuje sady

e postuguje sie,Stownikiem jezyka polskiego”

e wyjasnia znaczenie wybranych zwiazkéw frazeologicznych
e tworzy scenki rodzajowe

e rozumie znaczenie Polskiej Czerwonej Ksiegi Zwierzat

e [0zwija sprawnos¢ motoryczng

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, rzutnik,

ekran, Stowniki jezyka polskiego, Polska Czerwona Ksiega Zwierzat,
fotografie przedstawiajgce rézne gatunki  wilkdw, prezentacja
multimedialna na temat wilka szarego, wiersz D. Wawitow, O. Usenko
ViKD" (we: Wilki” seria: ,Z wiewidrka’, KAW 1988, ISBN 8303016881),
karty pracy (rozsypanka wyrazowa, rozsypanka sylabowa), kartki,
kredki, sprzet gimnastyczny do ustawienia przeszkod.

PRZEBIEG:
1. Nawiazanie do filmu,Wilk w owczej skérze”:
e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu

e wymienianie tytutow bajek, ktérych bohaterem jest wilk

” "

,Czerwony Kapturek ,Trzy swinki’,O wilku i siedmiu koZlatkach;
Wilk i zajac”

e opisywanie wydarzen z bajek z udziatem wilka

o okreslanie cech charakteru wilka

2. ,Czy wilk jest zty?” - dyskusja:

e wyrdznianie pozytywnych i negatywnych cech charakteru wilka

e wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi

e proba wyjasnienia przyczyn ztych opinii o wilku

e zwrécenie uwagi na stereotypowe negatywne postrzeganie
wilkow

3. ,Wilk w owczej skérze” - powiedzenia i przystowia:
wyjasnienie pojecia: powiedzenie, przystowie
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szukanie informadji w,Stowniku jezyka polskiego”

odczytanie definicji

— powiedzenie — krotka, zwiezta wypowiedZ? zawierajaca jakas
mysl ogdlng

— przystowie — krotkie zdanie zaczerpniete ze Zrodet literackich lub
ludowych i utrwalone w tradycji ustnej, wyrazajace jakas mys!
090Ina: wskazowke, przestroge

okreslanie réznic miedzy powiedzeniem a przystowiem

. »Nosit wilk...” - rozsypanka wyrazowa:
ukfadanie przystowia z rozsypanych wyrazow
,Nosit wilk razy kilka, poniesli i wilka”
odczytanie zdania i zapisanie w zeszycie
préba wyjasnienia znaczenia

. Rozsypanka sylabowa - praca w zespotach:
ukfadanie powiedzen, przystéw, zwrotéw i wyrazen z rozsypanych
sylab

-, O wilku mowa, a wilk tu”

-, Nie taki wilk straszny jak go malujg”

- Wilk syty i owca cafa”

-, Natura ciggnie wilka do lasu”

-, Nie wywotuj wilka z lasu”

- ,Cztowiek cztowiekowi wilkiem”

- Wilk w owczej skorze”

- ,Glodny jak wilk”

— , Patrzec wilkiem”

- Wilcze prawo”

- Wilczy bilet”
- Wilczy apetyt”
- Wilk morski”
e odczytanie hasta i zapisanie w zeszytach
e wspdlne wyjasnianie znaczenia zwiazkow frazeologicznych

6. ,Wilczy bilet” - kalambury:

e wyjasnienie zasad gry

e ilustrowanie powiedzen, przystow, zwiazkéw frazeologicznych
(rysunek)

e odgadywanie znaczenia prezentowanego hasta

7. ,Glodny jak wilk” - drama:

e podziat na druzyny

e inscenizacja powiedzen, przystow, zwiazkéw frazeologicznych

e tworzenie scenek rodzajowych z wykorzystaniem niewerbalnych
srodkow wyrazu

e odgadywanie haset przedstawianych przez jednego cztonka
druzyny

8. Stuchanie piosenki ,Ida wilki” w wykonaniu zespotu Lady
Pank:

https.//www.youtube.com/watch?v=AloQel pMils
e poznanie historii powstania piosenki
— lider zespotu Lady Pank (Jan Borysewicz) zaspiewat piosenke
,Idg wilki” (w oparciu o wiersz D. Wawitow i O. Usenko ,Wilki")




do filmu utrzymanego w konwendji teledysku stworzonego
przez Macieja Cwieka do programu ,Animals” (1989), w celu
obrony wilkéw z Biatowiezy zagrozonych odstrzatami;
swobodne interpretacje ruchowe przy muzyce
,Sznurowanie” za wybranym wilkiem

. Ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii

przedstawiajacych wilka szarego:

wyszukiwanie w Internecie informacji na temat wilka szarego
i przyczyn zagrozenia wyginieciem:

- polowania

- ktusownictwo

wylesianie

niszczenie ekosystemu lasu

— budowa nowych drég i osad ludzkich

10. ,,Chroni¢ czy polowac?” - swobodne wypowiedzi uczniow:

podawanie przyczyn polowan na wilki
— dla ochrony ludzi przed atakami

— dla ochrony zwierzat hodowlanych
z powodu wscieklizny zwierzat

w celach sportowych

- dla cennych futer
argumentowanie za i przeciw
formutowanie wnioskow

11. ,Polska Czerwona Ksiega Zwierzat” - rozwigzywanie
szyfru:

e ustalenie sposobu odczytania szyfru

e samodzielna praca ucznidw
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e odczytanie rozwigzania
e zapoznanie z wygladem i znaczeniem Polskiej Czerwonej Ksiegi
Zwierzat

e poznanie listy gatunkéw zagrozonych na terenie Polski

e poznanie form ochrony wilka szarego w Polsce (ochrona scista)

12. ,Wilcze wyscigi” - zabawa biezna:

e ustawienie toru przeszkdd, wyznaczenie linii startowej i koncowej
e Wyscig parami na sygnat nauczyciela

e wyscig wygrywa uczen, ktéry szybciej dobiegnie do mety.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska

.
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