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W/ KINACH OD GRUDNIA

Gatunek: animacja/komedia
Produkcja: USA/Indie 2018

Rezyseria: Tim Maltby (,Misiek w Nowym Jorku”, ,Straznicy Galakiyki” = serial animowany, ,Mega
SpiderMan”)

Scenariusz: Alec Sokolow (,Toy Story’, ,Garfield”, ,Evan Wszechmogacy”), Daniel Altiere (,Misiek
w Nowym Jorku”, ,Woody Woodpecker”, ,Scooby-Doo: Klgtwa potwora z glebin jeziora”)

Rezyser polskiego dubbingu: Dariusz Blazejewski (,Biaty Kiet”, ,Moje wakacje z Rudym”, ,Kumba”)
Dialogi: Jakub Wecsile (,Auta”, ,Iniemamocni”, ,Shrek”)

Obsada polskiej wersji jezykowej: MISIEK — Piotr Adamczyk (,Auta”, ,Maty Ksigze”, ,Ma-
dagaskar”), FONG - Maciej Malericzuk (,Vaiana: Skarb oceanu”), JUNIOR - Antoni Scardina
(,Byt sobie pies”, ,Dzieciak rzqdzi”, ,Gru, Dru i Minionki”), RICK — Jarostaw Boberek (,Madaga-
skar”, ,Trolle”, ,Muppety”), VERA — Anna Cieélak (,Kraina Lodu”, ,Maty Ksigze”, ,Gdzie jest Dory”),
SOKRATES - Woijciech Machnicki (,Wakacje Mikotajka”, ,Jej Wysoko$é Zosia”, ,Epoka lodowco-
wa”), OLYMPIA - Aleksandra Kowalicka (,Byt sobie pies”, ,Misieck w Nowym Jorku”, ,Maty Ksigze”),
BURMISTRZ - Mitogost Reczek (,Jak wytresowaé smoka”, ,Rio 2”, ,Sing”), VOULANOV - Przemystaw
Glapinski (,Jak zostaé kotem”, ,Sing”, ,Patryk”)

www.kinoswiatedukacii.pl |
e ‘R




KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

Opis filmu:

Znéw zasmiejq sie wam pysie, bo do akeji wechodzg misie. Przygotujcie sie na cigg dalszy komediowej hecy
w wielkim miescie! Uwielbiany przez polskich widzéw Misiek powraca do Nowego Jorku, by po raz drugi
rozbawiaé wszystkich do biatosci. Kontynuacja animowanego hitu z 2016 roku, to jeszcze wiecej przygdd,
humoru i dobrej zabawy w towarzystwie znanych oraz zupetnie nowych bohateréw. Tym razem za global-
ne rozémieszenie w kinach odpowiadaé bedq twércy wielkich familijnych przebojéw: ,Toy Story”, ,Garfield”
i ,Evan Wszechmogqcy”. Natomiast w obsadzie polskiej wersji jezykowe|, podobnie jak w czesci pierwszej,
ustyszymy topowych aktoréw dubbingowych.

Mianowany na kréla Arkiyki, sympatyczny Misiek powraca do Ameryki. W Nowym Jorku, z rgk burmistrza, ma
odebra¢ najwigksze z mozliwych odznaczen — Wielki Klucz do Miasta. Na uroczystg gale Misiek stawia sie
w fowarzystwie syna — Juniora, frojki rozbrykanych lemingéw oraz dawno niewidzianych przyjociotek — Olimpii
i Very. Niestety w trakcie imprezy kio$ kradnie Wielki Klucz, a wkrétce po tym do telewizji trafia nagranie, no
ktérym wida¢ naszego bohatera. .. rabujgcego nowojorskie banki. W jednej chwili, z ulubiedca Ameryki, Misiek
staje sie najbardzie] poszukiwanym zwierzakiem w kraju. To nie koniec ktopotéw, bo z rodzinnego bieguna do-
cierajg do Miska niepokojgce wiesci... Okazuje sie, ze bezduszny biznesmen planuje rozpuéci¢ lodowce i zabu-
telkowad calq powstatq z nich wode. Czy bohater zdota go powstrzymad, zanim ostatni lodowiec zamieni sie
w zgrzewke mineralne;2
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SCENARIUSZ ZAJEC dla dzieci 6-letnich
inspirowany filmem ,Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku” m

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Lubimy hokej”

Cele ogélne:
= zapoznanie z podstawowymi zasadami gry w hokeja na lodzie
m rozbudzanie zainteresowania zimowymi sportami
= zachecenie do aktywnego spedzania wolnego czasu
= wdrazanie do rozumienia roli aktywnosci fizycznej dla zdrowia cztowieka
= propagowanie zdrowego i aktywnego stylu zycia

Cele operacyjne:
Uczen:

m rozpoznaje i nazywa wybrane zimowe dyscypliny sportowe

m interesuje sig sportem zimowym

= zna podstawowe zasady gry w hokeja na lodzie

= opisuje stowami strdj i wyposazenie hokeisty

= aktywnie uczestniczy w zabawach i zajeciach ruchowych

= rozumie potrzebe ruchu dla prawidtowego funkcjonowania organizmu
m przejawia twérczq ekspresje w zabawach ruchowych

= rozumie zasady sportowej rywalizacji

= wzbogaca stownictwo

m czyta proste wyrazy

= tworzy kod — droge przy pomocy strzatek kierunkowych
= planuje dziatania i sprawdza ich efekt

= rozwija algorytmiczne myslenie

= chetnie pracuje w zespole

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: ekran, rzutnik, komputer z dostepem do internetu, prezentacja multimedialna
lub ilustracje przedstawiajgce sporty zimowe, karteczki z nazwami zimowych dyscyplin sportu,
diagram wykreslanki literowe| oraz kartka z wyrazami do diagramu dla kazdego ucznia, krqzek
hokejowy, mata edukacyjna MK, strzatki kierunkowe, tasma samoprzylepna w kolorze np.
czerwonym do zaznaczenia bramek, figurki hokeistéw (lub kubki w dwéch kolorach), kijki do
hokeja na trawie, plastikowe krqzki, bramki gimnastyczne

www.kinoswiatedukacii.pl |
e ‘R




PRZEBIEG:

“ Nawigzanie do filmu , Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”:

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i przygéd gtéwnego bohatera

= zwrdcenie uwagi na sportowq rywalizacje obroficéw Arktyki

a Ogladanie prezentacji multimedialnej lub ilustracji przedstawiajgcych sporty zimowe:

m rozpoznawanie i nazywanie dyscyplin sportowych

- narciarstwo alpejskie i klasyczne, snowboarding, saneczkarstwo, bobsleje, skeleton,
hokej na lodzie, tyzwiarstwo figurowe, short track, tyzwiarstwo szybkie, bojery,

biathlon, curling, skibob, skoki narciarskie

= opisywanie techniki i sprzetu wykorzystywanego w w/w dyscyplinach

= podziat na konkurencje indywidualne i zespotowe

9 Zabawa orientacyjno-porzgdkowa ,Sporty zimowe”:

m podziat uczniéw na druzyny, wybér kapitanéw druzyn
u losowanie kartek z nazwami zimowych dyscyplin sportu

= prezentacja wylosowanych dyscyplin sportowych przez poszczegélne druzyny za pomocq

odpowiednich ruchéw
= odgadywanie nazw dyscyplin przez druzyne przeciwng
= podsumowanie wynikéw zabawy

a Ogladanie filmu ,Hokej na lodzie” w kanale YouTube:

hitps://www.youlube.com,/ watchv=T92DBiffxqO .

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat oglgdanei
dyscypliny sportowe;

= stuchanie krétkiej historii hokeja na lodzie

= zapoznanie z podstawowymi zasadami gry

= opisywanie wyposazenia zawodnika

Zamieszczone kody QR
prowadzq do stron
internefowych, kiére
kryia sie pod linkami.
Mozna je odiworzy¢, skanujgc
dany kod za pomocq smartfona
wyposazonego w odpowiednig
aplikacje.

- kij, tyzwy, kask, ochraniacze na ramiona, tokcie oraz zeby; rekawice, specjalne
spodnie; maski oraz ochraniacze na nogi dla bramkarzy; specjalna ochrona na
twarzy w formie kratownicy dla zawodnikéw, ktérzy nie ukonczyli 18 lat




KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

e ~Lubimy hokej” - wykreslanka literowa:

m odczytanie wyrazdw: bramka, hokeista, hokej, kask, kij, lodowisko, sport, zima
= wykreslanie w diagramie liter tworzgcych podane wyrazy
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e ~Dlaczego warto uprawiaé sport?” - burza mézgow:

= zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
= swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
m analiza pomystéw i wybér najtrafniejszych odpowiedzi

e Zabawa z elementem kodowania , Krgzkiem do bramki”:

= prezentacja krgzka do gry w hokeja na lodzie
= opisywanie wygladu krgzka
* niewielki walec wykonany z czamej, wulkanizowanej gumy o Srednicy nie wigkszej niz 7,62 cm i
grubosci nie wigkszej niz 2,54 cm oraz wadze wahajqcej sie pomiedzy 156 a170 graméw
= roztozenie maty do kodowania kratownicg do géry

2 2 2 O O
4 4 4 O

m podziat uczniéw na dwa zespoty

= wyznaczenie bramek na macie za pomocq kolorowych linii

m zespdt pierwszy: wspdlne ustalanie, zapisywanie i odczytywanie pdl na macie, na ktérych
zawodnicy druzyny przeciwnej majq umiescié 6 figurek hokeistéw (lub kolorowych kubkéw
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w barwach druzyny), np. B5, E7 ...

m zespdt drugi: uktadanie figurek hokeistéw (bramkarz i pieciuv zawodnikéw) na macie
zgodnie ze wskazaniami kolegéw i kolezanek

= zamiana zadan zespotéw

= losowanie druzyny rozpoczynajgcej gre (gre rozpoczynamy od bramkarza wylosowane;j
druzyny)

= wytyczanie (na zmiane po jednym z ucznidéw z kazdego zespotu) drogi krqzka od startu
do bramki za pomocq strzatek kierunkowych

= warunek — kazdy hokeista na macie musi uderzyé krgzek

= wygrywa druzyna, ktéra pierwsza wbije krgzek do bramki przeciwnika (pierwsza osiggnie
pole bramkowe)

= poréwnanie stworzonych skryptéw i wybranie najbardziej optymalnej drogi krqzka do

bramki
G H | J

=0

— =1

O

.
!
!

O

O =0=
O

O O

0O ©® N o0 A WwN =

f

!
7
OH

o

e Zabawa ruchowa z elementem celowania , Hokeisci”:

= podziat uczniéw na dwie druzyny
= uczniowie ustawiajq sie w dwdch rzedach, trzymajge w reku kijki do hokeja na trawie
m kolejno prowadzq krgzek po wyznaczonym torze, a nastepnie celujq do bramki
Z wWyznaczonego miejsca
= wygrywa druzyna, ktéra wiecej razy trafi krgzkiem do bramki

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas |
inspirowany filmem ,Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Zimna Arktyka”

Cele ogélne:
= zapoznanie z krajobrazem terenéw arktycznych
= budzenie zaciekawienia otaczajgcym $wiatem
= rozwijanie umiejetnoéci zwigzanych z odczytywaniem wskazan termometréw
= ksztattowanie umiejetnosci swobodnego wypowiadania sie w logicznej i uporzqdkowane;
formie
= doskonalenie umiejetnosci wspétdziatania oraz samodzielnej organizacji pracy w zespotach

Cele operacyjne:
Uczen:

= wie, gdzie lezy Arktyka

= wskazuje Arktyke na mapie $wiata oraz globusie
= zna charakterystyczne cechy krajobrazu Arktyki
= zna arktyczne zwierzeta i warunki ich zycia

m uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argumentowania swoich wypowiedzi
= wzbogaca stownictwo

= aktywnie uczestniczy w zabawach badawczych
= obserwuje, analizuje i wycigga wnioski

= zna przyrzqdy do pomiaru temperatury

= odczytuje, mierzy i zapisuje temperature

= wie, czym jest i jak wyglgda géra lodowa

= potrafi wykonaé makiete lodowca

= planuje i realizuje wtasne projekty

= wspétdziata w grupie

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, gtosniki, ekran, rzutnik, utwér ,Zima”
Antonio Vivaldiego z cyklu ,Cztery pory roku”, stownik jezyka polskiego, stownik frazeologiczny,
mapa fizyczna $wiata, globus, prezentacja multimedialna lub fotografie przedstawiajqce krajobrazy
Arktyki, termometry o réznym przeznaczeniu, kocyki, stare gazety, przezroczyste naczynia, kostki i
brytki lodu, woda, kawatki tkanin, masa solna, plastelina
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PRZEBIEG:

” Nawigzanie do filmu , Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”:

m swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu, zwierzqt arktycznych oraz warunkéw
zycia w Arktyce

e »Co to jest pejzaz?” - burza mézgow:
= zapoznanie ucznidw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw

= gromadzenie i analiza pomystéw — odkrywanie znaczenia stowa pejzaz
= odczytanie definicji ze stownika jezyka polskiego

pejzaz — krajobraz; obraz, fotografia przedstawiajqce krajobraz; ogdt fakidw, wydarzer sktadajqeych sie na jakies zjawisko.

9 ~Pejzaz Arktyki” - ogladanie prezentacji multimedialnej lub fotografii
przedstawiajacych krajobraz Arktyki:

= wskazywanie potozenia Arktyki i bieguna pétnocnego na globusie i mapie fizycznej $wiata

= zwrdcenie uwagi na charakterystyczne cechy krajobrazu (bezle$ne obszary lgdowe,
tereny pokryte lodowcem, ptaskie lub pagérkowate, skaliste lub pokryte zwirami pustynie)
oraz faune i flore

= poznanie zjawisk wystepujgcych na biegunie péthocnym (zorza polarna, zjawisko kilku
sforic, dzien i noc polarna)

m rozpoznawanie i nazywanie zwierzqt arktycznych

0 ~Foki na brzegu” - zabawa ruchowa z mocowaniem:
M. P Napierata ,Zbiér zabaw i gier ruchowych’, Akademia Bydgoska, Bydgoszcz 2001

m kilku uczniéw - niedzwiedzi polarnych zajmuje miejsca
w wyznaczonej czeéci sali

m pozostali uczniowie — foki, ktadg sie na kocykach
w innej czesci sali

= na sygnat nauczyciela foki lezqgce na brzuchu
odpychajq sie rekoma od potogi i posuwaiq sie
do wyznaczonej linii oceanu

= niedzwiedzie tapiq foki i ciggng je tam, gdzie byty na poczagtku zabawy

m zwycieza niedzwiedz, ktéry ztapat najwiece fok oraz foki, ktére dotarty do oceanu

e ~Arktyka” - tworzenie mapy skojarzen do wyrazu Arktyka:

= rysowanie na $rodku kartki obrazka zwigzanego z tematem
= zapisywanie wyrazéw lub rysowanie obrazkéw, kojarzgcych sie z wyrazem Arktyka
m tgczenie strzatkami elementéw mapy

~Zima” - stuchanie utworu Antonio Vivaldiego z cyklu ,Cztery pory roku”:

= wypowiedzi na temat whasnych przezyé, odczué i wyobrazen zwigzanych z wystuchanym
utworem
= swobodne interpretacje ruchowe
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

~Na krze” - zabawa ruchowa z elementem réwnowagi:

= uczniowie dryfujg na krach po morzu, stojgc w 5-osobowych grupach na roztozonych
na podtodze gazetach

m na przerwe w muzyce wyznaczeni uczniowie oddzierajq kawatki gazet

= zadaniem ucznidw jest utrzymaé sie na coraz mniejszych krach

= wygrywa zespét, ktéry najdtuzej utrzyma sie na krze

9 ~Jak zmierzy¢ temperature?” - prezentacja termometréw o réznym przeznaczeniu:

= poréwnywanie termometréw i ustalanie, do czego stuzq
= zapoznanie z jednostkg mierzenia temperatury oraz sposobami odczytywania temperatury
= odczytywanie temperatur przedstawionych na ilustracjach i zapisywanie ich w zeszytach

0 +W krainie lodu” - zabawy badawcze:

= obserwacja kostek lodu z wykorzystaniem lup
= opisywanie wygladu, barwy, smaku i zapachu lodu
= badanie, czy 16d jest kruchy (uderzanie mtoteczkiem)
= sprawdzanie, co dzieje sie z kostkami lodu zanurzonymi w wodzie:
- czy 16d ptywa czy tonie?
- co sie dzieje z wodq po wtozeniu do naczynia kilku kostek lodu?
= formutowanie wnioskéw z przeprowadzonych do$wiadczen

@ ~Dlaczego gory lodowe sq niebezpieczne dla statkow?” - zabawa badawcza:

= uczniowie wktadajq bryte lodu do przezroczystego naczynia wypetnionego wodq, a pozo-
staty obszar wody zakrywajq kawatkiem tkaniny

= na kartkach papieru rysujq otéwkiem obserwowany eksperyment, uwzgledniajgc czesé
géry lodowej pod powierzchnig wody

= po zdjeciu tkaniny z naczynia poréwnujq swoje rysunki z podwodng czescig bryty obser-
wowang W rzeczywistosci

- wieksza cze$é¢ géry lodowej znajduje sie pod wodq
= prezentacja schematu pokazujgcego, jaka cze$é géry lodowej moze zno|dowoc sie pod wodq

hitos://pl.wikipedia.org/wiki/G%C3%B3ra_lodowa#,/media/File:lceberg.jp

= udzielanie odpowiedzi na postawione pytanie: dlaczego géry |odowe sq
niebezpieczne dla statkéw?

Goéry lodowe to zwarte bryty lodu, oderwane w wyniku procesu zwanego cieleniem sie lodowca i ptywajgce po powierzchni
wody lub osiadfe na dnie. Plywaijgce goéry lodowe mogqg przemieszczad sie w wyniku dziatania poruszajacei sie wody i po-
wietrza. Dryf gér lodowych moze stanowi¢ zagrozenie dla zeglugi. Zderzenie z gérq lodowq byto przyczynq zatoniecia statku

transatlantyckiego — ,Titanica” w nocy z 14 na 15 kwietnia 1912 roku.

0 ~Wierzchotek gory lodowej” - wyjasnienie powiedzenia:

= swobodne interpretacje powiedzenia

m odczytanie informacji ze stownika frazeologicznego
St. Bgba, J. Liberek, Stownik frazeologiczny wspdtczesne polszczyzny, Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN,

2002, ISBN 83-01-13696-0
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* zauwazalny lub ujawniony fragment jakiej$ sprawy, zwykle o charakterze negatywnym: jawna, bardzo
mata czesé jakiegos problemu; objaw, symptom, poczqtek afery

@ ~Krajobraz Arktyki” - wykonanie makiety:

= podziat uczniéw na zespoty
= czytanie instrukeji wykonania makiety
= praca w zespotach:
- modelowanie z masy solnej krajobrazu Arktyki
- lepienie z plasteliny zwierzqt zamieszkujgcych Arktyke
= prezentacja efektéw pracy przez kazdy zespét
= tgczenie elementéw makiety — prac uczniéw z poszczegédlnych zespotéw
m ocena osiggniec i umiejetnosci ucznidw
m zorganizowanie wystawy prac

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas i
inspirowany filmem ,Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Wyprawy polarne”

Cele ogélne:
= zapoznanie z krajobrazem terenéw arktycznych
m wzbogacanie wiadomoéci na temat klimatu, flory i fauny Arktyki
= rozbudzanie zainteresowar geograficzno-przyrodniczych
= rozwijanie umiejetnosci konstruowania swobodnych wypowiedzi na okreslony temat
= ksztattowanie postawy otwartej, twdrczej, zdolnej do dziatania
= wzbogacanie sfownictwa

Cele operacyjne:
Uczen:

= wskazuje na globusie potozenie Arktyki

= wie, jaki obszar zajmuje biegun pétnocny

= opisuje wtasnymi stowami Arktyke

= potrafi wyréznié niektére cechy charakterystyczne krajobrazu i klimatu Arktyki
= wie, czym zajmuje sie polarnik

= interesuje sie historig odkryé geograficznych

= zna nazwiska polskich odkrywcéw bieguna pétnocnego

= wie, jak trudnym przedsiewzieciem jest wyprawa polarna

m potrafi przedstawi¢ $rodkami plastycznymi charakterystyczne cechy krajobrazu Arktyki
= pobudza swojq wyobraznie i inicjatywe twérczq

= rozwija analize i synteze stuchowq

= postuguije sie ze zrozumieniem okreéleniami: wyraz, gtoska, litera, sylaba

m potrafi rozwiqzaé krzyzéwke z hastem

= zgodnie wspdtdziata podczas pracy w zespole

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do internetu, gtosniki, ekran, rzutnik, prezentacia
multimedialna lub fotografie przedstawiajqgce krajobraz Arktyki oraz jej mieszkaricéw, globusy,
atlasy geograficzne, mapa fizyczna $wiata; dla kazdego ucznia: szyfrogram matematyczny, dio-
gram ,lle sylab...2”; dla kazdego zespotu: diagram krzyzéwki z hastem; chusta animacyjna, czar-
ne kartony, biata kreda
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu , Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”:

= swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd bohateréw filmu
m stowny opis Arktyki jako krainy geograficznej

a ~Arktyka” - szyfrogram matematyczny

= dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

= szeregowanie wynikéw od najwigkszego do najmniejszego
= przyporzqdkowanie liter

m odczytanie hasta: ARKTYKA

20-6= 12+8= 15+4= 20-3= 6+6= 14-5= 19-11=
20 17 8 14 9 19 12
A K A T K R Y

o ~Co to jest biegun pétnocny?” - praca z globusem i mapaqg:

= podziat uczniéw na zespoty
= w zespotach:
- odszukiwanie Arktyki na globusie
- wskazywanie potozenia bieguna pétnocnego na mapie fizycznej $wiata
- wskazywanie Grenlandii — najwiekszej na $wiecie wyspy, prawie catej pokrytej lodem
- wyszukiwanie informacji w internecie na temat klimatu Arktyki
= dzielenie sie informacjami na forum klasy

Biegun pétnocny — najbardziej wysuniety na pdtnoc punkt na Ziemi. Umiejscowiony na Oceanie Arktycz-
nym. Nie ma tam lgdu, a ocean pokryty jest czapq lodowqg. Wystepujq tam dni i noce polarne, trwajgce
po pét roku kazda. Klimat arktycznooceaniczny, $rednia temperatura zimg wynosi =40, 2 stopni Celsjusza
siegajac do —49 stopni Celsjusza, natomiast latem jest ona réwna O, 0 stopni Celsjusza. Ekstremalne tempe-
ratury to —49,2 stopni Celsjusza i +4,7 stopni Celsjusza. Opady sq w zasadzie tylko pod postaciq sniegu.
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a ~Co kryje sie na dalekiej pétnocy?” - oglgdanie fotografii przedstawiajacych
krajobraz Arktyki oraz jej mieszkancow:
m dzielenie sie wiadomosciami na temat mieszkaricéw Arktyki
= rozpoznawanie i nazywanie przedstawicieli arktycznej fauny
= uzupetnianie diagramu - éwiczenia analizy i syntezy stuchowej

Whpisz odpowiedniq liczbe sylab, glosek, liter

Wyrazy Liczba sylab Liczba gtosek Liczba liter

Arktyka

Grenlandia

[nuita

Polarnik

Biegun

Zdobywca

Sanie

Niedzwiedz

Arktyke zamieszkujq rdzenne ludy — Invici. lodowate wody oceanu arktycznego zamieszkujq biatuchy, narwale i wieloryby
grenlandzkie oraz wiele gatunkéw fokowatych. lodowe czapy przemierzajq niedzwiedzie polarne. Na Grenlandii mozna
spotkad renifera, zyjqcego w duzych stadach, zajqce bielaki, lisy polarne oraz wilki i woty pizmowe. Z ptakéw zyjq tu:

urzyk, alki i puchacz $niezny, maskonury i rybitwy.

6 ~Lodowe figurki” - zabawa orientacyjno-porzgdkowa:

= uczniowie poruszajq sie swobodnie w rytm muzyki
= na przerwe w muzyce zatrzymujq sie — zamarzajq w bezruchu

e »Czy mozna zdoby¢ biegun pétnocny?” - préba dyskusiji:
= formutowanie argumentéw za i przeciw

= badanie zasadno$ci odmiennych stanowisk
= wyciggniecie wnioskéw

Zdobycie bieguna, to zdaniem wielu podréznikéw najtrudniejsza wyprawa na planecie. Podczas takiej wyprawy podréznik
musi jechac na nartach, rakietach $nieznych, plywac i wspinac sie, jednoczesnie holujgc ponad 130«ilogramowy bagaz
przez /70 km, co trwa od 50 do /0 dni. Po drodze mija kopce lodu wielkie jak domy i pokonuje wyrwy w lodzie, kidre
musi przeptynqé w gumowym kombinezonie. Na poczgtkowych etapach wyprawy podiéznicy korzystajq z pomocy mief-
scowych Inuitéw i psich zaprzegdw, kidre ciqgnq ciezki ekwipunek. Obecnie mozna przyleciec¢ na Grenlandie samolotem,
aby podziwiad piekng zorze polarng.

e ~Wedréwka po Krainie Wiecznych Lodéw” - improwizacja ruchowa:

= zaktadanie nart

= jazda na nartach

= jazda psim zaprzegiem

= wspinaczka na gére lodowq
...
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e »Zdobywcy bieguna pétnocnego” - praca w zespotach:

= wyszukiwanie informacji w internecie

m dzielenie sie informacjami na forum klasy

= uktadanie zdan z wyrazami: biegun pétnocny, polarnicy, Inuici, badacz, ekspedycija,

sterowiec

Pierwszym cztowiekiem, kiéry twierdzit, ze dotart do bieguna w 1908 roku, byt amerykariski lekarz i badacz polarny Frederick
Albert Cook, jednak nie byt w stanie dostarczy¢ przekonujgeych dowodéw swojej bytnosci na biegunie.
Pierwsza udokumentowana ekspedycja naukowa w to miejsce odbyta sie 6 kwietnia 1909 roku. Jako pierwszy cztowiek naj-
blizej bieguna pdétnocnego zawedrowat oficer marynarki amerykariskiej Robert Edwin Peary w 1909 roku. Dotart do miejsca
oddalonego od bieguna o 32 km, wedrujgc po lodzie, kiéry skut Morze Arktyczne.

Pierwszym niepodwazalnym wydarzeniem byt przelot sterowcem Roalda Amundsena i Lincolna Ellswortha nad biegunem
w 1926 roku.

W 1952 roku podputkownik U.S. Air Force Joseph O. Fletcher oraz porucznik William P. Benedict wylgdowali na geograficz-
nym biegunie potnocnym.

Q »~Namiot polarnika” - zabawa z wykorzystaniem chusty animacyjnej:

m uczniowie delikatnie falujq chustq — wieje lekki wietrzyk; mocno — wieje silny wiatr

= na hasto ,Zamieé énieznal” dziewczynki unoszqg chuste do géry, a chtopcy chowaiq sie
w namiocie polarnika

= zamiana zadan

@ ~Polacy na biegunie pétnocnym” - rozwigzywanie krzyzéwki z hastem:
= odczytywanie haset krzyzéwki
= wpisywanie rozwigzani w odpowiednie kratki diagramu
= wyszukiwanie kratek z cyframi w prawym dolnym rogu
= wpisywanie liter z tych kratek w odpowiednie miejsca diagramu i odczytanie rozwigzania
— imion i nazwisk dwéch polarnikéw, ktérzy jako pierwsi Polacy zdobyli biegun pétnocny

Poziomo:
5  Arktyczny jest najplytszy i najmniejszy na Ziemi. 1
6  Jeden z dwéch punktéw na powierzchni obracajqcej sie 2 3 4
Ziemi, przez ktére przechodzi jej o$ obrotu. ] ] —1
9 Wyprawa badawcza. S 9 I R
11 Dom zbudowany z blokéw $niegu. 5 | 4| L
14 Uczestnik wyprawy na Spitsbergen. 7
15 Pomniejszony model Ziemi w postaci kuli. 1 6| | | 1
16 Przyrzqd nawigacyjny stuzgcy do wyznaczania L 18 N
biezqcego kierunku potudnika magnetycznego. | oo | L]
17 Odtamek kruszejqcej i cienkiej tafli lodu na rzece, jeziorze lub w morzu. 8|
18 Na biegunie trwa 6 miesiecy. 1 1 [
Pionowo:
1 W 1926 roku przeleciano nim nad biegunem pétnocnym. 10 9 ]9| ]]| | 16
2 Moze by¢ podbiegunowe lub polarne. 1 12 13 14
3 Przedstawiciel grupy rdzennych ludéw obszaréw 1 | | | | 1 ] 13 | |
arktycznych i subarktycznych. LIS] R - b~ L
4  Wieksza czeéé tej wyspy lezy w pétnocnym
kole podbiegunowym. '|4| | 2 | 12 '|5| | | | |
7 Moze by¢ np. na biegun pétnocny.
8 Bardzo niska na biegunie pétnocnym. ] ] ] ]
10 Wolno ptyngca masa lodu powstatego z przeksztatcenia L L
poktadéw wiecznego $niegu. 16| - | 8| |
12 Obszar Ziemi otaczajgcy biegun pdtnocny. V4 |
13 Zjawisko atmosferyczne polegajgce na zmianie 3 L
zabarwienia nieba pod wptywem promieni stonecznych. |8| 10 L
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= zapoznanie z dokonaniami polskich polarnikéw
+ 23 maja 1995 roku pierwsi Polacy wyruszyli do bieguna na nartach i po 72 dniach
wedréwki staneli na biegunie pétnocnym. Byli to Marek Kamirski i Wojtek Moskal.

m ~Razem na biegun. Marek Kaminski i Jas Mela” - oglgdanie filmu
w kanale Youtube:

= zapoznanie z historig chtopca — Jasia Meli, najmtodszego w historii zdobywcy obu biegunéw
w ciqgu jednego roku, pierwszego niepetnosprawnego, ktéry dokonat takiego wyczynu
= swobodne wypowiedzi na temat wyprawy polarnikéw oraz osiggnieé i cech charakteru chtopca

W 2004 roku niepetnosprawny nastolatek Jasiek Mela zdobyt oba bieguny Ziemi (pétnocny i potudniowy). Dotart tam razem
z Markiem Kaminskim, Wojciechem Osfrowskim i Wojciechem Moskalem.

@ »Jak zostac¢ polarnikiem?” - lekcja on-line w ramach projektu EDU ARTIC:
hitos:/ /' www.youtube.com,/watch2v=PXQ3SHICc /
~VW~M~W~W~MWR
= zapoznanie z procesem rekrutacji na wyprawe polarng na Spitsbergen, pracg
i zadaniami polarnika
= swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat pracy polarnika

@ ~Na biegunie pétnocnym”- praca plastyczna:
= rysowanie biatq kredq na czarnym kartonie
= podsumowanie osiggnieé ucznidw
m zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas Il m
inspirowany filmem ,Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Na ratunek Arktyce”

Cele ogélne:
= wzbogacenie wiadomosci na temat krajobrazu, klimatu i przyrody Arktyki
= rozbudzanie zainteresowania pracq polarnikéw w polskiej stacji badawczej na Spitsbergenie
= uswiadamianie wptywu zmian klimatycznych na zycie organizméw w Arktyce
= ksztattowanie umiejetnosci madrego i odpowiedzialnego wspétzycia cztowieka z przyrodg
m rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie

Cele operacyjne:
Uczen:

= wskazuje Arktyke na globusie i mapie $wiata oraz w atlasie geograficznym
= opisuje krajobraz i klimat Arktyki

= zna nazwe polskiej stacji badawczej na Spitsbergenie

= inferesuje sie badaniami polarnikéw w Arktyce

= zna gtéwne problemy Arktyki

= dostrzega i rozumie wptyw dziatalnosci cztowieka na srodowisko

= rozumie potrzebe i konieczno$é ochrony zwierzat i roélin zyjgcych na Ziemi
= analizuje dane i formutuje wnioski na podstawie réznych Zrédet informac;i

= wyszukuje potrzebne informacje w internecie

m czyta ze zrozumieniem

= ksztatci myslenie przyczynowo-skutkowe

= podejmuje dziatania na rzecz ochrony przyrody

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu,
rzutnik, ekran, gtosniki, fotografie przedstawiajgce Polskg

Stacje Polarng Hornsund im. Stanistawa Siedleckiego w Arktyce,
atlasy geograficzne, globusy, mapa fizyczna $wiata
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu , Miskéw 2-6ch w Nowym Jorku”:
= swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat filmu
= ustalenie miejsca akgji filmu - tereny arktyczne
= opisywanie krajobrazu Arktyki na podstawie obejrzanego filmu

e ~Jak sie zyje pod biegunem?” - oglgdanie fotografii przedstawiajacych Polskag
Stacje Polarng Hornsund im. Stanistawa Siedleckiego w Arktyce:

= wskazywanie na mapie fizycznej $wiata potozenia stac;ji

- jest to najdalej wysunieta na pétnoc stata polska instytucja naukowa

= wyszukiwanie w internecie wiadomosci na temat stacji oraz prowadzonych w niej prac
badawczych

htto:/ /' www.eduscience. pl/ artykuC5%82y/ jaksi%CA4%99-%C5%BCyje-pod-biegunem@id=120
I i //R

A

= i
3

- badania zmian klimatu

- rejestracja lokalnych trzesier Ziemi

* badania zmian lodowcéw i obserwacje grubosci pokrywy $nieznej

- obserwacije zjawisk atmosferycznych

- badanie wéd powierzchniowych oraz opadowych w celu okreélenia

- analizy sktadu chemicznego wéd powierzchniowych oraz opadowych w celu

okreslenia ilodci docierajgcych tu i odktadajgeych sie zanieczyszczen powstatych
takze w wyniku dziatalnoséci cztowieka.

e »Polska stacja badawcza od srodka” - udziat w lekcji on-line z udziatem badaczy
polarnych w ramach europejskiego projektu EDU-ARCTIC:
hitos: //www.youtube.com/waichv=HV3WIdISRIQ |

e
= wirtualny spacer po Polskiej Stacji Polarnej Hornsund
= dzielenie sie spostrzezeniami i wrazeniami

Q ~W drodze do stacji badawczej” - zabawa ruchowa:

= uczniowie dobierajqg sie w pary — przewodnik i turysta
= zagubiony turysta podczas burzy $nieznej ma zawigzane oczy; przewodnik prowadzi
turyste do celu po naklejonych na podtodze $ladach butéw, dbajqc o to, aby wedrowat

po wyznaczonych $ladach; przewodnik informuje turyste, ile ma zrobié krokéw i w jakim
kierunku

= po dotarciu do celu nastepuje zamiana rdl

e ~Polarpedia” - prezentacja internetowej encyklopedii dotyczgcej obszaréow
polarnych i zwigzanych z nimi zjawisk i pojec: =

OO
https://polarpedia.eu/pl/ %
= (=] pa
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= samodzielne wyszukiwanie fotografii i ciekawostek dotyczqeych Arktyki
m dzielenie sie informacjami na forum klasy

e ~Obrazy ze Spitsbergenu” - gra memory z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:

hitps: / /www.educaplay.com/en/learningresources /3826655 /obrazy_ze_spitsbergenu.him N EREE

N
= dopasowywanie odkrywanych kolejno obrazkéw z okolic Polskie| Stacji Polarne;j
Hornsund na Spitsbergenie

a ~Zwierzeta Spitsbergenu” - rozwigzywanie krzyzowki:
hitps: //www.educaplay.com/en/learningresources/ 3826655 /obrazy_ze_spitsbergenu.him .

= odgadywanie nazw zwierzqt zyjgcych na Spitsbergenie i wpisywanie ich w odpowiednich
miejscach w krzyzéwce
- mozna korzysta¢ z podpowiedzi w formie liter lub wyrazéw

e ~Niedzwiedz polarny - krél Arktyki” - quiz jezykowy:
hitps: / /' www.educaplay.com/en/learningresources/ 3657776/ pl_en_dictionary_2.him
I i //R

= odczytywanie wyrazéw w jezyku polskim i angielskim
= tgczenie wyrazéw w 24 pary (kazdemu angielskiemu stowu odpowiada jego polskie
ftumaczenie, ktére trzeba ze sobqg potqgczyd)
- nie ma ograniczenia czasowego na wykonanie éwiczenia
- podczas wykonywania zadania mozna pomyli¢ sie tylko trzy razy
= sprawdzenie prawidtowych odpowiedzi

Q ~Dlaczego Misiek z innymi zwierzetami walczyt o Arktyke?” - burza moézgow:

= gromadzenie pomystéw (zapisywanie na tablicy)
m analiza i wybdr najtrafniejszych odpowiedzi
« niszczenie $rodowiska przez ludzi: stosowanie dezodorantéw, za$miecanie, hatas,
niszczenie siedlisk, kradziez lodu
= préba wyjasnienia zagrozen dla Arktyki wynikajgcych z niewtasciwe| dziatalnosci cztowieka
- zagrozenie dla przetrwania wielu gatunkéw zwierzaqt (§mieré gtodowa)
- ocieplenie klimatu

@ ~Stan w obronie niedzwiedzi polarnych” - zapoznanie z kampaniqg Greenpeace
~Uratuj Arktyke” na rzecz ochrony Arktyki:

= stuchanie krétkich informacji na temat kampanii
https:// www.savethearctic.org/pl/faq/

. . (=] 55 [
= samodzielne czytanie tekstu B %{E
hitps: /' /'www.savethearctic.org/pl/home/ CIEA

e e
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Arkivka jest domem dla niesamowitych dzikich zwierzqt, takich jok majestatyczne niedzwiedzie polar
ne, brzuchate morsy czy tajemnicze narwale. Jednak wszystkie gatunki zyjgce w Arkiyce potrzebujg do
przefrwania lodu morskiego, kiory znika w zastraszajgeym tempie.

Bez lodu morskiego, kidry jest im potrzebny do polowari, odpoczynku i rozmnazania, przetrwanie
niedzwiedzi polamych i innych zwierzat stoi pod znakiem zapytania. Samice niedzwiedzi polarmych
sq stabe i niedozywione, przez co majq problemy z odchowaniem miodych. Mate niedzwiedzie muszg
toczy¢ nierdwng walke o to, by dozy¢ dorostosci.

Eksperci twierdzq, ze jesli nic nie zrobimy, niedzwiedzie polame mogq znikngc z Arkiyki w przeciggu
nastepnych 100 lat. Dziataj teraz i start w obronie ich domu.

= zachecenie uczniéw do wspierania akeji Greenpeace poprzez promowanie dziatar tej
organizacji polegajgcych m.in. na zbieraniu podpiséw pod apelem wzywajgcym ONZ
do utworzenia $wiatowego rezerwatu przyrody w Arktyce
o
_pelycja wzywajqca ONZ do utworzenia $wiglowego rezerwaty przyrody w Arktyce Rk
’ O

s
e
f

= zachecanie do udostepniania petycji w mediach spotecznoiciowych

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




Krzyzéwka ze str. 15

Poziomo:

5 Arktyczny jest najptytszy i najmniejszy na Ziemi.

6 Jeden z dwéch punktdéw na powierzchni obracajqcej sie Ziemi, przez ktére przechodzi jej o$ obrotu.
9 Wyprawa badawcza.

11 Dom zbudowany z blokéw $niegu.

14 Uczestnik wyprawy na Spitsbergen.

15 Pomniejszony model Ziemi w postaci kuli.

16 Przyrzqd nawigacyjny stuzqgcy do wyznaczania biezgcego kierunku potudnika magnetycznego.
17 Odfamek kruszejqcej i cienkiej tafli lodu na rzece, jeziorze lub w morzu.

18 Na biegunie trwa é miesiecy.

Pionowo:

W 1926 roku przeleciano nim nad biegunem pétnocnym.

Moze by¢ podbiegunowe lub polarne.

Przedstawiciel grupy rdzennych ludéw obszaréw arktycznych i subarktycznych.

Wieksza czeéé tej wyspy lezy w pétnocnym kole podbiegunowym.

Moze by¢ np. na biegun pétnocny.

Bardzo niska na biegunie pétnocnym.

10 Wolno ptyngca masa lodu powstatego z przeksztatcenia poktadéw wiecznego $niegu.

12 Obszar Ziemi otaczajqcy biegun pdtnocny.

13 Zjawisko atmosferyczne polegajgce na zmianie zabarwienia nieba pod wptywem promieni
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Jestes nauczycielem? Zajmujesz sie edukacjq?@
Szukasz inspiracii, materiatow, pomocy dydaktycznych?
Zgadzasz sie z nami, ze kino moze inspirowad
do ciekawych zaje¢, dyskusji, przemysleri2
Chcesz zorganizowaé swoim podopiecznym pokaz ciekawego filmu?

Skorzystaj z bogatej i na biezgco uzupetnianej oferty
KINOSWIATEDUKAC]I.PL

ZAPRASZAMY NA STRONE:

www.kinoswiatedukaciji.pl |

N

KINO SWIAT
EOURAG ST

Materiaty dydaktyczne, informacje o pokazach dla szkét:

KINO SWIAT

E DUKATZCJI

Irena KrugliczKaminska
Specjalista ds. edukaciji filmowej
Kino Swiat Sp. z. 0. o.
ul. Belwederska 20/22
00-762 Warszawa

tel. 22 840 68 01 04
tel. kom. 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl




