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aldemar Barwinski (,LEGO® BATMAN: FILM”, ,Zajac Max ratuje Wielkanoc? )i




wigteczne prezenty same
sie nie rozwioza! Co wigc
zrobié, gdy pomocnicy
Swietego Mikolaja sie
pochoruja? Najlepiej z pomoca
calej rodziny wyruszy¢ na ratunek
Gwiazdki! Pelna magii, elféw,
wrozek i fajerwerkow zakrecona
komedia familijna rezysera
hitu: ,Asterix i Obelix: Misja
Kleopatra”. Nad bajecznymi
efektami specjalnymi czuwal
Bryan Jones, odpowiedzialny za
wizualng strone widowiska ,Harry
Potter i Czara Ognia”. W te §wieta
bedzie wam do $miechu!

Te $wigta mialy by¢ jak kazde inne
— wesole, cieple i oczywiscie pelne

wysypujacych sie spod choinki

prezentéw. Nagle jednak okazalom
sie, ze moze nie by¢ ich wealel"NiK
nie chcialby znalez¢ sie w stroju

Swietego Mikolaja, ktéry tuz przed %

Wigilia dowiaduje sig¢, ze wszystkie
jego elfy zachorowaly i nie pomoga
mu zapakowaé nawet polowki
najmniejszego z prezentow.
Najstynniejszy brodacz swiata musi
czym predzej wezwaé zaprzeg
najdzielniejszych reniferéw, chwycic
lejce i pomkngaé magicznymi
saniami na poszukiwanie

lekarstwa, ktére uzdrowi jego
pomocnikéw... 1 uratuje tegoroczne
Swieta. Na swojej drodze spotyka
zakrecong rodzine, ktéra pomoze
Mikolajowi w jego szalonej misi.
Gwiazdka tuz tuz — liczy si¢ kazda
sekunda!
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~ Temat: ,Swiety Mikolaj nocg wedruje...”

Cele ogodlne:
zapoznanie 7 historig biskupa Mikotaja z Miry
ksztaltowanie mowy komunikatywne;
budzenie zaciekawienia otaczajacym $wiatem
rozwijanie umiejetnosci  wspdlpracy w
i sytuacjach zadaniowych
stymulowanie rozwoju pamieci i uwagi
wdrazanie do aktywnego udzialu w proponowanych
dziataniach

zabawie

Cele operacyjne:

Uczen:
zna historie biskupa Mikolaja z Miry
wie, jakie sg atrybuty Swietego Mikotaja
wymienia zwyczaje zwigzane z oczekiwaniem na wizyte
Swigtego Mikotaja
odwaznie wypowiada wlasne mysli
jest spostrzegawczy
wzbogaca stownictwo
rozwija logiczne myslenie
potrafi rozwigza¢ obrazkowe sudoku
rozwija wrazliwo$¢ muzyczng
rozwigzuje proste zadania tekstowe oraz krzyzéwke
z hastem
rozumie pojecie symetrii
aktywnie uczestniczy we wspdlnych zabawach i zajeciach
Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki  dydaktyczne: komputer z  dostgpem
do Internetu, ekran, rzutnik, odtwarzacz CD, plyta CD
z nagraniem piosenki ,Jingle Bells”, ilustracje lub fotografie
przedstawiajace Swietego Mikolaja, instrumenty perkusyjne,
karteczki z imionami uczniéw; dla kazdego ucznia: kartka
z zadaniem graficznym ,Znajdz 10 réznic”, diagram sudoku
z obrazkami do wycigcia, diagram krzyzéwki z haslem,
zadanie graficzne ,Mikolajkowe prezenty”, nozyczki, klej.

'ENARIUSZ ZAJECIA - kl. 0

“inspirowany filmem ,Mikolaj i spétka” — dystrybutor ,Kino Swiat”

PRZEBIEG:
1. Nawiazanie do filmu ,Mikolaj i spétka”

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygéd
gléwnego bohatera filmu
2. ,Swicty Mikolaj — czy istnieje naprawde?” — ,burza
mozgow”:
zglaszanie i analiza pomysiéw
wymiana pogladéw
3. ,Historia swigtego Mikolaja” — stuchanie tekstu:

http://wiadomosci.gazeta.pl/wiadomosci/1,156046,8760805,
Prawdziwa_historia_swietego_Mikolaja.html

zapoznanie z historig biskupa Mikotaja z Miry
dzielenie si¢ uwagami i spostrzezeniami

4. ,Znajdz 10 réznic” — poréwnywanie obrazkéw:
swobodne wypowiedzi na temat obrazkéw

wyszukiwanie ~ réznic  miedzy  obrazkami
i zaznaczanie ich na jednym z obrazkéw

5. ,Atrybuty Mikotaja”— obrazkowe sudoku:
wyjasnienie pojecia ,atrybut”
atrybut -  przedmiot o  charakterze
symbolicznym, scisle zwigzany z Zyciem Iub
dzialalnoscig jakiejs postaci (SJP)
rozpoznawanie i nazywanie atrybutéw Mikolaja
wyjasnienie zasad famigtowki
zadanie polega na wypelnieniu diagramu
w taki sposéb, aby w kazdym wierszu oraz
w kazdej kolumnie znalazl si¢ tylko jeden
z obrazkéw
obrazki w kolumnie oraz wierszu nie moga
sie powtarzac
samodzielna praca uczniéw: wycinanie obrazkéw,
uktadanie sudoku

sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
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,Pracowity Mikotaj” — opowie$¢ ruchowa (metoda
opowiesci ruchowe;j J. G. Thulina):

opowiadanie nauczyciela

uczniowie - odtwarzanie ruchem sytuacji i zdarzen

wystepujacych w fabule

Mikotaj wstal wczesnie rano, przeciagnal si¢ i rozejrzal
dookota. Caly swiat byl zasypany $niegiem. Czym predze;
zabral sie do pakowania prezentéw. Wrzucal kolejno cigzkie
paczki do magicznego kosza. Zalozyl cieple buty, palto

i

rekawiczki. Zarzucit kosz na plecy i poszedl do stajni

reniferéw. Szepnal stéwko do Rudolfa, a potem pogtaskat
go po grzbiecie. Rozsiadl si¢ wygodnie w saniach, ujat lejce
w dlonie i popedzil do doméw, gdzie czekaja na niego dzieci.

7. ,Jingle Bells” — improwizacje rytmiczne:

rozpoznawanie i nazywanie
instrument6éw perkusyjnych
gra w orkiestrze perkusyjnej z dyrygentem

zgromadzonych

yZaprzegi” - zabawa ruchowa przy piosence “Jingle
Bells™:
uczniowie dobierajg si¢ w pary (jeden uczeri jest
»2Mikolajem”, a drugi ,reniferem”) i ustawiajg jeden
za drugim
,zaprzegi” poruszaja si¢ po sali w rytm muzyki
na przerwe¢ w muzyce nastgpuje zmiana rol

yPrezenty Mikolaja” — rozwigzywanie prostych zadan
tekstowych:
stuchanie i analiza tresci zadania
¢wiczenia w rachunku pamieciowym oraz rysowanie
ilustracji do zadania
ukladanie dziatan z zastosowaniem cyfr od 0-9 oraz
znakéw +,=
wykonywanie obliczen i formutowanie odpowiedzi

Dla wszystkich: Swiety Mikotaj kupowat wstgzki
do prezentow. Miat 10 zt. Kupit wstazke czerwong za
3 zt, niebieskg za 2 zt i zielong za 5 zt. Czy Mikotajowi
wystarczyto pieniedzy? Poméz mu policzyé.

Dla chetnych: krasnale pakowaty prezenty. W pieciu
workach umiescity 30 prezentow w taki sposob,
aby w kazdym worku byta r6zna ilos¢ prezentéw,
a réznica wynosita 1. lle prezentdw znajduje sie
w kazdym z workéw? Zapisz odpowiednig liczbe
prezentéw w kazdym worku. (Odpowiedz: 8,7,6,5,4)

OOOOO

10. ,Mikotaj i spétka” — rozwiazywanie krzyzéwki z hastem:

zapoznanie ze sposobem rozwigzania krzyzéwki

litery z p6l oznaczonych kolorem, wpisane

kolejno w puste kratki pod diagrar
krzyzéwki utworzg rozwiazanie i

odczytanie kolejnych pytan

udzielanie odpowiedzi na pytania i wpisywanie
w odpowiednie kratki krzyzowki

odczytanie hasta: MIKOEAJKI

OO |INIOD|OA|R|WIN|—~

. Czego szukat Mikotaj? (WITAMIN)

. Czym podrézowat Mikotaj? (SANIAMI)

. Kto miat na imie Magnus? (KRASNAL)

. Jaki byt kolor ptaszcza Mikotaja? (ZIELONY)

. Kto byt gtdwnym bohaterem filmu? (MIKOLAJ)

. Kto zniknat w koszu Mikotaja? (TATIANA)

. Jak nazywa sie kraj, do ktérego udat sie Mikotaj?
(FRANCJA)

. Podaj zawdd taty Maelle i Mathisa? (ADWOKAT)

. Jakie zwierze ciggnie sanie Mikofaja? (RENIFER)

11. ,Mikotajki” — pogadanka:

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat §wigta ku

czci $wictego Mikolaja, biskupa Miry
poznanie zwyczajow zwigzanych z tym §wigtem:

wystawianie kominku

(Holandia)

wieszanie skarpet na ramach okiennych

(Czechy)

ustawianie butéw na parapecie (Austria)

butéw  przy

wymienianie si¢ drobnymi prezentami
z weze$niejszym losowaniem osoby, ktéra

si¢ obdaruje (Polska)
przygotowanie do zabawy mikolajkowej

losowanie karteczek z imionami kolegéw/kolezanek

z klasy

12. ,Mikolajkowe prezenty” — dorysowywanie symetrycznej

polowy obrazkéw:

samodzielna praca uczniéw

AN AN
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Temat: ,Po co ludziom pieniadze?”

Cele ogolne:
zapoznanie z historig pienigdza
poznanie waluty obowigzujacej w Polsce
wzbogacenie wiadomosci na temat $rodkéw platniczych
nabywanie umiejetnosci planowania zakupéw
doskonalenie percepcji wzrokowej oraz umiejetnosci od-

czytywania symboli i znakéw graficznych

Cele operacyjne:

Uczen:
wzbogaca wiedzg korzystajac z TIK
wie, jakie sg kolejne etapy rozwoju pienigdza
rozpoznaje walute obowigzujaca w Polsce
zna nominaly poszczegélnych monet
rozumie pojecia: awers, rewers
rozumie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona i dlatego
istotne jest planowanie zakupéw
zna reguly transakcji wymiennej: kupno — sprzedaz
doskonali umiejetnosé liczenia w zakresie do 20
wykonuje frottage zgodnie z instrukcjg
poszerza doswiadczenia plastyczno-konstrukeyjne
dzieli si¢ spostrzezeniami

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: rzutnik, ekran, komputer z doste-
pem do Internetu, plyta CD z muzyka, tablica interaktywna,
ilustracje przedstawiajace etapy rozwoju pienigdza, monety
i banknoty obowigzujace w Polsce oraz inne, réznej wielkosci
i-‘ papierowe kota ze stronami monet (awersem lub rewersem,
np. 2 zt oraz 5 zl), grafika do zabawy matematycznej, plasti-
kowe butelki typu PET, bezbarwna tasma klejaca, rézowa
folia samoprzylepna, nozyczki, rézowa farba plakatowa, pe-
dzelki, kubeczki plastikowe, chusteczki nawilzane do wycie-
rania rak.

PRZEBIEG:
1. Nawiazanie do filmu ,Mikotaj i sp6tka”:

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
i przygéd Mikolaja

zwrécenie uwagi na klopoty Mikolaja zwigzane
z zakupem witamy C

2. ,Po co ludziom pienigdze?” — ,burza mézgow”:
zbieranie i analiza pomystéw
wybor najtrafniejszych rozwigzan

3. ,Moje pierwsze pienigdze” — =
ogladanie filmu edukacyjnego =

z serii ,Magiczne pudetko” >

0

https://www.youtube.com/wat- — ] B
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poznanie kolejnych etapéw
rozwoju pienigdza:

barter, placidla, kruszce i drogocenne kamienie,
zlote i srebrne monety, banknoty zabezpieczone

zlotem (pieniadz kruszcowy), pieniadz papierowy,

JCENARIUSZ ZAJECIA - kl. T

ir pirowany filmem ,Mikolaj i spétka” — dystrybutor ,Kino Swiat”

pienigdz plastikowy (karta platnicza) i elektro-
niczny
uktadanie we wlasciwej kolejnosci ilustracji przedstawia-
jacych kolejne etapy rozwoju pienigdza
4. ,Monety” — ogladanie filmu edukacyjnego z serii ,Jak
to jest zrobione?”:
https://www.youtube.com/wat-
chrv=gXx3pt66VVA
poznanie cyklu produkcyjnego
monet
dzielenie si¢ spostrzezeniami
5. ,Grosze i ztotéwki” — zabawa ba-
dawcza:
ogladanie i poréwnywanie zgroma-
dzonych monet
prezentacja monet obowigzujacych w Polsce
okreslanie cech jako$ciowych
ksztatt, kolor, wielko$¢, nazwa
okreslanie wtasciwoséci monet
wytrzymale, zamienne, przenosne, podziel-
ne, miernik wartosci, srodek wymiany, prze-
chowuje wartos¢ w diugim okresie czasu
prezentacja i nazywanie stron monet
awers 1 rewers
zwrécenie uwagi na obecno$¢ nominalu, daty oraz
godta
wyszukiwanie réznic i podobiestw migdzy mone-
tami pochodzgcymi z réznych krajéw
6. ,Awers — rewers” — zabawa orientacyjno-porzadkowa:
uczniowie otrzymujg réznej wielkosci papierowe
kota ze stronami monet: awersem lub rewersem, np.
2 zt oraz 5 zt
uczniowie taricza swobodnie przy muzyce,
a na przerwe w muzyce dobierajg si¢ w pary tak, aby
jeden z nich mial awers, a drugi — rewers
zabawe powtarzamy kilka razy
7. ,Orzel i reszka” — gra strategiczna inspirowana gra ,Két-
ko i krzyzyk”:
uczniowie dobierajg si¢ parami i na poszczegélnych
polach planszy uktadaja na przemian monety 2 zt
awersem lub rewersem do géry
wygrywa ten uczer, ktéry pierwszy stworzy linie
trzech monet (ustawi swoje trzy monety w jednej
linii)
gdy wszystkie pola sa zajete i nie zostaje utworzona
linia, gra koriczy si¢ remisem.
8. ,Monety” - technika frottage:
odciskanie faktury monety na powierzchni papie-
ru przez przylozenie papieru do monety i mocne
pocieranie kartki oléwkiem, kredka woskowa lub
$wiecows
wydobywanie ksztaltu i faktury monet dzigki r6z-
nym rodzajom kredek
ocena efektéw i zorganizowanie wystawy prac

9. ,Zakupy Mikolaja” — zabawa matematyczna:
nazywanie prezentéw i odczytanie ich cen



planowanie zakup6w i obliczanie ich wartosci

rysowanie zabawek oraz zapisywanie dzialani i wy-
nikéw

Mikotaj ma 20 ztotych. Narysuj zabawki, jakie
mozna kupié¢ w ramach tej kwoty.

4 zt 7zt

. »Banknoty” — ogladanie filmu edukacyjnego z serii ,,Jak
to jest zrobione?”:
https://www.youtube.com/watch?v=2Q8 TdLPcm44

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu

. ,2Papierowe pienigdze” — zabawa badawcza:
ogladanie i poréwnywanie banknotéw
prezentacja banknotéw obowigzujacych w Polsce
okreslanie cech jakosciowych
ksztatt, kolor, wielko$¢, nazwa
okreslanie wtasciwosci banknotéw
papierowe, zamienne, przeno$ne, podzielne,
miernik  wartosci,  $§rodek  wymiany,
przechowuja warto$¢ w dtugim okresie czasu
prezentacja i nazywanie stron banknotéw
awers 1 rewers
zwrécenie uwagi na obecno$¢ nominatu, daty
oraz godla
poréwnywanie elementéw dekoracyjnych
wizerunek postaci, budynku, rogliny,
zwierzecia lub innego motywu
wyszukiwanie réznic i podobienstw
miedzy banknotami pochodzacymi
z réznych krajéw

12. ,Prawdziwy czy falszywy” — zabawa badaw-
L

badanie banknotéw pod katem zabezpieczeri:
znaki dla niewidomych
folia metaliczna ze wzorem holograficznym
wypuktosci: tréjkat w lewym dolnym rogu
znak wodny przy lewym marginesie
nitka zabezpieczajaca w postaci metalowego
paska
13. ,Jaki to banknot?” — zabawa orientacyjno-porzadkowa:
uczniowie wykonuja ¢wiczenia w  zaleznosci
od prezentowanych przez nauczyciela banknotéw:
10 zt — siad skrzyzny
20 zt — przysiad podparty

50 zt — stanie na jednej nodze

100 zt — podskok

14. ,Monety i banknoty” — memo
z wykorzystaniem tablicy inte-
raktywnej:
https://learningapps.
01g/2808673
przyporzadkowywanie monet do nominaléw
tworzenie par

15. ,Sklep” — gra z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:
http://babyonline.pl/gra-online-dla-dzieci-sklep,gry-
online-artykul,16687,r1p1.html

zapelnianie koszyka na zakupy towarami za
okreslong ilo§¢ pieniedzy

16. ,Skarbonka” — praca plastyczna:

http://bycieszycsiezyciem.blogspot.com/2015/02/
swinka-skarbonka.html
uczniowie wykonuja skarbonke wedlug instrukeji
i prezentacji nauczyciela:
rozetnij plastikowg butelke typu PET na trzy
czesel i usun §rodkowg czesé
dwie pozostale czgsci butelki polacz ze soba
7a Pomocy przezroczystej tasmy
pomaluj butelke rézowa farba, przyklej
wyciete z rézowej folii samoprzylepnej uszy,
oczy, nogi, ogon
z nakretki zréb ryjek swinki
wytnij w grzbiecie $winki otwér do wkladania
pieniedzy
podsumowanie osiagnie¢ uczniéw
zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska
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NARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - Kklasa II

i épirowany filmem ,Mikotaj i spétka” — dystrybutor , Kino Swiat”

. Mol

Temat: ,W dalekiej Laponii”

.
.

Cele ogolne: zgodnie wspéldziata podczas dziatari w zespole

rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych i ciekawosci  Liczba uczniéw: dowolna

poznawezej Formy pracy: grupowa, zespolowa i indywidualna

wzbogacenie wiedzy na temat przystosowania si¢ zwie-

/ Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Interne-
rzat do specyficznych warunkéw klimatycznych

tu, ekran, rzutnik, tablica interaktywna, mapa fizyczna §wiata
ksztattowanie umiejetnosci krytycznego, logicznego my- i Europy, globus, fotografie przedstawiajac krajobraz Lapo-
$lenia nii, szarfy; w kopercie dla kazdego ucznia: kartka z kluczem
do rozwigzania szyfru, kartki z zaszyfrowanymi nazwami

rozwijanie umiejetnosci dekodowania informacji .
zwierzat.

Cele operacyjne:

Uczen: PRZEBIEG:
wie, gdzie lezy Laponia

1. Nawigzanie do filmu ,Mikolaj i spétka”:
interesuje si¢ przyroda odleglych krajéw

zna sposoby przystosowania reniferéw do warunkéw,
w jakich Zyja

rozpoznaje zjawisko zorzy polarnej

zna przyczyny powstawania zjawiska zorzy polarnej

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu oraz
krainy Swictego Mikotlaja
»W dalekiej Laponii” — ogladanie prezentacji multime-
dialnej lub fotografii przedstawiajacych krajobraz Lapo-

tworzy kompozycje graficzne w aplikacji komputerowe; L

rozwija ekspresje twércza
dekoduje zakodowane informacje

http://slajdzik.pl/slajd/I-a-p-o-n-i-a-kraina-sw-

mikolaja-psich-zaprzegow-reniferow-i-cudownych-

) i ) ludzi, 40559
odczytuje godziny na zegarze wskazéwkowym swobodne wypowiedzi uczniéw na temat krajobrazu
dodaje liczby dwucyfrowe Laponii
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odszukanie Laponii na mapie fizycznej §wiata oraz
na globusie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Laponia#/media/
File:LocationSapmi.png
okreslenie jej polozenia:
w pélnocnej Finlandii, w czgsci znajdujacej
si¢ poza kotem polarnym
swym zasiegiem obejmuje  pélnocne
czesci Pétwyspu  Kolskiego i Pétwyspu
Skandynawskiego
lezy na terenie 4 panistw: Rosji oraz Finlandii,
Szwecji i Norwegii
odszukanie stolicy prowincji Laponia — Rovaniemi
okreslenie jej odlegtosci od bieguna
3. ,Co to jest zorza polarna?” — mapa skojarzen:
wyjasnienie zasady kreslenia mapy skojarzen
i prezentacja schematu
podzial uczniéw na zespoly i rozdanie duzych
arkuszy papieru
zapisywanie pojecia, ktére jest przedmiotem
skojarzen (ZORZA)
wykonanie rysunku do przedmiotu skojarzeri
wykreslanie mapy dla podanego pojecia
prezentacja map przez kolejne zespoly
wspolne formutowanie definicji

Zorza polarna — zjawisko $wietlne obserwowane gléw-
nie za kotem okolobiegunowym; jej powstawanie zwigzane
jest ze zjawiskami elektrycznymi zachodzacymi w jonoste-
rze (warstwa atmosfery 50-60 km nad powierzchnig Zie-
mi). Zorze polarne powstaja na skutek burz magnetycznych
na Storicu. Zorza sklada si¢ ze smug o jasnoblekitnych, zie-
lonych, fioletowych lub czerwonawych barwach. Kolor jest

uzalezniony od warstwy w atmosferze, w ktérej ona powstaje.

»Zorza polarna czyli Aurora borealis” — ogladanie filmu

przedstawiajacego zjawisko:
https://www.youtube.com/watch?v=tVsONIc30OUY
dzielenie si¢ spostrzezeniami i wrazeniami
rozréznianie typéw zoérz (pasma, tuki, kurtyny,
promienie, korony i inne)
okreslanie koloréw (emisje w zakresie barwy
niebieskiej, zielonej, z6ltej i czerwonej, czgsto biate)
zapoznanie uczniéw z lacinska nazwa zorzy
na pétkuli péinocnej
wyjasnienie przyczyn powstawania zjawiska

Kolor zjawiska jest skutkiem roznej intensywnosci linii emi-

syjnych. Kolor zorzy zalezy rowniez od okreslonego gazu

oraz od wysokosci na jakiej wystepuje zjawisko. Na czerwo-
no i na zielono swieci tlen, natomiast azot swieci w kolo-
rach purpury i bordo. Zderzenie czastek z mieszaning azotu

i tlenu daje barwe zoltg. Lzejsze gazy — wodor i hel — swiecg

w tonacji niebieskiej i fioletowey.

5. ,Kolory zérz”— interaktywna generatywna sztuka:
tworzenie kompozycji symetrycznych w réznych
uktadach (np. pasowym, kotowym)
zwykorzystaniem TIK (komputer, tablet lub tablica
interaktywna) przy uzyciu aplikacji do tworzenia
grafiki komputerowe;j
http://weavesilk.com/
zapisywanie kompozycji w postaci pliku PNG
prezentacja prac uczniéw w postaci pokazu slajdow

yFauna Laponii” — rozwigzywanie szyfru pod nazwa
,Kaczor”:
zapoznanie z kluczem do rozwigzania szyfru:
zaszyfrowang litere nalezy  odszukaé
w  kluczu, np. litera ,F” znajduje sie
w kolumnie ,C”, w wierszu 6
odkodowanie zaszyfrowanych nazw zwier
mieszkajacych w Laponii




przyporzadkowanie kartonik6w z nazwami zwierzat

do odpowiednich fotografii:

uczniowie podajg sobie ,wewnetrzne” rece, w
,zewngtrznych” trzymaja lejce (szarfy), z tytu staje

renifer, 1o§, rosomak, sowa $niezna, lis woznica, chwytajac za lejce;
polarny, niedzwiedZ polarny, zajac bielak, pojazdy jezdza w rézne strony, wymijajac sie
leming norweski, szczur pizmowiec zmeczone renifery zajezdzaja do stajni, nastepuje

zmiana rol, a zabawa trwa dalej

nn“nﬂn“ 8. ,Dlaczego Mikotaj wybrat renifery?” -, burza mézgéw”:
= zapoznanie uczniéw z zasadami uczestnictwa
A (0] S

2 L ¢ V4 w ,burzy mézgéw”
3 L B D Z P S zbieranie i analiza pomystéw
4 M E T wyb6r najtrafniejszych rozwiazan
gesta sier$¢ chroni renifery przed mrozem
5 N E U e K : h
) owlosiony pysk zapewnia ochrone¢ przed
6 N F W zimnem podczas zerowania na $niegu .
7 G X nogi  zakoriczone  mocnymi, szeroko &
8 H Y rozstawionymi racicami,ulatwiaja poruszanie
si¢ po $niegu i bagnistym terenie
: 9 I porozaumozliwiaja im usuwanie zmarznigtego
™1 10 J $niegu i wyszukiwanie pozywienia
:‘ potrafig strawi¢ zamarzniety pokarm
T ‘ R1C4 K5 C9 C6 C4 R1 ‘ potrafig dtugo i wytrwale biegaé
. _ 9. ,Jeden dzien z zycia Mikolaja” — dobieranka z wykorzy-
& = ‘ R1 01 R2 O1 K4 A1 K1 ‘ staniem tablicy interaktywnej:
3 https://learningapps.org/1951736
: ‘ K3 O1R3 ‘ wspélne odczytywanie godzin na zegarze tarczo-
wym
K2 C9 R2 dk ie kartek . 3.5
03 01 K2 Al R1 K5 R8 przyporzadkowywanie kartek z opisem czynnosci
wykonywanych przez Mikotaja do odpowiedniego
i R2 01 R6 A1 aag
g R3 K5 C9 C4 Z3 K5 A1 10. ,Dodawanie z Mikofajem” — ukladanka matematyczna
i (z wykorzystaniem tablicy interaktywnej):
WYL y tywnej
: 03 C§§ 3Z1Kf101212§505104 o1 https://learningapps.org/1234827
' dodawanie liczb w zakresie 60
K5 C9 C4 C3 72 R6 C9 C4 C3 72 taczenie z prawidlowym wynikiem
03 01 K2A1R1K5R8 ogladanie odkrytego obrazka
ocena pracy i osiggnie¢ uczniéw.
K2 C4 K4 C9 K5 C7
K5 01 R1 R6 C4 R2 K1 C9
Opracowala:
Z1A1C10A2 C1 mgr Wiestawa Twardowska
A3 C9 C4 K2 A1 K1

,Renifery” — zabawa ruchowa (wg , Wychowanie fizyczne
w przedszkolu” K. Wlaznik):

uczniowie dobierajg si¢ tréjkami — dwéch uczniéw
z przodu to renifery



Temat: ,Witaminy dla krasnali”

Cele ogoélne:

zapoznanie ze znaczeniem witamin w zyciu czlo-
wieka

wzbogacanie wiedzy z zakresu prawidiowego odzy-
wiania si¢

wdrazanie do prawidlowego odzywiania si¢ i dba-
nia o zdrowie

ksztaltowanie postaw prozdrowotnych

rozbudzanie ciekawos$ci poznawczej

rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania i wykorzy-
stywania informacji z réznych zrédet

Cele operacyjne:

Uczen:

zna podstawowe witaminy i ich znaczenie dla
prawidlowego rozwoju organizmu

wie, gdzie nalezy ich szukad

rozumie wplyw diety na zdrowie

wie, kim byt Kazimierz Funk

rozwija ciekawo$¢ poznawcza

aktywnie uczestniczy w dyskusji

wzbogaca stownictwo

wykonuje zadania wedlug ustyszanej instrukeji
rozwigzuje szyfr liczbowy

wykonuje proste obserwacje i doswiadczenia
dotyczace obiektéw i zjawisk przyrodniczych
tworzy notatki z obserwacji,

o000 00000

-4 CENARIUSZ ZAJEC ZINTEGROWANYCH - klasa 3

inspirowany filmem ,Mikotaj i spétka” — dystrybutor , Kino Swiat”

wyjasnia istote obserwowanych zjawisk wedlug
procesu przyczynowo-skutkowego
rozwigzuje tamigtowki prowadzace do odkrywania
algorytméw
przedstawia ruchem tre§¢ muzyczng i pozamuzyczng
rozwija umiejetnosé wspélpracy w zespole.

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespolowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: Stowniki Jezyka Polskiego, wiersz
S. Karaszewskiego ,Witaminowe abecadlo” (Internet), pio-
senka zespotu Fasolki ,Witaminki” (Internet); komputery,
tablety lub tablica interaktywna; ilustracja przedstawiajaca
piramide zywienia, ksigzki, czasopisma, broszury i ulotki
na temat zasad zdrowego odzywiania si¢; w kopercie dla kaz-
dego ucznia: szyfr liczbowy oraz klucz do odczytania szyfru,
diagram wykreslanki wyrazowej; dla kazdego zespolu: tabela
z nazwami produktéw, diagram piramidy zywienia; materialy
do dos$wiadczenia: 1-2 liscie czerwonej kapusty, czajnik elek-
tryczny, woda, pojemnik na wode, 9 przezroczystych kubkéw,
slomki, pipety, sok z cytryny, sok z pomarariczy, sok z prze-
tartej na tarce czerwonej papryki, sok z marchwi, sok z jablek,
sok z aronii, herbata.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,Mikolaj i spétka™

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu

» Dlaczego krasnale zachorowaly?” — ,burza mézgéw”
zapoznanie z zasadami ,burzy mézgéw”

>0 0000000000000 000000°
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.
*s ' zbieranie i analiza pomystéw

> wybor najtrafniejszych rozwigzan

3., Jakie lekarstwo mogto je uzdrowic?” — dyskusja:

y formulowanie argumentéw

badanie zasadno$ci odmiennych stanowisk
wyciaganie wniosk6w

uzgodnienie wspélnego stanowiska: witamina C

4. ,Co to jest witamina?” — swobodne wypowiedzi uczniéw:
samodzielne szukanie informacji w stowniku jezyka
polskiego

wyjasnienie znaczenia wyrazu witamina

witamina — zwigzek organiczny niezbedny do pra-
widlowego przebiegu procesow zZyciowych organi-
Zmow, wystepujacy w pozywieniu, a takze produko-
wany syntetycznie.

wyszukiwanie
materiatach

informacji w  zgromadzonych

dzielenie si¢ wiadomosciami

witaminy — to substancje niezbedne dla zdrowia na-
szego organizmu. Wplywaja one na nasz wzrost, bu-
dowe kosci, odpornos¢ na choroby, a nawet na nasza
pamiec.

Aby nasz organizm prawidlowo si¢ rozwijal, po-
trzebujemy wielu witamin. Najwazniejsze z nich
to - witaminy A, B, C, D. Cztowiek pobiera je z po-
zywienia. Najwigcej witamin zawieraja owoce i wa-
rzywa, ale takze mleko, ryby, ziarna i inne produkty.

5. ,Kto odkryt witaminy?” — rozwiagzywanie szyfru liczbo-
wego:

11,1,24,9,14,9,5,18,24 6,21,15,11

zapoznanie z kluczem do odczytania szyfru

e | o | o | a | o | ¢ [ GOl
i e | m [

p r S t u w

Yy %

przyporzadkowanie liczbom odpowiednich liter
odczytanie zaszyfrowanych wyrazéw
wpisanie imienia i nazwiska wynalazcy witamin

w kratki diagramu

[ [ [ [ [ |
1 [ 1 |

wyszukiwanie w dostepnych materiatach oraz In-
ternecie informacji na temat Kazimierza Funka

dzielenie si¢ informacjami

Ponad 100 Iat temu Polak Kazimierz Funk, jako
pierwszy odkryl witaminy. Prowadzgc badania
chemiczno-biologiczne wyodrebnil witaming B1
z otrab ryzowych. Otrzymany zwigzek nazwal wi-
taming, od lfaciskich slow: ,vita”— Zycie i ,,amine”
— zwigzki zawierajace azot. Dowiodl, Ze brak wita-
min, czyli ,awitaminoza” moze by¢ przyczyng bar-
dzo wielu chorob. Od tego momentu zaczgto przy-
wigzywac wigkszg wage do odzywiania si¢ i znacze-
nia zbilansowanej diety.
Witaming C odkryl wegierski biochemik Albert
Szent-Gyorgyi. Wyodrebnil ja z owocow papryki.
6. ,Gdzie mozna znalez¢é witamine C?” — wykreslanka wy- G
razowa: ’

wyszukiwanie w diagramie nazw 14 produktéw
roélinnych, ktére sa najwigkszym zrédlem witaminy C
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natka pietruszki, czarna porzeczka, owoce
rézy, papryka, koperek, brukselka, jarmuz,
truskawki, poziomki, szczypior, szpinak,
pomarancza, cytryna, kapusta
wyrazy w diagramie mogag by¢ umieszczone
poziomo, pionowo, a dana litera moze wchodzi¢
w skiad kilku wyrazéw
pozostale litery czytane kolejno rze¢dami utworza
hasto
NAJLEPSZE WITAMINY
TO OWOCEIJARZYNY
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,Witaminowe abecadlo” — stuchanie wiersza S. Kara-
szewskiego:

http://mp17siedlce.net/grupy/gr-4-wesole-nut-
ki/28-archiwum-rok-szkolny-2013-2014/136-

-wiersz-witaminowe-abecadlo
rozmowa na temat wartosci odzywczych warzyw
1 owocoOw

»Witaminowe puzzle” — gra zespolowa:
podzial uczniéw na zespoly
wyjasnienie zasady gry
uktadanie interaktywnych puzzli na czas z wyko-
rzystaniem T1K (komputery, tablety lub tablica in-

teraktywna) oraz aplikacji na stronach Jigsaw Pla-
net (on-line):

,Owoce” —  wwwijigsawplanet.com/?r-
c=play&pid=0ebdc2b31c04

,Warzywa” — www.jigsawplanet.com/?r-

c=play&pid=388te647f5cd
»Witaminki” — stuchanie piosenki w wykonaniu zespotu
Fasolki:
https://www.youtube.com/watch?v=050jOniHD8g
ogladanie wideoklipu
nauka stéw i melodii refrenu piosenki
wspolny $piew piosenki na tle odtwarzanego
nagrania ~ akompaniamentu  instrumentalnego
z warstwa wokalng 1 wyswietlanym tekstem
na ekranie (karaoke)
https://www.youtube.com/

watch?v=ODZGWROvCpg

swobodne interpretacje ruchowe

10. ,Co jes¢, aby by¢ zdrowym?” — prezentacja piramidy
zdrowego zZywienia:

https://diagnozujmy.pl/piramida-zdrowego-
zywienia-2017/
zapoznanie uczniéw z obrazem graficznym zasad
zdrowego zywienia
wspélne okreslanie rodzaju i ilosci sktadnikéw
w codziennej diecie
podkreslenie znaczenia aktywnosci fizycznej dla
zdrowia
Piramida Zywienia to graficzny opis odpowiednich
proporcji  réznych  produktéw  spozywczych
w codziennej diecie. Im wyzsze pigtro piramidy; tym
mniejsza ilos¢ i czestos¢ spozywanych produktow
z danej grupy:

11. ,Piramida zdrowego zywienia” — konstruowanie w ze-

spolach:
zapoznanie si¢ uczniéw z zadaniem
podzial na zespoty

w  zespolach: wycinanie nazw produk
umieszczonych w tabeli i ukladanie w pira
zywienia na wlasciwych miejscach




sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

czekolada mleko makrela
woda kalafior pizza
jogurt orzechy papryka
szpinak ciasteczka twarozek
tunczyk jabtko brokut
ser zotty olej jajko
marchewka banany masto
kurczak fasolka pomarancza
pieczywo

petnoziarniste

pizza
czekolada
ciasteczka

ser zo6tty mleko
masto twarozek jogurt

olej kurczak makrela
orzechy tunczyk jajko fasolka

\
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woda papryka marchewka

pomarancza jabtko kalafior szpinak brokut
banany pieczywo petnoziarniste

aktywnos¢ fizyczna

aktywnos¢ fizyczna

A\

L gV 12. Eksperymentowanie — wykrywanie witaminy C w pro-
.. duktach:
Witamina C jest kwasem L-askorbinowym. Mozna jg
wykry¢ w produktach za pomocg wskaznika pH. Wiskaz-
nik pH w kontakcie z witaming C zabarwi si¢ na kolor
czerwony.
przygotowanie wskaznika pH — przed zajeciami
nalezy przygotowaé wywar z liSci czerwonej
kapusty:
1-2 liscie czerwonej kapusty drobno pokroié,
zala¢ wrzaca wodg tak, aby zakry¢ liscie.
Po wystudzeniu zla¢ do czystego naczynia.
Tak przygotowany wywar z czerwonej
kapusty ma barwe fioletowa.

Materiaty do doswiadczenia:

9 przezroczystych kubkéw, stomki, pipety,

sok z cytryny, sok z pomaranczy, sok z przetartej
na tarce czerwonej papryki, sok z marchwi,

sok z jabtek, sok z aronii, herbata, woda.

doswiadczenie:
do przezroczystego kubka nala¢ 100 ml
wywaru z czerwonej kapusty. Nastepnie
za pomocy pipety zakropli¢ sok z cytryny.
Mieszajac plyn slomka, liczymy ile kropli
soku cytrynowego potrzeba, aby odbarwi¢
wywar z kapusty. Wynik nalezy zapisaé
w tabeli.
do przezroczystego kubka nala¢ 100 ml
wywaru z czerwonej kapusty. Nastepnie za
pomocy pipety zakropli¢ sok z pomarariczy.
Mieszajac plyn slomka, liczymy ile kropli
soku cytrynowego potrzeba, aby odbarwi¢
wywar z kapusty. Wynik nalezy zapisa¢
w tabeli.
w taki sam sposéb postepujemy z sokiem
z czerwonej papryki, marchwi, jablek, aronii,
z herbatg oraz wodj.

Rodzaj soku llo$¢ kropli

Sok z cytryny

Sok z pomaranczy

Sok z papryki

Sok z marchwi

Sok z jabtek

Sok z aronii

Herbata

Woda
spostrzezenia 1 wnioski — interpretacja wynikéw
doswiadczenia:

najmniejsza ilo$¢ soku, ktéra odbarwi wywar z kapusty
na kolor czerwony $wiadczy o najwickszej zawartosci wi-
taminy C

13. ,Kwasny usmiech” — zabawa badawcza:
nalezy wypic¢ 1 tyzke soku z cytryny i usmiechnaé sie¢ ©

nagroda to gromkie brawa dla odwaznych!

Opracowata:

mgr Wiestawa Twardowska
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Scenariusz lekcji dla klas 4-5 do filmu ,,Mikotaj i spélka.ei |

Przedmiot: jezyk polski

Temat: ,O rety! Gdzie ja jestem?” — Mikotaj w Paryzu.

Powiazanie z wczeSniejsza wiedza: uczniowie obejrzeli
film ,Mikolaj i spétka”
Cele lekgji:

1. Uczeri zna pojecia: wydarzenie/elementy realistyczne
i fantastyczne i potrafi je wyodrebni¢ w obejrzanym
filmie.

Uczen okresla temat oraz opisuje bohateréw obejrzanego
filmu, streszcza fabute.

Uczern wyciaga wnioski z materialu  filmowego
i formuluje wlasne sady i opinie.
Cele sformulowane w jezyku ucznia:

Poznasz pojecia wydarzenie/elementy  realistyczne
i fantastyczne i bedziesz potrafit wskaza¢ je w filmie.

Okreslisz temat oraz opiszesz bohateréw obejrzanego
filmu, strescisz fabule.

Wyciagniesz ~ wnioski 2z materiatu  filmowego
i przedstawisz wlasne sady i opinie.
Kryteria sukcesu:
Na dzisiejszej lekeji nauczysz sie:
pracowaé w grupie i w parach

zaprezentowac’ ‘Ilik.'l pracy w grupie na Zadany
temat

”

00000000

wyciaga¢ wnioski i formulowa¢ wiasne opinie

stworzy¢ plan wydarzen zawierajacy elementy
realistyczne i fantastyczne

Kluczowe pytanie dla uczniéw: Co r6zni §wiat realny
i fantastyczny?

Przebieg lekcji (metody i aktywnos$ci):

1.

Po przywitaniu i sprawdzeniu obecnosci nauczyciel
omawia cele lekgji i kryteria sukcesu.

Nauczyciel prosi wybranych uczniéw o krétkie streszczenie
fabuly filmu, wskazanie gléwnych bohateréw, miejsca
akcji. Nauczyciel przypomina uczniom pojecia realizm /
fantastyka / basniowos¢ na podstawie wezesniej poznanych
utworéw/tekstéw kultury (np. ,,Akademia Pana Kleksa”
Uczniowie wypelniaja, otrzymang od nauczyciela karte
pracy na ktérej majg wskaza¢ realistyczne i fantastyczne
wydarzenia, postaci, zwierzeta, przedmioty i wklejaja ja
do zeszytu (pracuja w parach).

Uczniowie odczytuja swoje zapisy i ewentualnie je
uzupelniajg.

Nauczyciel dzieli klas¢ na 5 grup (losowo), rozdaje kartki
i przydziela zadanie: stwérzcie plan jednodniowej
wizyty Mikolaja w naszej szkole/miescie. Ma
on zawiera¢ elementy fantastyczne i realistyczne (,burza
moézgéw”).
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Po uplywie wyznaczonego przez nauczyciela czasu
(maksymalnie 10 min.) przedstawiciele grup prezentuja
wyniki prac swojej grupy. Kazdy cztonek grupy ma
zapisac plan w zeszycie.

Podsumowanie lekcji: zadanie pytania kluczowego
uczniom przez nauczyciela, odwolanie si¢ do tematu
lekgji oraz do tresci filmu — wolne wypowiedzi ucznidw.

Podanie i oméwienie pracy domowe;.

Karta pracy (praca w parach)

-."’.,...;....,,.."........
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Praca domowa (kilka wariantéw do wyboru)

I. Napisz krétki list do Mikolaja, w ktérym zapraszasz go
na rodzinne przyjecie $wiateczne.

II. Stwérz komiks, obrazujacy wizyte Mikolaja w twoim
domu.

III. Napisz krotki poradnik dla Mikotaja, podrézujacego
po $wiecie (10 punktéw)

IV. Narysuj mape Fabryki Prezentéw Mikolaja; podpisz

najwazniejsze miejsca w punktach pod rysunkiem.

realistyczne (prawdopodobne) fantastyczne (nieprawdopodobne)

realistyczne (prawdopodobne) fantastyczne (nieprawdopodobne)

Niezwykle miejsca, przedmioty Zwykle miejsca, przedmioty




L cenariusz lekcji dla klas 6-7 szkoly podstawowej do film
»Mikolaj i spotka”
Przedmiot: jezyk polski

Temat: Paryz na pigtke! — gra klasowa

Powiazanie z wczeSniejsza wiedza: uczniowie obejrzeli pracowaé w grupie
. .. z » ’ . . .
film ,Mikotaj i spétka”. zaprezentowaé wyniki pracy w grupie

Cele lekcji: Materialy do zajec:
Uczen potrafi kreatywnie pracowac w grupie. karty do gry (do wypelnienia dla ucznia, kseruje

’ . . y . .. .. nauczyciel — po pie¢ dla kazdej z gru
uczen posiada umiejetno$é wyszukiwania informacii e Po pi¢ azdej z grup)

w internecie i i ich weryfikacji. dostep do Internetu (przynajmniej jeden komputer,

) ) tablet lub telefon komérkowy na grupe — proponowane
Uczeni tworzy pytania go gry. strony internetowe:

Uczen rozpoznaje najwazniejsze miejsca w Paryzu. https://zwiedzamyparyz.pl/zabytki-paryza,
https://duze-podroze.pl/moje-ulubione-miejsca-w-
paryzu/)

Bedziesz kreatywnie pracowaé w grupie. zdjecia wybranych zabytkéw Paryza (rozktada nauczyciel
na osobnym stoliku)

Cele sformulowane w jezyku ucznia:

Nauczysz si¢ wyszukiwaé informacje w Internecie i je i
weryfikowaé. narysowany na tablicy ranking grup z miejscami
o e na punktacje (rysuje i uzupelnia nauczyciel)

orzysz pytania do gry.

Poznasz najwazniejsze miejsca w Paryzu. Przebleg lekC]l (metOdy - aktywnosc1):

Krvteri k 1. Po przywitaniu i sprawdzeniu obecnosci nauczyciel

B L CESUL omawia cele lekeji 1 kryteria sukcesu.
Uczen w czasie lekcji nauczy sig: Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie fabuly
tworzy¢ gre planszows filmu, bohateréw oraz zabytkéw i miejsc w Paryzu,
ulozy¢ pytania na zadany temat ktére uczniowie zauwazyli w filmie (m.in. Wieza Eiffla,

wyszukiwaé informacje w Internecie Moulin Rouge).

o000 00000 o o000 o000o00®



\-l;

Mgy

\

Mg,

Nauczyciel prezentuje strony internetowe, krétkie filmy
o zabytkach Paryza.

Nauczyciel dzieli klase na 5 grup (losowo) i prosi
o wybranie przedstawiciela grupy. Przedstawiciele losuja

jedno znane paryskie miejsce (np. Wieza Eiffla, Moulin

Rouge, Luwr, bazylika Sacré — Coeur, Pola Elizejske,
Euk Triumfalny, Montmartre, cmentarz Pere Lachaise,
katerdra Notre Damme).

Nauczyciel zapoznaje uczniéw z zasadami gry Paryz
na piatke i zadaniem, ktére wykonaja: kazda grupa
ma wyszuka¢ w Internecie informacje nt. wylosowanego
miejsca, a nastepnie ulozy¢ 5 pytan do kazdego obiektu,
do kazdego pytania trzy odpowiedzi, w tym jedna
poprawng. W ten sposéb powinno powstaé 25 kart.

Po uplywie wyznaczonego czasu (maksymalnie 15 min.)
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po jednym pytaniu z kazdego miejsca (UWAGA: nie
moga losowaé swoich pytani), wracaja do grup i maja 5
min. na przygotowanie odpowiedzi, réwniez wyszukujac
informacje w Internecie.

Odpowiedzi szybko zapisujg na kartach, a nauczyciel je
zbiera i sprawdza. Przyznaje punkty i wpisuje je na tablicy
w rankingu grup. Wskazuje t¢, ktéra odpowiedziala
prawidlowo na najwiecej pytan. Jesli byt remis, decyduje
kolejno$¢ oddania kart.

Podsumowanie lekcji: nauczyciel prosi uczniéw o ocene
swojej pracy w grupie.

Mozna dla utatwienia zastosowa¢ zdania podsumowujace
np.: ,najlepiej pracowalo mi si¢ dzisiaj z ...”, ,udalo mi
sie dzi$...”, ,jestem dumny z ...”, ,musze popracowac

nad...”
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przedstawiciele grup kiada karty na wylosowane miejsca
(zdjecia wybranych zabytkéw leza na osobnym stoliku).
Nauczyciel przyznaje po jednym punkcie za utozenie pytan.

10. Podanie i oméwienie pracy domowe;.
Zapros $w. Mikolaja do swojego miasta — stworz plakat,
mapke z miejscami, ktére najbardziej mu si¢ wedlug Ciebie

Nastepnie przedstawiciele kazdej z grup losuja spodobaja
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Kontakt:
Irena Kruglicz-Kamiriska, Kino Swiat Sp. z. 0.0., ul. Belwederska 20122, 00-762 Warszawa
tel.: 22 840 68 01 04, 728 302 018, e-mail: irena@kinoswiat.pl

http://kinoswiat.pl/biuro-prasowe; hasto: kino




