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KROTKO O FILMIE

dealna propozycja
na kinowe Halloween!
»~Miedzy nami wampirami”
to komedia familijna
oparta na motywach
bestsellerowego cyklu ksigzek
Angeli Sommer-Bodenburg,
ktére doczekaty sie przektadow
na ponad trzydziesci jezykow,
wielomilionowych naktadéw oraz
licznych adaptacji telewizyjnych
i teatralnych. Przezabawna
i petna niesamowitych wydarzen
historia przyjazni chtopca
i jego wyjagtkowego przyjaciela
— wampirka udowodni wszystkim
widzom, ze strach moze mieé
dtugie kly, ale tak naprawde ma
tylko wielkie oczy!

Trzynastoletni Tony od najmtodszych
lat fascynuje sie wszystkim

co niesamowite. Nie straszne

mu ani cmentarze, ani stare
zamczyska. Kiedy rodzice zabierajq
go na wycieczke do odlegtej
Transylwanii, rados¢ chtopca nie
zna granic. Wszystko staje sie
jeszcze ciekawsze i zabawniejsze,
gdy na miejscu Tony poznaie...
prawdziwego wampira. Viggo
Draculis, podobnie jok on sam,
ma trzynascie lat i jest najbardziej
rozrywkowym przedstawicielem
swojego gatunku. Od straszenia
ludzi woli robienie im psikusow,

a nad picie krwi przektada smak
soku z buraczkow!

Odtqd Tony i jego nowy kumpel
wampirek przezyjqg razem wiele
zdumiewajqcych przygéd, odkryjq
sekret latajgcych kréow oraz
pokrzyzujq ztosliwe plany Pana
Koteckiego — niestrudzonego
towcy wampiréw.







SGENARIUSZ ZAJEG - K1. 0

inspirowany filmem , Miedzy nami wampirami

Temat: ,Gdy zapada mrok...”

Cele ogdlne:

ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania,
przezywania i wyrazania emocji

rozwijanie wyobrazni i inwencji twdrczej
zapoznanie z teatrem cieni jako jedng

z form sztuki teatralnej

nabywanie umiejetnosci dyskutowania,
wymiany zdan i argumentowania swoich
wypowiedzi

doskonalenie umiejetnosci pracy w zespole

Cele operacyjne:

Uczen:

* rozpoznaje i opisuje sytuacje, w ktérych czuje
strach
wymienia objawy psychofizyczne wtasciwe dla
organizmu cztowieka w sytuacji strachu
analizuje zachowania w sytuacjach
problemowych
wyraza emocje poprzez ruch, ekspresje plastyczng
rozumie i akceptuje uczucia innych
uczy sie kontrolowaé przezywane emocije
wie, jak powstaje cien oraz od czego zalezy jego
ksztatt i wielkosé
zgodnie wspétdziata w zespole
rozwija wyobraznie
doskonali mowe komunikatywng

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem

do internetu, ekran, rzutnik, odtwarzacz CD,

ptyta z nagraniem odgtoséw przyrody oraz
ilustracje obrazujgce zjawiska, ksigzka pt.:

,Gdy zapada mrok. Teatrzyk cieni” (w: Fowler
Richard, Book House 2009), teatrzyk cieni,
lampka nocna, sylwety postaci do teatrzyku oraz
inne, fotografie przedstawiajqce ludzi, na twarzach
ktérych widaé strach, kartki z tytutami znanych
bajek, kartony w czarnym kolorze, nozyczki, pa-
tyczki, ktebek wetny, kredki otéwkowe, biate kartki
rysunkowe.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,Miedzy nami wampirami”:
e swobodne wypowiedzi uczniéw na temat
bohateréw filmu oraz ich przygéd

2. ,Gdy zapada mrok” — wiersz ilustrowany
teatrem cieni (ksigzka ,Gdy zapada mrok.

Teatrzyk cieni” — Fowler Richard):
http://zyczenia.tja.pl/zyczenie,strachow-i-straszydel-bez

* dzielenie sie spostrzezeniami na temat bohate-
réw teatrzyku

" — dystrybutor , Kino Swiat”

oglgdanie sylwet postaci wykorzystanych

w teatrzyku oraz sylwet innych postaci, ktére
mozna wykorzystaé w teatrzyku cieni
odgadywanie, z jakich bajek pochodzq
zaprezentowane postaci

préby odgrywania krétkich scenek

z wykorzystaniem sylwet i teatrzyku cieni

LJak powstaje cien?” — zabawa badawcza:
* tworzenie postaci straszydet na ekranie za po-

mocq uktadéw dtoni
scenki kreatywne

w wykonaniu uczniéw
wspdlne ustalanie, jak
powstaje cien oraz

od czego zalezy jego
ksztatt i wielkosé

2Sylwety do teatrzyku cieni” — warsztaty plastyczne:
* podziat uczniéw na zespoty

losowanie tematéw pracy (kartek z tytutami
znanych bajek)

wycinanie sylwet postaci oraz elementéw
scenografii z czarnego kartonu i umieszczenie
na patyczkach

»Nasz teatrzyk” — przygotowanie teatrzyku cieni
z wykorzystaniem sylwet:

* podziat rél

* prezentacja bajek na forum klasy

* ocena osiggniec i umiejetnosci ucznidw

Jleatr cieni” — oglgdanie wystepu brytyjskiego
teatru cieni na kanale YouTube:
https://www.youtube.com/watch2v=fwnmw0-Kvz8

* dzielenie sie spostrzezeniami

.Raz, dwa, trzy, Baba Jaga patrzy”

— gra integracyjna:

* jeden z uczniéw (Baba Jaga) znajduije sie
w pewnej odlegtosci od reszty grupy i jest
odwrécony tytem
gracze biegng w kierunku Baby Jagi
po wypowiedzeniu stéw: ,Raz, dwa, trzy, Baba
Jaga patrzy” uczen odwraca sie do graczy,
a wszyscy uczestnicy zabawy zamierajq
(nie mogq poruszaé sie, méwic, Smiac sie)
Baba Jaga stara sie ich sprowokowaé,
np. rozémieszajqc; jezeli kto$ sie poruszy
lub zasmieje, musi wrécié¢ do punktu startu
po chwili Baba Jaga znéw zakrywa oczy
i cykl sie powtarza
celem graczy jest dotarcie do Baby Jagi,
gdy ona nie patrzy i dotkniecie jej
zwyciezca zajmuje miejsce Baby Jagi
i rozpoczyna nowq gre.

Elzbieta Wdjcik, Raz, dwa, trzy, Baba Jaga patrzy, Adam Oficyna
Wydawniczo-Poligraficzna, ISBN 978-83-7232-009-4




.Co to |est strach?” — oglgdanie fotografii przedsta-

wiajqcych ludzi, na twarzach ktérych widaé strach:

¢ swobodne wypowiedzi uczniéw na temat emoc;ji

0s6b ukazanych na fotografiach oraz
prawdopodobnych przyczyn ich strachu
wymienianie objawdw psychofizycznych
wtasciwych dla organizmu cztowieka w sytuacii
strachu np. wzrost napiecia miesni, drzenie
rgk, przyspieszony oddech, zwiekszenie uwagi,

poszerzenie zrenic, gesia skérka, uczucie zimna,

krzyk, koncentracja na przyczynie strachu itp.

okreslanie, czym jest strach (préba definiowania

pojecia)

»Dziwne odgtosy” — éwiczenia stuchowe:

* stuchanie nagran odgtoséw przyrody,
rozpoznawanie i nazywanie ich
wybdr i przyporzgdkowanie odpowiednich
ilustracji

. ,Gdzie mieszkajq strachy?2” — zabawa dramowa:
* podawanie przyktadéw sytuacji ze swojego
zycia
* wyrazanie uczucia strachu mimikq twarzy,
gestem i gtosem

. .Czy strach jest potrzebny?2” — dyskusja na temat
roli strachu w zyciu cztowieka:
* formutowanie argumentéw za i przeciw
* badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
* wycigganie wnioskow

Yol

* uzgodnienie wspdlnego stanowiska (np. tak,
bo chroni nas przed niebezpieczenstwem
i nierozwaznym postepowaniem)

. Jak pokonaé strach?2” — bank pomystéw:

* w kole: przekazywanie sobie ktebka wetny

* wymyslanie sposobéw radzenia sobie ze stra-
chem (np. $piew, taniec, $miech, stuchanie
bajek, obecnosé drugiej osoby, przytulenie)

. »Strachy i straszydta” — praca plastyczna:

* rysowanie czarnqg kredkq wymyslonych przez
siebie straszydet
dorysowanie kolorowq kredkq przyjaznych
elementéw (usmiech, oczy itp.)
prezentacje prac na forum klasy
dzielenie sie spostrzezeniami na temat swoich
prac i kolegdw
zorganizowanie wystawy prac uczniow

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEG - KI. 1

inspirowany filmem , Miedzy nami wampirami” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,Halloween — wierzenia i tradycje”

Temat:

Cele ogélne:
zapoznanie ucznidw z tradycjqg Halloween
rozbudzanie zainteresowania historiqg i kulturg
innych narodéw
wprowadzenie uczniéw w $wiat fantazji
wspieranie wielokierunkowej dziatalnosci
ucznia
zachecenie do aktywnego udziatu w propono-
wanych dziataniach

Cele operacyjne:

Uczen:
interesuje sie zyciem ludzi w innych krajach
zna zwyczaje i symbole zwigzane z Halloween
szanuje tradycje i zwyczaje innych narodéw
stucha z uwagg wypowiedzi innych
wypowiada sie w formie uporzgdkowane;j i roz-
winiete| na podany temat
wykonuje zadania wedtug otrzymanej instrukgji
rozwigzuje zagadki stowne
rozwija wyobraznie i aktywnosé twérczq
doskonali spostrzegawczo$é wzrokowq
planuje i realizuje wtasne projekty
zgodnie wspétdziata w pracy i zabawie

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do inter-
netu, ekran, rzutnik, odtwarzacz CD, ptyta z piosen-
kami, dekoracja klasy w stylu Halloween, pistolet i klej
do klejenia na gorgco, kolorowe tkaniny, papierowe
talerzyki, file, sznurki, tasiemki, farby do malowania
twarzy, papier samoprzylepny, kolorowa krepina, wy-
drgzona i podswietlona od wewngtrz dynia

z wycietymi ksztattami réznych postaci.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,Miedzy nami wampirami”:
* swobodne wypowiedzi uczniéw na temat boha-
teréw filmu oraz ich przygéd
.Co 1o jest Halloween?2”— burza mézgdw:
* swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana
poglgdéw
analiza pomystéw i wybér najtrafniejszych
odpowiedzi
»Halloween” — oglgdanie prezentacji multimedial-
nej:
* geneza $wieta
o poczgtki Halloween siegajq do starodaw-
nego celtyckiego $wieta zegnania starego
roku i witania nowego, ktéry wg éwcze-
snych wierzen rozpoczynat sie 1 listopada.
Celtowie wierzyli, ze w noc poprzedzajgcg

nowy rok granice miedzy $wiatem zywych
a $wiatem umartych zacieraty sie, skutkiem
czego mieszkancéw Ziemi nawiedzaty du-
chy przodkéw.
Halloween to $wieto duchéw obchodzone
31 pazdziernika w krajach anglosaskich
(Stany Zjednoczone, Wielka Brytania, Irlan-
dia, Kanada). Swieto Halloween w Polsce
pojawito sie w latach 90.
* symbole i motywy
o gtéwnym symbolem $wieta jest wydrgzona
i podséwietlona od $rodka dynia z wyszczer-
bionymi zebami; inne popularne motywy
to duchy, wampiry, czarownice, trupie
czaszki, nietoperze, czarne koty, itp.
* zwyczaje
o Scary farm — straszne farmy (odwiedzanie
sal ze specjalng sceneriq)
Trick or treat — cukierek albo psikus (od-
wiedzanie mieszkancéw z pojemnikami
na cukierki)
Apple bobbing (jedzenie jabtka bez pomo-
cy rgk umieszczonego w misce z wodq)
i inne zabawy
e dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami
»ldq duchy” — zabawa integracyjna:
e kilku uczniéw wychodzi na korytarz i zaktada
na siebie biate przescieradta
* po kolei wchodzq do klasy, udajgc ducha i wo-
tajgc ,Uuuuuu!”
* pozostali uczniowie odgadujg, kto jest duchem
»Duchy i inne straszydta” — rozwigzywanie zagadek
stownych:
* losowanie kartek z zagadkami
* odczytywanie i podawanie rozwigzan
* przyporzgdkowywanie ilustracji

Jaka osoba z dawnych bajek na miotle w podréz
sie udaje?

O dwunastej w nocy zaczynajq prace.
Styng z nich zamki wiekowe i stare patace.

Caty dzien $pi, lecz o zmroku sie budzi.
Ma wydtuzone kiy i lubi krew ludzi.

Ulubieniec wiedzm i wrézek, tasi im sie wcigz do nézek.

Mieszka w jaskiniach i dziuplach.
W dzien $pi, wiszqgc gtowg w dét.

Na towy nocq frunie. Czy wiecie, co to za stwor?

6. ,Czarownice i wampiry” — kalambury:
* jeden z ucznidéw otrzymuje opaske na gtowe
z nazwq postaci znanej z Halloween
* jego zadaniem jest zadawanie pytan pozosta-




tym uczniom tak, aby mégt odgadngé, jakq jest
postaciq

* uczniowie mogq udzielaé odpowiedzi wytgcznie
Jfak” lub ,nie”

LStrachy i potwory” — wykreslanka:

* odczytywanie 10 wyrazéw w ramce, odszuki-
wanie i wykreslanie ich w diagramie; wyrazy
w diagramie mogq byé ukryte poziomo lub
pionowo

+.Moda Halloween” — projektowanie i przygotowy-
wanie kostiuméw:

*  wybdr materiatéw, krojenie, tgczenie elemen-

téw

* umocowanie dodatkéw
* wykonanie makijazu lub maski
* prezentacja strojéw i postaci z nasladowaniem

wykonywanych przez nie czynnosci
np. kot — miauczy i chodzi na czwora-
kach; duch — straszy z rekami uniesionymi
do géry

»Scary farm” — przejécie do klasy ze specjalng
sceneriqg w stylu Halloween:
e Taniec duchéw” — swobodne interpretacje

ruchowe krétkich utwordw instrumentalnych

* zabawa ,Apple Bobbing” (jedzenie jabtka

umieszczonego w misce z wodq bez uzycia rgk)

e zabawa ,Mumia” — w zespotach: owijanie

wybranej osoby papierem toaletowym w jak
najkrétszym czasie

* pochéd przebierancéw korytarzami szkoty

(z wydrgzonq i podswietlong od wewngtrz
dyniq)

* zabawa ,Trick or treat” (odwiedzanie innych

klas z pojemnikiem na stodycze)

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEG - KI. 2

inspirowany filmem , Miedzy nami wampirami” - dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: ,W przyjazni tkwi sita”

Cele ogdlne:
uswiadomienie uczniom potrzeby przyjazni i jej
znaczenia w zyciu cztowieka
ksztattowanie prawidtowych postaw moralno-
-spotecznych
nabywanie umiejetnosci dyskutowania, wymia-
ny zdan i argumentowania swoich wypowiedzi
rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy w zespole
budowanie relacji spotecznych, sprzyjajgcych
bezpiecznemu rozwojowi ucznia

Cele operacyjne:

Uczen:
nazywa i rozpoznaje wartosci zwigzane z umie-
jetnosciami i zachowaniami spotecznymi
rozumie pojecie: przyjazn
dostrzega warto$é przyjazni w zyciu cztowieka
ocenia swoje postepowanie i innych oséb,
odnoszqc sie do poznanych wartosci
wie, jak zjednywad sobie przyjaciét
nawigzuje zyczliwe relacje réwiesnicze
rozwija umiejetno$é kulturalnego dyskutowania
uczy sie argumentowania swoich wypowiedzi
czyta ze zrozumieniem
rozwija spostrzegawczos$é wzrokowq
rozwija umiejetnosé logicznego myslenia
potrafi formutowaé wnioski i spostrzezenia
planuje i realizuje wtasne projekty

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do inter-
netu, ekran, rzutnik, odtwarzacz CD, plyta z muzykg,
duzy arkusz biatego papieru, kolorowe kartki z bloku
rysunkowego, postaci chtopca i dziewczynki, opaski

na oczy, elementy do utozenia toru przeszkéd; dla kaz-
dego zespotu: fotografie przedstawiajqce scene z filmu
»Miedzy nami wampirami” pociete na 24 czesci, kartki
z zagadkq matematyczng; dla kazdego ucznia: dobie-
ranka wyrazowa, materiaty plastyczne: biate i koloro-
we kartki z bloku technicznego, ztota folia aluminiowa,
ztoty sznurek, nozyczki, klej.

PRZEBIEG:
1. ,lIskierka przyjazni” — przywitanie w kregu:
* nauczyciel i uczniowie ustawieni wokét sali,

trzymajq sie za rece
nauczyciel pierwszy puszcza ,iskierke”
do ucznia stojgcego po jego prawe| stronie —
lekko $ciskajgc jego dton, a nastepnie ,iskier-
ka"” podawana jest do kolejnych oséb, az wréci
do nauczyciela.

2. ,Miedzy nami wampirami” — praca w zespotach:

uktadanie pociete| na czesci fotografii przedsta-

wiajgcej scene z filmu

rozmowa w nawigzaniu do tresci filmu:

o Jak nazywali sie gtéwni bohaterowie filmu?
Jaka relacja tgczyta gtéwnych bohateréw?
Czy ich wzajemny stosunek mozemy na-
zwac przyjazniq?

»Co to jest przyjazin2”— burza mézgdw:

swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana
poglgdéw

analiza pomystéw i wybér najtrafniejszych
odpowiedzi

.Przepis na przyjaciela” — mapa mysli:

naklejenie na $rodku duzego arkusza papieru

postaci chtopca i dziewczynki

zapisywanie na kolorowych kartkach jednej ce-

chy, ktéra zdaniem uczniéw jest najwazniejsza

U przyjaciela

o np. szczery, wierny, uczciwy, lojalny, odda-
ny, bezinteresowny, godny zaufania

opis przyjaciela z wykorzystaniem zapisanych

wyrazow

»Pokonaj tor przeszkéd z przyjacielem” — zabawa
integracyjna:

nauczyciel wyznacza dwa miejsca ,start”

i ,meta”, a pomiedzy nimi rozktada tor prze-
szkod (krzesta, tawki, plecaki, pachotki, itp.)
uczniowie ustawiajq sie na ,starcie” w parach
jedna osoba z pary ma zawigzane oczy, druga
ma za zadanie przeprowadzi¢ jq bezpiecznie
do ,mety”, uzywajqgc prostych polecen np.
krok do przodu, dwa kroki w prawo, trzy stopy
w lewo

,Czy warto mie¢ przyjaciéte” — dyskusja:

formutowanie argumentéw za i przeciw
badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
wycigganie wnioskéw i uzgodnienie wspdlnego
stanowiska

swobodne wypowiedzi uczniéw na temat spo-
sobow zjednywania sobie przyjaciot




7. ,Przyjaciele” — zagadka matematyczna:
podziat uczniéw na zespoty
odczytanie informacji zawartych w tresci zagad-
ki
ustalanie, kto jest kim
sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
od lewej: Marcin, Maksymilian, Mariusz, Marek

* wyjasnienie znaczenia tych przystow

znalazt, przyjacidt, przyjaciétmi, biedzie, przyjaciela

Prawdziwych przyjaciét poznajemy w ...

Kto przyjaciela znalazt, skarb ...

Macisk ma criorsch proyjacel Barem cpgidrs g wolry crae
Mares ma vemne wiosy, Nosi lakie same spodnie jak Marcin, ale moe mic Maksymifian
Marcina bluzka ma kolnierzyk, ale me ma gupkow. Maksymiian woll dhugwe spadnie, ale biurieg
2 krgthim rghawem. Mariusza buty 13 takiego samege koloru jak buty Marcina. Kto jest kim?
Waisz emiona proyjecd! w odpowsednie meejsca

Umiej by¢ przyjacielem, znajdziesz ...

Przyjaciele naszych przyjaciét sg naszymi ...

Lepiej obywadé sie bez pieniedzy niz bez ...

8. W przyjazni tkwi sita” — stuchanie piosenki (muz.
K.A.S.A.; st: Daria Druzgata; wyk: Benek Lewan-
dowski, Mateusz Narloch, Viktor Martin):

https://www.youtube.com/watchév=PopksuOWC90
zapoznanie ucznidw z tekstem piosenki
wyjasnienie pojecia: karaoke
nauka $piewu piosenki z linig melodyczng,
akompaniamentem i wyswietlanym na ekranie
tekstem
nauka $piewu piosenki tylko z podktadem mu-
zycznym i wyswietlanym na ekranie tekstem
$piew poznanej piosenki przez chetnych
ucznidw (indywidualnie lub w zespole)

9. ,Przystowia o przyjazni” — dobieranka wyrazowa:
odczytywanie zdan i wyrazéw
przyporzgdkowanie wtasciwych wyrazéw
do przystéw
sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania
wpisywanie wyrazéw w odpowiednie miejsca
wklejanie zdan do zeszytow

10. ,Ludzie do ludzi” — zabawa integracyina:

* uczniowie tgczq sie w pary i tafnczg przy muzyce

* na hasto: dfonie do dfoni, kolana do kolan,
gtowy do gtéw itp. uczniowie wykonujq zadanie
— podajqgc sobie dtonie, stykajqc sie kolanami
lub gtowami
na hasto: ,ludzie do ludzi” uczniowie zmieniajqg
partnera w parze

. ,Dla przyjaciela” — wykonanie emblematu dla

przyjaciela:

* wyjasnienie pojecia: emblemat
emblemat — przedmiot lub jego przedstawienie
symbolizujqce jakies pojecie, jakqs idee (SJP)
odrysowywanie i wycinanie z papieru technicz-
nego 2 két ($rednica ok. 8 cm)
naklejanie na wyciete kota ztotej folii aluminio-
wej (z jednej strony)
projektowanie przedmiotu symbolizujgcego
przyjozn
wykonanie i naklejanie wykonanego przedmio-
tu na ztotej folii
przyklejenie ztotego sznurka
sklejanie dwéch kot
podsumowanie dziatan i kreatywnos$ci uczniéw
zorganizowanie wystawy prac

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEG - K1. 3

inspirowany filmem , Miedzy nami wampirami” — dystrybutor , Kino Swiat”

Temat: , Tolerancja”

Cele ogélne:
wdrazanie do rozumienia przyczyn i akcepto-
wania odmiennosci innych ludzi
ksztattowanie postawy tolerancji wobec innych
rozbudzanie wrazliwosci na problemy tolerancji
we wspdtczesnym $wiecie
doskonalenie mowy komunikatywnej
rozwijanie umiejetnosci kulturalnego dyskuto-
wania
aktywizowanie myslenia ucznidw

Cele operacyjne:

Uczen:
rozumie pojecie: tolerancja
dostrzega, rozumie i akceptuje odmiennosé
innych ludzi
wyprowadza wnioski zwigzane ze skutkami
réznych zachowan i zdarzen
uczy sie dyskutowania, wymiany zdan i argu-
mentowania swoich wypowiedzi
podejmuje préby obrony wtasnego zdania
powstrzymuje sie od wygtaszania sqdéw i ocen
zbyt szybko uogdlnionych, nieprawdziwych lub
wyrzgdzajqcych krzywde innym
rozumie, ze nie wszystko, co sie styszy nalezy
przyjmowaé bezkrytycznie
potrafi osiggngé w dyskusji kompromis
odczytuje szyfrogram literowy
rozwiqzuje krzyzéwke z hastem
rozwija aktywno$é twérczq

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do in-
ternetu, ekran, rzutnik, wiersz Jana Twardowskiego
~Podziekowanie”, zdjecia przedstawiajgce rézne zwie-
rzeta oraz ludzi; dla kazdego zespotu: diagram i hasta
krzyzéwki; dla kazdego ucznia: lusterko, karteczka

z tekstem powitania w okre$lonym jezyku, szyfrogram
literowy, materiaty do prac plastycznych: kartony z blo-
ku technicznego, farby plakatowe, pedzle, kubeczki

z wodg.

PRZEBIEG:
1. Nawigzanie do filmu ,Miedzy nami wampirami”:

* swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu
i jego bohateréw

»Zgadnij, kim jestem?” — zabawa dydaktyczna:

* losowanie zdje¢ réznych zwierzat (np. lew, matpa,
ston, zétw, krokodyl, wgz, motyl, koliber, jez itp.)
prezentacja wylosowanych zwierzgt na fo-
rum klasy (nazwa, charakterystyczny wyglad,
zwyczaje, sposdb poruszania sie i odzywiania,
przystosowanie do warunkéw, w jakich zyjq)
wyszukiwanie réznic i podobienstw miedzy
zwierzetami

Jak wyglgdam?2” — zabawa badawcza:

* oglgdanie swoje| twarzy w lusterku i opisywanie
iej wyglgdu




* okreslanie, co jest w niej najtadniejszego, czym
rézni sie od twarzy kolegdéw, a w czym |est
podobna

4. ,Jeste$my rézni” — zabawa ruchowa:

* uczniowie stuchajg polecen nauczyciela wyko-
nujqc odpowiednie ruchy

o kto ma dtugie wlosy — niech 5 razy podskoczy

o kto ma niebieskie oczy — niech 5 razy zaklaszcze

o kto jest wysoki — niech stanie na jednej nodze

o kto ma okulary — niech ....

5. Oglgdanie zdje¢ ludzi (réznigcych sie kolorem
skory, wtosdw, oczu, wzrostem, niepetnosprawnych
itd.):

opisywanie i poréwnywanie wyglgdu
zwrécenie uwagi na réznice w wyglgdzie ludzi
okreslanie, czym jeszcze mogq réznié sie ludzie
(wzrostem, kolorem skéry, ubraniem, wiekiem,
zachowaniem, wyksztatceniem, majgtkiem itp.)

,Podziekowanie” — stuchanie wiersza Jana Twar-

dowskiego: http://wiersze.doktorzy.pl/kijanki.htm
swobodne refleksje uczniéw na temat wiersza
dyskusja na temat: czy to dobrze czy Zle,
ze réznimy sie i dlaczego
wymiana zdan i argumentowanie swoich wypo-
wiedzi
préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cu-
dzych wypowiedzi
podejmowanie préb obrony wtasnego zdania
wypracowanie kompromisu: kazdy jest jedyny,
wyjgtkowy i niepowtarzalny i dlatego wszyscy

podziat ucznidéw na zespoty

odczytywanie haset i wpisywanie wyrazéw
w odpowiednie kratki

odczytanie hasta: tolerancja

Nakrycie gtowy w krajach arabskich (Turban)
Siedziba greckich bogéw (Olimp)

Siedziba $wietego Mikotaja (Laponia)
Panstwo piramid (Egipt)

Panstwo z Transylwanig (Rumunia)

powinni uznawad i szanowaé odmiennosé
innych

~Powitanie” — zabawa dydaktyczna:
losowanie karteczek z tekstem powitania
w okreslonym jezyku
https://pl.wiktionary.org/wiki/dzie%C5%84 dobry
odczytanie tekstu i nauka tresci
wzajemne witanie sie ucznidéw w réznych jezy-

Przywédca 40 rozbdjnikéw (Alibaba)
Kraj z Berlinem (Niemcy)
Potudniowy sgsiad Polski (Czechy)

. Kraj samurajéw (Japonia)

0. Odkryta przez Kolumba (Ameryka)

9. ,Co to jest tolerancja?” — burza mézgdw:

kach $wiata z podaniem reki . -, ) .
* zapoznanie ucznidéw z zasadami uczestniciwa

po wymianie karteczek zabawe mozna powté-

rzy¢

Dzien dobry — polski
Guten Morgen — niemiecki
Good morning — angielski
Buenos dias — hiszpanski
Bonjour — francuski

Dobro utro — butgarski
Dobry den — czeski

Dobro jutro — chorwacki
God morgen — dunski
Bom Dia — portugalski
Bien di — rumunski
Asalam Aleikum — arabski
Kalimera — grecki
Buongiorno — wtoski

8. ,Tolerancja” — rozwigzywanie krzyzéwki z hastem:
* zaproszenie do wspdlnego rozwigzania krzy-
z6wki (w zespotach)

w burzy mézgoéw

zbieranie i analiza pomystéw — préba utworze-
nia definicji

wybér najtrafniejszych odpowiedzi z uzasadnie-
niem swojego stanowiska

wyjasnienie pojecia z wykorzystaniem ,Stowni-
ka jezyka polskiego”:

Tolerancja — poszanowanie czyichs poglgddw,
wierzen, upodoban, réznigcych sie od wta-
snych.

. ,»Skutki nietolerancji” — praca w zespotach:

* wspdlne wyszukiwanie i wypisywanie przykta-
déw nietolerancji w codziennym zyciu
okreslanie skutkéw braku tolerancji we wspot-
czesnym $wiecie (np. wojny religijne, przelado-
wania, odrzucanie)

. Jolerancja” — stuchanie piosenki w wykonaniu

zespotu ,Duze dzieci” i uczniéw Szkédt Sokrates:

https://www.youtube.com/watchév=k5U_GPocnts

* okreslanie uczué i emocji odczuwanych przez
innych




12. ,Wszyscy jestesmy tacy sami, cho¢ kazdy z nas jest
inny” — szyfrogram literowy:
e wykreélanie z diagramu co drugiej litery

projektowanie i malowanie plakatu obrazujg-
cego tres¢ sentencji
podsumowanie dziatan i osiggnieé uczniéw

e wpisywanie liter w puste kartki

zorganizowanie wystawy prac
* odczytanie rozwigzania
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Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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Kontakt:
Irena Kruglicz-Kamiriska, Kino Swiat Sp. z. 0.0., ul. Belwederska 20122, 00-762 Warszawa
tel.: 22 840 68 01 04, 728 302 018, e-mail: irena@kinoswiat.pl
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