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Scenariusz i rezyseria: Wolfgang Lauenstein, Christoph Lauenstein (,Réwnowaga”, ,Magia uczu¢”)

Gatunek: komedia

Produkcja: Niemcy 2018

Rezyser polskiego dubbingu: Dariusz Btazejewski
(,Misiek w Nowym Jorku”, ,Bociany”, ,Maly Ksiqgze”, ,Zambezia”)

Polska obsada dubbingowa:
Antoni Scardina - LUIS
Pawet Domagata - BLU
Matgorzata Kozuchowska - PANI ZGAGARIN
Jarostaw Boberek — BOB,
Klaudiusz Kaufmann — BING

Opis filmu:

Prawdziwych przyjaciét poznaie sie w... kosmosie, a najlepsze na smutki sq zielone ufoludki. Oto motto najnowszej komedii
familijnej producentéw hitéw ,Renifer Niko ratuje Swieta” i ,Ups! Arka odptyneta” oraz autoréw nagrodzonej Oscarem ani-
macji ,Réwnowaga”. ,Luis i obcy” to historia przyjazni chtopca i tréjki przezabawnych kosmitéw, ktérzy na Ziemie przybyli
i kompletnie sie... pogubili. Porcja wysmienitej, intergalaktycznej zabawy dla catej rodziny.

12-emni Luis czuje sie samotny. Nie ma zadnych przyjaciét, a jego ojciec — ufolog Armin — cate noce spedza przy teleskopie,
szukajac $ladéw zycia w kosmosie. Na domiar ztego, dyrekior ze szkoly Luisa chce wysta¢ chtopca do infernatu poza miastem.
Sprawy komplikujg sie jeszcze bardziej, gdy na podworku Luisa rozbija sie UFO, pilotowane przez frojke wesotych kosmitéw.
Chtopiec szybko zaprzyjaznia sie z obcymi i ukrywa ich przed swoim tatq, kiéry jest przekonany, ze kosmici sq niebezpieczni.
Probujge poméce ufoludkom w powrocie na macierzystq planete, Luis sam nabiera ochoty na wielkg kosmiczng podréz.
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SCENARIUSZ ZAJEC - dla dzieci 5-letnich
inspirowany filmem , Luis i obcy” — dystrybutor Kino Swiat m
Temat: ,Poznajemy zawody”

Cele ogélne:
m zapoznanie z pracq ludzi wykonujgeych rézne zawody
m ksztattowanie szacunku dla ludzkiej pracy
m doskonalenie mowy powigzanej w czasie wypowiadania sie na rézne tematy
m wzbogacanie stownika dziecka
m stymulowanie rozwoju pamieci i uwagi

Cele operacyjne:
Dziecko:

m rozpoznaje i nazywa zawody wykonywane przez réznych ludzi

m rozpoznaie stroje i narzedzia charakterystyczne dla danego zawodu

m opowiada o czynno$ciach wykonywanych przez ludzi réznych zawodéw

m rozumie znaczenie pracy w zyciu czfowieka

m szanuje i docenia warto$¢ pracy ludzi w kazdym zawodzie

m opowiada o swoim wymarzonym zawodzie

m rozwija umiejetno$é korzystania z tablicy interaktywnej

m rozwiqzuje zagadki stowne

m podejmuje préby poszukiwania odpowiedzi na pytania -.'-
zawierajgce problem do rozwigzania )

m odgrywa role w zabawach parateatralnych

m odbiera, rozumie i wyraza treéci przekazywane
przez niewerbalne $rodki wyrazu

m rozwija wyobraznie oraz twércze myslenie

m swobodnie wypowiada sie na dany temat

m chetnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik, ekran, tablica interaktywna,
prezentacja multimedialna oraz ilustracje lub fotografie przedstawiajgce prace ludzi réznych za-
wodéw, karteczki z zagadkami, kartki z nazwami zawodéw, linki gimnastyczne, kétka wiklinowe
w czterech kolorach.
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu , Luis i obcy”:

m swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu
m zwrdcenie uwagi na zawdd taty Luisa (astronom, ufolog)
= wyjasnienie znaczenia pojecia: zawdd

Q ~Po co ludzie pracujg?” - burza mézgow:
m zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw +
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglagdéw
m analiza pomystéw

o ~Wszyscy pracujqg” - oglgdanie prezentacji multimedialnej lub ilustraciji
przedstawiajacych ludzi réznych zawodoéw:
m swobodne wypowiedzi na temat pracy przedstawionych oséb
m rozpoznawanie i nazywanie czynnosci oraz narzedzi, ktérymi sie postugujq

a ~Jestem kierowcqg” - zabawa orientacyjno-porzadkowa:
, Wichowanie fizyczne w przedszkolu” K. Wiaznik

m nauczyciel wyznacza teren zabawy oraz za pomocq kolorowych linek gimnastycznych
miejsce postoju dla samochoddéw (cztery duze garaze), a nastepnie rozdaje dzieciom
wiklinowe kétka - kierownice

m kierowcy wjezdzajg samochodami do odpowiednich garazy (wg koloréw kétek)

m na sygnat samochody wyjezdzajq z garazu i poruszajq sie w réznych kierunkach,
nasladujgc trgbienie samochodéw

m na drugi sygnat samochody wracajq do swojego garazu

o Zamieszczone kody QR
W prowadzq do sfron
2 internefowych, kidre

e ~Kto jest kim?” - rozwigzywanie zagadek stownych:
http://zagadkidladzieci.net/zagadki/ Zagadki+dla+dzieci+o+zawodach+ludziépage=1

. . kryig sie pod linkami.
m |oso.w<:1n|.e kartek z zqgodkoml . % Wit s oél&oéy% Skanbige
m udzielanie odpowiedzi na zagadki dany kod za pomocg smartfona
m wskazywanie odpowiednich ilustracji lub fotografii wyposazonego w odpowiedniq
przedstawiajgcych ludzi réznychzawodéw, aplikacje.

np. sprzedawca, nauczyciel, hydraulik, lekarz, piekarz, stolarz, weterynarz,
kucharka, ksiegarz, bibliotekarz, policjant, strazak, aptekarz, lekarz,
pielegniarka, kelner, listonosz, lesniczy, rybak, gémik, krawcowa, kierowca,
dziennikarz, loinik, kwiaciarka, dyrygent, fryzjer, informatyk, sprzqtaczka,
meteorolog, zegarmistrz, pogodynka, miynarz, kominiarz, szewc, elekiryk,
konduktor, kosmonauta, murarz, marynarz, ogrodnik, dentysta, pilot,
naukowiec, fotograf, mechanik, ifp.

e ~Ktory zaweéd jest najwazniejszy?” - proba dyskusji:
m formutowanie argumentéw za i przeciw
m badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
m wyciggniecie wnioskéw
m uzgodnienie wspdlnego stanowiska
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

a ~Rolnik sam w dolinie” - zabawa ruchowa ze spiewem:
https: / /' www.youtube.com,/ waich@v=_MfHDnNzwAY /

m dzieci ustawiajqg sie w kole ®
m chetne dziecko zostaje rolnikiem i kolejno wybiera zone, zona dziecko itd.

Rolnik sam w dolinie, rolnik sam w dolinie.
Hejze, hejze, hejze ha, rolnik sam w dolinie.

Rolnik bierze zone, rolnik bierze zone,
Hejze, hejze, hejze ha, rolnik bierze zone.
Zona bierze dziecko. ..

Dziecko bierze nianie...

Niania bierze kotka...

Kotek bierze myszke. ..

Myszka bierze serek...

Ser zostaje w kole, bo nie umiat w szkole
Tabliczki mnozenia ani podzielenia.

Kofo sie obraca, serek sie przewraca.

e ~Co jest potrzebne ludziom do pracy?” - wykonywanie zadan
z wykorzystaniem interaktywnej tablicy dotykowej:
m przyporzqdkowanie obrazkéw przedstawiajgcych rézne narzedzia pracy do obrazkéw
lub fotografii prezentujgcych ludzi réznych zawodéw (tgczenie w pary, memory)

https://learningapps.org/ 1253210

hitps://learningapps.org/ 1093156 TR ol Elh:

NS :
https://learningapps.org/ 1737628 [=:

a »Kalambury”- zabawa ruchowo-nasladowcza:

m podziat dzieci na zespoty
m losowanie kartek z nazwami zawodéw przez kapitanéw zespotéw

m prezentacja wylosowanego zawodu za pomocq $rodkéw niewerbalnych:
mimiki, gestéw, ruchéw (przez przedstawiciela zespotu)

m odgadywanie przez zespoty nazwy prezentowanego zawodu

@ ~Kim bede w przysztosci?”
- swobodne wypowiedzi dzieci:
m préba uzasadnienia swojego wyboru

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC - dla dzieci 6-letnich

inspirowany filmem ,Luis i obcy” — dystrybutor Kino Swiat m

Temat: ,,Co widzi astronom?”

Cele ogélne:
m rozbudzanie zainteresowania badaniami kosmosu oraz pracq astronoma
m wzbogacenie wiadomosci na temat Uktadu Stonecznego
m poszerzanie stownika o pojecia zwigzane z kosmosem
m zainteresowanie $wiatem nowoczesnych badan i technologii

Cele operacyjne:
Uczen:

m inferesuje sie pracq astronoma oraz badaniami kosmosu
m wie, jak zbudowany jest Uktad Stoneczny

m zna zalety obserwacii pozaziemskich

m wie, w jaki sposdb uczeni badali kosmos dawniej i dzisiaj
m poznaje zasade dziatania teleskopu i lunety

m poszerza do$wiadczenia konstrukcyjne

m uczestniczy w rozmowach, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie
m poszerza zakres stownictwa

m czyta ze zrozumieniem

m wyszukuje wyrazy w wykre$lance

m rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji
m rozwiqzuje szyfrogram literowy

m rozwiqzuje krzyzéwke z hastem

m zgodnie wspdtdziata w sytuacjach zadaniowych

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: grupowa, zespotowa i indywidualna

Srodki dydaktyczne: ekran, rzutik, komputer z dostepem
do internetu, tablica interaktywna, domowe multimedialne planetarium z napedem,

luneta, teleskop; dla kazdego zespotu (szyfrogram literowy, diagram krzyzéwki); materiaty do
prac plastycznych (rolki po recznikach papierowych, klej, nozyczki, papier kolorowy, styropia-
nowe kule réznej wielkosci, prostokgtne podktadki ze styropianu, farby plakatowe, pedzelki,
kubeczki, patyczki do szasztykéw).
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

PRZEBIEG:

a Nawigzanie do filmu ,Luis i obcy”:

m swobodne wypowiedzi dzieci na temat filmu
m zwrdcenie uwagi na zawdd taty Luisa (astronom, ufolog)

e »Kim jest astronom?” - burza mézgow:

m zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
m analiza pomystéw

Astronom fo naukowiec, kidrego obszarem badari jest astronomia. Zajmuje sie
badaniem kosmosu oraz ofaczajacego go $wiata w przesirzeni kosmicznej.
https: / /pl.wikipedia.org/wiki/Astronom

9 ~Co potrzebne jest astronomowi do obserwacji nieba?” - praca w zespotach:

m odgadywanie zasady odczytania szyfru
m rozwigzywanie szyfrogramu literowego
m odczytanie hasta

m wyjas$nienie pojec: luneta, teleskop

Teleskop to przyrzqd astronomiczny do obserwacii ciat niebieskich.
Luneta to przyrzad optyczny stuzqcy do obserwacji odlegtych przedmiotéw.

Zrédfo: Stownik Jezyka Polskiego

I g T 2 rm 3 A d
e t u k I a s n p o t
T v | 3 0 i 2 i) ¢ | T | 0 || X | AR

0 Ogladanie lunety i teleskopu:

m zapoznanie z zasadami bezpieczerstwa podczas korzystania z tych przedmiotéw

m szukanie odpowiedzi na pytanie, w jaki sposéb uczeni badali kosmos dawniej (lunety
i teleskopy) i dzisiaj (satelity i sondy)

= wyjasnienie zasady dziatania teleskopu i lunety

»Luneta” - konstruowanie z rolek po recznikach papierowych:

m oklejanie rurek kolorowym papierem
m ozdabianie (wycinanie i naklejanie gwiazd, ksiezyca, Storica, planet, komety, itp.)
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o ~W kosmosie” - stuchanie muzyki Jean-Michel Jarre’a ,Oxygene”:
hitps: /' /' www.youtube.com/watch@v=nz 1cEQO1llc

a ~W kosmosie” - praca z wykorzystaniem interaktywnej
tablicy dotykowej:

w

m oglgdanie nieba na domowym multimedialnym planetarium z napedem:
(zaciemnienie sali i zajecie pozyciji lezqgcej)

m poznanie nazw i pofozenia gwiazdozbioréw oraz podstawowych gwiazd
m oglgdanie spadajqcej gwiazdy w regularnych odstepach czasu

m dzielenie sie spostrzezeniami

hitos: //learingapps.org/ 2446202 .
e e i e e e e e S g 7‘R
m odczytanie wszystkich wyrazéw wymienionych w kolumnie po prawej stronie ekranu

m wyszukiwanie i zakre$lanie wyrazéw w diagramie

~Co widzi astronom?” - rozwigzywanie krzyzowki (praca w zespotach):
m odczytanie objasnien haset krzyzéwki

m odgadywanie i wpisywanie wyrazéw w odpowiednie kratki

m odczytanie hasta: Kopernik

m dzielenie sie informacjami na temat odkrycia dokonanego przez stawnego
astronoma — Polaka — Mikotaja Kopernika

m podkreélenie znaczenia tego odkrycia dla ludzkosci

1. Na niebie z warkoczem.....kometa 1.
2. Spadajgca gwiazda........... meteor 2.

3. Krgzy wokét Storica........... planeta 3.
4. Gwiazdziste nad nami.......niebo 4.

5. Mleczna na niebie ... droga 5.

6. Najlepsza pora na sen......noc 6.
7. Np. StoAce................ gwiazda 7.

8. Duza liczba gwiazd. ... galaktyka | 8.

Q ~Uktad Stoneczny” - oglgdanie filmu edukacyjnego prezentujacego
przestrzen kosmiczng (animacja komputerowa wykonana w Cinema 4D):

https:/,/www.youtube.com/watchgv=0f_gB3MQsjU
WWVR
m dzielenie sie wiadomosciami i spostrzezeniami
m utrwalanie znajomosci nazw i kolejnosci planet
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@ ~Podpisz planete” - praca na platformie LearningApps.org:
htips://learningapps.org/view802247
m odczytywanie nazw planet Uktadu Stonecznego
m przyporzqdkowanie nazw planet do fotogrdfii

m ~Model Uktadu Stonecznego” - konstruowanie w zespotach:

m malowanie styropianowych kul farbami plakatowymi zgodnie z kolorystykq planet
m umieszczanie kul na patyczkach do szasztykéw, a nastepnie na styropianowej
podktadce w odpowiedniej kolejnosci

m podsumowanie pracy i osiggnieé dzieci

m zorganizowanie wystawy prac

@ ~Milionerzy” - gra wzorowana na telewizyjnym teleturnieju:
https://learningapps.org,/ 1382840

m odczytywanie kolejnych pytan
m wybér odpowiedzi

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas | ,
inspirowany filmem ,Luis i obcy” - dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Czy jestesmy sami w kosmosie?”

Cele ogodlne:
m rozbudzanie zainteresowania kosmosem i formami zycia we wszechs$wiecie
m ksztattowanie otwartej postawy wobec otaczajgcego $wiata
m rozwijanie umiejetno$ci wyrazania swoich spostrzezen i przezyé za pomocq
plastycznych, muzycznych i technicznych $rodkéw wyrazu

Cele operacyjne:
Uczen:

m interesuje sie kosmosem

m przedstawia potozenie Ziemi w Uktadzie Stonecznym
m uczy sie dyskutowania, wymiany zdari i argumentowania swoich wypowiedzi
m wzbogaca swoje stownictwo

m stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela

m wypowiada sie w formie uporzqdkowane;

m uktada w formie ustnej opowiadanie twércze

m pobudza swojqg wyobraZnig i inicjatywe twérczq

m uzupetnia zdania z lukami

m wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji

m odczytuje i zapisuje cyframi liczby od O do 100

m wskazuje jednosci, dziesigtki, setki; okredla
kolejnosé i poréwnuie liczby

m tworzy improwizacje rytmiczne

m aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba dzieci: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, glosniki, ekran, rzutnik; dla kazde-
go ucznia: kartoniki z wyrazami: prawda, fatsz, uzupetnianka wyrazowa - zdania z lukami,
szyfrogram matematyczny, kartki z zadaniami matematycznymi; materiaty do prac plastycznych:
kartony, papier kolorowy, klej, nozyczki, cekiny, wstqzki, sprezynki, naklejki — ruchome oczy, itp.
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KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,Luis i obcy”:
m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i spotkania z obcym

,,Czy iestesmy sami w kosmosie?” - préoba dyskusji w oparciu
zy | )4 P )4 I P

o film edukacyjny:

https://'www.youtube.com/ watch@v=akqgDVygulE

m formutowanie argumentéw za i przeciw

m badanie zasadnosci odmiennych stanowisk
m wyciggniecie wnioskéw

m uzgodnienie wspdlnego stanowiska

9 +Wiadomos¢ dla kosmitéw” - ciekawostki kosmiczne:

m stuchanie informacji czytanych przez nauczyciela
m dzielenie sie spostrzezeniami i uwagami

Od ponad 40 lat ludzie wysytajg w przestrzen kosmiczng réznego rodzaju wiadomosci dla cywilizacji pozaziemskiej
z nadziejq, ze kios je odbierze.

Po raz pierwszy w 1972 roku wystrzelono w kierunku Jowisza dwie sondy kosmiczne Pionier z mefalowymi ptytkami
pokrytymi ztotem, kiére zawieraty informacje na temat naszej planety oraz wskazéwki, jok odnalezé jg w Drodze
Mleczne;.

2 lata poznie] wiadomose radiowa wystana za pomocq najwiekszego ziemskiego radioteleskopu

zawierata isfofne o nas informacie, m.in. o strukiurze naszego kodu genetycznego, wygladzie czfowieka i miejscu
Ziemi w Ukladzie Stonecznym.

W roku 1977 sonde Voyager zaopatrzono poztacanymi dyskami, na kiorych zapisano dzwieki i obrazy majgce
ukazaé réznorodnosé zycia i kultur na Ziemi.

0 »Zaproszenie dla kosmitéw” - redagowanie wypowiedzi:

m uktadanie wypowiedzi ustnej lub pisemnej w formie informacji zachecajqcej
przybyszéw do odwiedzenia naszej planety (w zespotach)
m odczytywanie tekstu zaproszenia przez chetnych uczniéw

~Powitanie” - zabawy ortofoniczne z elementem dramy:

m wymyslanie stéw oraz gestéw powitania z kosmitami D
m tworzenie jezyka kosmitéw
m witanie réznymi czesciami ciata

e ~Spotkanie z kosmitqg” - zabawa stowna:

m tworzenie opowiadania na temat pierwszego
kontaktu z kosmitq (w parach)

m wystgpienia chetnych uczniéw
na forum klasy

www.kinoswiatedukacii.pl
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@ »Nasz Uktad Stoneczny” - zabawa dydaktyczna:

m dzielenie sie z kosmitami informacjami na temat naszego Uktadu Stonecznego
m wskazywanie, ktéra informacja jest prawdziwa, a ktéra fatszywa poprzez uniesienie
kartonika z wyrazem: prawda lub fatsz

m podanie poprawnych odpowiedzi ).é

Ziemia jest trzeciq planetq od Storica. - prawda

Storice quiy wokét Ziemi. — falsz (Ziemia krazy wokét Storical

O %
Ziemia kreci sie wokét whasnej osi. - prawda 777
Obrét Ziemi wokét whasnej osi zajmuje 1 rok. - fafsz (1 dzien) ,II @III’I’,

W Uktadzie S’ronecznym znoidu]e sie 6 plone’r. — fatsz (8 planet: Merkury, Wenus,
Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun)

Mars ma czerwony kolor, poniewaz jego gleba zawiera zelazo. - prawda +
Mars jest jedng z planet Uktadu Stonecznego, czwartq planetq od storica. - prawda
Planeta to duzy obiekt kosmiczny, ktéry krqzy wokét gwiazdy. - prawda.

Nasze Storice jest gwiazdq nalezgcq do galaktyki nazywanej Drogg Magellana.
— fatsz (Drogqg Mleczng).

e »Zielone Ufoludki” - stuchanie piosenki w wykonaniu zespotu Fasolki:
https://www.youtube.com/watch@v=qb2jD8S5Ki4
~v-wv-wwwwmwmm
m oglgdanie teledysku w potgczeniu z aktywnoscig ruchowaq, gestami
dzwiekotwérczymi: klaskanie, pstrykanie, tupanie, uderzanie o uda itp. >
m improwizacje rytmiczne

0 »Ziemia - nasza planeta” - vuzupetnianka wyrazowa:

m samodzielne czytanie zdan przez ucznidw
m uzupetnianie zdan z lukami odpowiednimi wyrazami '
m odczytanie zdan

m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

Ziemia fo jedyna znana obecnie .................... w kosmosie, na ktérej jest zycie i ................. :
Z kosmosu wida¢ na niej niebieskie ................... | e oraz zarysy lgdéw. Na
.................. jest duzo wiecej wéd niz ......................... i dlatego naszq planete nazywamy
Btekitng Planetq.

Ksiezyc to naturalny ................... Ziemi. Ksiezyc nie $wieci, tylko odbija ................... Storica.
Ksiezyc to jedyny obiekt w .................o... odwiedzony przez cztowieka. Ziemia nie jest
idealnie ............... , jest nieco sptaszczona na dole i gérze i wybrzuszona na $rodku.

Ziemi, okrggta, oceany, planeta, woda, satelita, lgdéw, morza, kosmosie, $wiatto

www.kinoswiatedukacii.pl |
e R




KINO SWIAT

EDUKAZCUJI

@ ~Ukryty ksztalt” - szyfrogram matematyczny:

m uczniowie otrzymujq kartke w kratke z zaznaczona kropkq (z lewej strony kartki)
m nauczyciel dyktuje ponizsze instrukcje, a uczniowie bez odrywania reki od kartki
rysujq linie ciggtq przez $rodek kratek

m odczytanie rysunku (pojazd ukryty przez kosmitéw)

Zaczynamy od miejsca zaznaczonego kropkq. Dziewiec kratek w dét, dwie kratki na ukos (przez srodek kratki) do géry w
prawq strone, cztery kratki w prawo, jedna kratka w dét, szes¢ kratek w prawo, cztery kratki na ukos w prawq strone, trzy
kratki na ukos w lewq strone, siedem kratek w lewq strone, jedna kratka w dot, cztery kratki w lewq strone, dwie kratki na

ukos do géry w lewq strone.

m ~Rakieta” - zabawa orientacyjno-porzgdkowa:

m gtoéne odliczanie od 10 do O
m klaskanie w rece w coraz szybszym tempie

m uderzanie rekoma o uda z jednoczesnym tupaniem
m obroty wokét wtasnej osi

m wyskok z okrzykiem ,huurrall

III
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@ »Tajemnicze liczby” - zadanie matematyczne:

m odczytanie liczb
m okreélanie rzedu dziesigtek i rzedu jednosci

26 1o ... dziesigtki i ... jednosci 6 dziesigtek i 6 jednosci fo ...
53 1o ... dziesigtek i ... jednosci 3 dziesigtki i @ jednosci fo ...
81 tfo ... dziesigtek i ... jednosci 7 dziesigtek i 2 jednosci fo ...

m porzqdkowanie liczb wedtug wielkosci wzrastajqcej
m odczytanie hasta: przyjaciel obcy

56 | 71|18 | 41| 63 |13 |32 |59 |74 |86
C/|O|R|JAJE|P|]Y | I | B]Y

liczba

Litera

@ ~Méj przyjaciel - obcy” - praca plastyczna:
m wycinanie z papieru kolorowego i naklejanie na karton elementéw postaci kosmity
m doklejanie dodatkowych elementéw: wstqzek, cekinéw, koralikdw, sprezynek,
plastikowych oczu, itp.
m podsumowanie dziatari i osiggnieé ucznidw
m zorganizowanie wystawy prac

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska

www.kinoswiatedukacii.pl |
e R



SCENARIUSZ ZAJEC dla klas Il

inspirowany filmem ,Luis i obcy” — dystrybutor Kino Swiat m

Temat: ,, Jeden dzien z zycia astronauty”

Cele ogélne:
m rozbudzanie zainteresowania pracg astronauty
m poznanie wybranych wydarzer z historii lotéw kosmicznych
m wdrazanie do rozumienia, ze cztowiek podejmuje dziatania zmierzajgce do poznania
kosmosu i organizuje wyprawy miedzyplanetarne
m ksztattowanie postawy badawczej
m rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego mysélenia

Cele operacyjne:
Uczen:

m wie, kim jest astronauta “
m interesuje sie historig kosmosu i pracq astronauty

m zna nazwiska stawnych astronautéw

m korzysta z réznych zrédet informacii

m planuje, wykonuje proste obserwacje i do$wiadczenia
m wykonuje zadania wedtug ustyszanej instrukgji

m rozwiqzuje szyfr literowy

m rozwija sprawnos$¢ motoryczng

m respektuje regulty zabaw i gier ruchowych

m jest kreatywny

m wypowiada sie w formie uporzgdkowanej i rozwinietej na dany temat
m formutuje pytania dotyczgce sytuacji zadaniowych

m wspdtpracuje z innymi w sytuacjach zadaniowych

m aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach

Liczba dzieci: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, rzutnik, ekran, stowniki jezyka polskiego,
czasopisma, encyklopedie, fotografie przedstawiajgce astronaute w skafandrze kosmicznym; dla kaz-
dego ucznia: szyfr literowy, uktadanka ,Kto jest kim2”; materiaty do zabaw ruchowych: pitka reczna,
taéma malarska, marker oraz dla kazdej pary: 2 linijki, mata piteczka, gumka do $cierania; materiaty
do zabawy badawczej: jajka ugotowane na twardo (jedno dla kazdego ucznia), stomki do napojéw,
woreczki $niadaniowe, patyczki do szasztykdéw, sznurek, tasma, gumki recepturki, nozyczki, tasma
klejgca, wata (ok. 50g/zespdt), folia aluminiowa, balony; materiaty do zaje¢ kulinarnych: talerzyki
papierowe, 1 miska, tyzka, marchew obrana i pokrojona w stupki, 3 tyzki masta orzechowego, 11yz-
ka miodu, kilka kropli oleju sezamowego, kilka kropli sosu sojowego; materiaty do do$wiadczenia

z paliwem rakietowym: 250 ml octu, 1 opakowanie sody, 1 pojemnik po tabletkach musujgcych,

1 tyzeczka do herbaty, 1 linijka, papier toaletowy.
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PRZEBIEG: + +

0 Nawigzanie do filmu ,Luis i obcy”:
m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i kosmosu

e ~Kim jest astronauta?” - burza mézgow:

m zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw %
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw

m analiza pomystéw

m szukanie informacji w stownikach jezyka polskiego +

m wyjasnienie synoniméw: kosmonauta i astronauta

Astronauta to osoba odpowiednio przygotowana i wyszkolona do odbywania lotéw
kosmicznych; kosmonauta.
Zrédfo: Stownik Jezyka Polskiego

e »lle wazy skafander kosmiczny?” - oglgdanie fotografii
przedstawiajacych astronaute w skafandrze kosmicznym:
hitos: // upload. wikimedia. org /wikipedia,/commons,/d,/d0/Wisoff_on_the_Arm_-_GPN-2000-00106%.jog
O A e R e e e e o R e
m opisywanie wyglgdu skafandra, jego wyposazenia i funkeji ochronnych

skafandry kosmiczne oraz hetm chroniq astronautéw przed szkodliwym promieniowaniem stonecznym
oraz przed poruszajqcymi sie z olbrzymiq predkosciq czastkami pytu kosmicznego, najczesciej sq biate

wewnqtrz hetmu krqzy tlen, zeby zapobiec parowaniu przyciemnionej ostony na twarz

$rodkowe warstwy skafandra sq nadmuchane, co chroni organizm przed dziataniem prézni
wewnelrzna poszewka skafandra posiada rurki z wodq, zeby ogrzewad lub chtodzi¢ ciato astronauty
plecak zawiera zapas powietrza do oddychania oraz urzqdzenia kontrolujqce

rekawice majq silikonowo-gumowe palce, kidre umozliwiajg astronaucie kontakt dotykowy z przedmiotami
lub narzedziami

skafander wyposazony jest takze w rurke dostarczajqcq napoje oraz innq, do kiérej zbierany jest mocz

m préba okreslenia ciezaru skafandra

httos://www.teletoonplus.pl/filmy,/pokaz/ile-wazy-skatanderkosmiczny
e e

\\\\\

AN NN ESSN
S
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0 »~Ciekawostki ze swiata astronomii” - oglgdanie filmu

na temat zycia astronautéw na stacji kosmicznej:
https://www.youtube.com/watchev=IBSIFGbYmzo
W’W’WM’N’WVR

m dzielenie sie spostrzezeniami i wiadomosciami

~Znani astronauci” - rozwigzywanie szyfru literowego:

m zapoznanie z zasadg odczytania szyfru:

cheae zaszyfrowad wyraz zamieniamy po kolei kazdq litere na jej odpowiednik w kluczu, np. wyraz MEGECAMHGM
nalezy odczyta¢ jako ASTRONAUTA (M=A, E=S, G=T, E=R, C=0, A=N, M=A, H=U, G=T, M=A)

m samodzielne odszyfrowanie tekstu

A|lA|B|C|C|DI|E]|E G|HI| I [ JIK|L/|¢t
MININ|JO|O|P|RIS TlUulwWlYyl|lz|Z]|7Z
YHEWY TMTMEWA IMZRAGWAM GWREWREKZCIM
ARWZ MEAEGECAT AWECEZMI UREAMEKRIEZW

m odczytanie rozwigzania

JUR GAGARIN, WALENTINA TIERIESZKOWA, NEIL ARMSTRONG, MIROStAVW HERMASZEWSKI

m wyszukiwanie informacji w czasopismach lub internecie na temat ww. postaci

e ~Kto jest kim?” - lgczenie w pary:

m odczytanie zdan i przyporzqgdkowanie do odpowiednich postaci
m prezentacja zebranych informacji na temat astronautéw

Astronauta Jurij Gagarin 14 kwietnia 1961 roku joko pierwszy opuscit przestrzer okotoziemskq i okrqzyt Ziemie.

Byt fo pierwszy cztowiek w kosmosie.

Walentina Tierieszkowa byta pierwszq kobietq w kosmosie (czerwiec 1963 — Wostok 6).

21 lipca 1969 roku z powierzchni Ksiezyca ustyszano stowa: ,To zaledwie maty krok dla cztowieka, lecz ogromny
krok dla ludzkosci” — te stowa wypowiedziat Neil Armstrong — pierwszy cztowiek, kidry stangt na ksiezycu. ladowanie
na srebrnym globie byto wielkim osiggnieciem.

Mirostaw Hermaszewski to pierwszy i jedyny w dotychczasowej historii Polak, ktéry odbyt lot w kosmos {1978).

Te wydarzenia zapoczgtkowaty serig lotéw kosmicznych stanowigeych wktad w zdobywaniu kosmosu. Obecnie
po czterdziestu latach od tamtych wydarzen rozpoczyna sie nowa era — era pasazerskich lotéw w kosmos.

JURI) GAGARIN Pierwszy cztowiek na Ksiezycu.
WALENTINA TIERIESZKOWA Pierwszy cztowiek w kosmosie.
NEIL ARMSTRONG Pierwszy polski kosmonauta.
MIROStAW HERMASZEWSKI Pierwsza kobieta w kosmosie.
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a ~Przygotowania do podrézy w kosmos” - zabawy i gry sprawnosciowe:

m zachecenie do sprawdzenia sprawnoséci fizycznej kandydatéw na astronautéw

m rozgrzewka:
- lekki trucht po obwodzie kota: krazenia ramion do przodu i do tytu (ok. Tminute)
- bieg skrzyzny, lewym bokiem do kierunku biegu, nastepnie prawym [ok. Tminute)
- podskoki z naprzemiennymi wymachami rgk w gére [ok. 1 minute]

m ¢wiczenia w miejscu: 5-6 powtdrzen *
- skretoskfony — opad tutowia do przodu, rece w bok, skrety tufowia z zamachem rgk
- krgzenia biodrami raz w jedng, raz w drugg strone
- krgzenia nadgarstkéw i w stawach skokowych +
- przysiady

m zabawa | (potrzebne materiaty: pitka reczna, tadma malarska, marker):
- na pitke naklej papierowe paski tasmy malarskiej lub innej, na kidrej mozna pisa¢; na kazdym pasku napisz markerem
innq zasade rzucania i fapania pitki: ,Rzu¢ tytem”, ,Rzué siedzqc”, ,Rzu¢ kucajac”, ,Rzué po uprzednim podskoku w gére”
— mozesz wymysla¢ rozne kombinacie.
- uczniowie ustawiajq sie w kole: kiedy pierwszy uczestnik fapie pitke, musi patrze¢ na stowa, kidre znajdujq sie pod pro-
waq dtonig lub najblizej prawej dioni; musi rzuci¢ pitke tak, jak to zostato opisane na tasmie — drugi gracz ma za zadanie
zapad jg w ten sam sposdb. Nastepnie patrzy na stowa pod swojg prawq rekq. .. i gra sie toczy.

m zabawa Il (potrzebne materiaty: 2 linijki, mata piteczka, gumka do $cierania):
- astronauci muszg czasami przenosi¢ przedmioty znajdujgcee sie w duzej odlegtosci od nich; uzywajq do tego celu robo-
tycznego ramienia - jako przedfuzenia ich wtasnych rak.
- uczniowie ustawiajq sie w parach; kazda para ofrzymuje zestaw: linijki, piteczke i gumke. Wyjasnij, ze bedq uzywad
linijek jako przedtuzenia rqk, fak wiec muszq je trzymaé za sam koniec i wyciqgad rece najdalej jak potrafig.
Zadanie dzieci polega na podniesieniu piteczki i gumki za pomocq linijek. Co okazato sie trudniejsze: podniesienie
gumki czy piteczki®

@ »Spadochron dla jajka” - zabawa badawcza:

m zachecenie do poddania sie badaniom i testom sprawdzajgcym wiedze i umiejetnosci
kandydatéw na astronautéw
m podziat uczniéw na zespoty i przekazanie instrukcji

m zadaniem ucznidw jest budowa sprzetu do lgdowania dla jajka
- materiaty: jajka ugotowane na twardo (jedno dla kazdego ucznia), sfomki do napojéw, woreczki $niadaniowe, patyczki
do szaszlykow, sznurek, tasma, gumki recepturki, nozyczki, taéma klejgca, wata (ok. 50g /zespdt), folia aluminiowa,

balony.

Zbuduj sprzet do lgdowania wedfug wiasnego pomystu. Praca w parach.
Przetestuj sprzet zrzucajqc jajko ze spadochronem z wysokosci 2 metrow.
Wygrywa ten zespdt, kidrego jajko wyladuje niepottuczone.

a ~Co jedzq astronauci?” - oglgdanie filmu edukacyjnego (4:39):
https:/ /' www.youtube.com/watchév=Pib7cofs7toY
wvvwvvmmR
m dzielenie sie spostrzezeniami na temat diety astronautéw
m przygotowanie zdrowej przekgski

- materiaty: talerzyki papierowe, 1 miska, tyzka, marchew obrana i pokrojona w stupki, 3 tyzki masta orzechowego,

1 tyzka miodu, kilka kropli oleju sezamowego, kilka kropli sosu sojowego

- przygotowanie dipu: masfo orzechowe, midd, olej sezamowy oraz sos sojowy potgczye ze sobg. W tak przygotowa-
nym dipie zanurzamy marchewki i gotowel!
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@ »Lecimy w kosmos!” - doswiadczenie (na zewngtrz budynku):

m zaproszenie uczniéw do wspdlnego budowania rakiety, dla ktérej potrzebne jest
paliwo rakietowe i ktéra wzniesie sie do géry w wyniku reakeji chemicznej

m nauczyciel wyjasnia, ze o reakcji chemicznej méwimy wtedy, gdy dwa sktadniki reagujg
ze sobgq, tworzgc nowe substancje.

Uczniowie przeprowadzq reakcje chemiczng, uzywajqc sody i kwasku cytrynowego

z dodatkiem wody. Substancje reagujq ze sobq i wytwarza sie dwutlenek wegla (gaz),
ktéry jest widoczny w postaci bgbelkéw. Gaz bedzie wykorzystany jako paliwo do rakiety.

m nalezy upewnic sie, aby podczas odpalania rakiety uczniowie znajdowali sie
w bezpiecznej odlegtosici.

- materiaty dla 1 ucznia: 250 ml octu, 1 opakowanie sody, 1 pojemnik po tabletkach musujqeych, Ttyzeczka do herbaty,
1 linijka, papier toaletowy

- proba: Wilej kilka kropli octu na tyzeczke do herbaty. Dodaj niewielkq ilo$¢ sody. Zaobserwuj co sie dzieje? To przyktad
reakcji chemicznej. Soda i ocet reagujq, tworzge nowq substancie.

- przebieg do$wiadczenia: Otwérz puste opakowanie po tabletkach musujgeych i wypetij je w potowie octem. VWez
jeden kawatek papieru foaletowego i potéz go na stole. Na srodek kawatka papieru wsyp tyzeczke do herbaty sody.
Zawir doktadnie papier, umies¢ papier z sodg w opakowaniu wypetnionym octem. Szybko natéz pokrywke na opakowa-
nie. Krotko wstrzgsnij opakowaniem i potéz rakiete na ziemi, pokrywkg do spodu. Stan w bezpiecznej odleglosci

i patrz, co sie stanie. Chwile zaczekaj. Ocen, jok wysoko poleciata rakieta. Zmierz wysoko$¢ lotu linijkg. Zbadaj najlep-
szq proporcie octu i sody. Czy istnieje zaleznos¢ pomiedzy iloscig sody i octu, a wysokoscig osiagang przez rakiete?
Kiéra proporcja przynosi najlepszy efeki?

m podsumowanie dziatan i osiggnieé ucznidw

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas Il

inspirowany filmem ,Luis i obcy” — dystrybutor Kino Swiat m

Temat: , Statki kosmiczne”

Cele ogélne:
m rozbudzanie zainteresowania badaniami kosmosu
m wdrazanie do rozumienia pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka
m ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce
m rozwijanie umiejetnosci formutowania wnioskéw i spostrzezen

Cele operacyjne:
Uczen:

m rozumie, dlaczego cztowiek podejmuje dziatania zmierzajgce do poznania kosmosu
= wyjasnia pojecie: statek kosmiczny

m zna zasade dziatania rakiety kosmicznej

m wie, jakie cechy powinien posiadaé statek kosmiczny

m rozumie potrzebe konstruowania statkéw kosmicznych

m wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji

m rozwiqzuje szyfrogram literowo-cyfrowy

m rozumie potrzebe kodowania i dekodowania informacji
m tworzy grafike przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej
m korzysta z narzedzi multimedialnych

m rozwiqzuje famigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytméw
m wie, jak zrobié prostq rakiete

m zgodnie wspdtpracuje w grupie

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do internetu,
tablica interaktywna, rzutnik, ekran, stowniki jezyka polskiego,
fotografie przedstawiajqce statki kosmiczne oraz schemat budowy
rakiety; dla kazdego ucznia: szyfrogram literowo-cyfrowy; materiaty
do konstrukeji rakiety balonowej (nitka o dtugosci 3 m, rurka do
napojéw, balon); rakiety z papieru (kolorowa bibuta w ksztatcie
kwadratu, kéteczka z bibuty, dwa tréjkaty z kolorowego papieru,
klej, stomka do picia); rakiety wodne (butelki plastikowe, korek,

igta do pompowania pitek, pompka z wezykiem).
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PRZEBIEG:

ﬂ Nawigzanie do filmu ,Luis i obcy”:

m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i kosmosu
m dzielenie sie wiadomosciami na temat pojazdéw kosmicznych

e ~Jaki to pojazd?” - rozwigzywanie szyfrogramu literowo-cyfrowego:
m odgadywanie sposobu odczytania szyfru
m wyszukiwanie liter w diagramie wedtug kodu literowo-cyfrowego
m odczytanie zaszyfrowanych nazw statkéw kosmicznych i zapisanie ich nazw w zeszycie
(zwrécenie uwagi na przestrzeganie zasad kaligrafii i ortografii)
- wahadfowiec, rakieta, samolot kosmiczny, sonda kosmiczna, sztuczny satelita

1(2(3(4|5|6(7 |8
AW S YO A E ZK
BN T A I SIS I]A
C A SC/UA Y NR
D TIH T A/ I''LIE D
E I KO/L AIM D C
FINT A ZIOW T S
GEAML C Z M I
HNOCOK S Z2 0

KOD NAZWA STATKU

A-1,B3,D-2, C5,E7, G-4, H8, F6,B-7, G-1, H-3

C-8, D-4, H5, E-1, A6, F-2, C-1

F-8, E-5, G-7, E3, D-6, A4, B-2, A8, H2, B-5, G-3, G8, C-3, F-4, C7, A-3
B-6, F-5, B-1, D-8, A5, E-2, H-4, C-2, E6, B-4, G-5, H7, H-1, B-8

A2, G6, D-1,C-4, E8, A7, F-1,C6, H6, G2, D-3, D-7, E-4, D-5, F-7, F-3

e ~Statki kosmiczne” - oglgdanie fotografii
przedstawiajacych statki kosmiczne:
m wyjasnienie pojecia: statek kosmiczny
statek kosmiczny — pojazd przystosowany do lotéw kosmicznych
Zrédfo: Stownik jezyka polskiego
m wspdlne wyjasnienie zasady dziatania
- pojazd musi byc¢ wyniesiony i rozpedzony do odpowiedniej predkosci przez silniki napedowe
- wspdlczesne staiki kosmiczne wynoszone sq w gdre dzigki napedowi rakietowemu,
kidry wytwarza sife odrzutu
m wymienianie cech, jakie powinien posiadaé statek kosmiczny odporny na bardzo

wysokie i bardzo niskie temperatury, szkodliwe promieniowanie,zderzenia z meteorytami
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o ~Dlaczego ludzie budujq statki kosmiczne?” - burza mézgow:

m zapoznanie z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdw
m zbieranie i analiza pomystéw
m wybdr najtrafniejszych rozwigzan

e ~Start promu kosmicznego” - oglgdanie transmisji z Centrum Kosmicznego
im. J.F. Kennedy’ego na Florydzie:

m obserwowanie startu oraz toru lotu rakiety
m dzielenie sie spostrzezeniami

e ~Statek kosmiczny 3D” - oglgdanie tréjwymiarowych modeli pojazdéw ko-
smicznych z wykorzystaniem tabletu/telefonu oraz aplikacji Spacecraft 3D:

Spacecraft 3D to aplikacja, kiéra wykorzystuje tzw. rozszerzong rzeczywistoé¢ (ang. Augmented Reality) wyprodukowana
na zlecenie NASA, pozwalajgeca na oglgdanie tréjwymiarowych modeli pojozdéw kosmicznych: tazikéw, kidre braty
udziat w misjach na Marsa, satelitdw orbitujgeych wokét Ziemi, teleskopow czy sond kosmicznych.

m Przygotuj telefon lub tablet.

- Pobierz aplikacje https://play.google.com/store /apps/detailseid=gov.nasa.jpl.spacecraft3D
WWWK

- Otwérz marker AR: hitp:/ /www.vofoundation.org/blog/ spacecraft-3d-nasas-augmentedreality

-smartphone-app/ 3dfargetlarge/ i wydrukyj (lub wyswietl na innym ekranie).

- W aplikacji 3D Spacecraft kliknij ,\WWybierz statek kosmiczny” i wybierz model, kiéry chcesz wyswietlic.

- Skieruj obiektyw kamery telefonu/tabletu na marker (wydrukowang fotografie) i poczekaj, az na wyswietlaczu ukaze sie

szczegdtowy model 3D danego urzqdzenia.

- Menu, znajdujgce sie na dole ekranu, pozwala obracad model o 180 stopni lub skorzysta¢ z opcji ustawien, dzieki

kiorym mozna go oddalad i przybliza¢, zrobi¢ mu zdjecie i — w trybie manualnym — manipulowaé modelem z uzyciem

ekranu dotykowego. W przypadku fazikéw aktywna staje sie ikona animacii, pozwalajgea poruszac wybranymi elementa-

mi pojazdu [np. wysung¢ anfeng). Pod ostatnig ikong znajduijq sie informacje dotyczqce danego urzadzenia — szczegdty

techniczne, m.in. wielkoé¢ i waga, informacia, kiedy i w jakich okolicznosciach zostat wprowadzony do uzycia, krétka

historia.

hitps://wwow-youtube.com/watch®v=gtBePIQomM _
https: / /www.youtube.com /watchev=XC3M5zq_boY TR

a »Jak zbudowana jest rakieta?” - oglgdanie schematu budowy rakiety:

m zapoznanie z budowq oraz zasadq dziatania rakiety kosmiczne;j

e ~Rakieta” - projektowanie statku kosmicznego w programie Paint:

m wyjasnienie znaczenia narzedzi przybornika Paint

m rysowanie poszczegdlnych cztondw rakiety

m wypetnianie kolorem elementéw rakiety

m zapisanie efektéw pracy w wyznaczonym miejscu

m podsumowanie dziatai, umiejetnosci i osiggnied ucznidw
m zorganizowanie wystawy prac

www.kinoswiatedukacii.pl |
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0 ~Kosmiczna niespodzianka” - zabawa matematyczna:
ps/Zleaningopes o/ 4812
m wykonywanie dziatai - dodawanie w zakresie 30
m dopasowanie dziatari do prawidtowego wyniku
m odstoniecie obrazka
m oglgdanie startu rakiety w serwisie YouTube

@ »Jak zrobi¢ balonowq rakiete?” - konstruowanie rakiety
z balonu (w zespole):
hitps://www.youtube.com/waich@v=455Re5Qo_e8 .

- materiaty: nitka o diugosci 3 m, rurka do napojéw, balon

- przeciqgnij nitke przez rurke od napojéw

- korice nitki mocno przywiqz do oparc krzeset i odsun krzesta od siebie

- nadmuchaj balon i zamknij jego koniec klipsem do papieru

- tasmq klejacq przyklej balon do rurki

- ostroznie przesuri balon w poblize jednego z krzesel, a nastepnie szybko otwérz klips do papieru
- obserwuj, co sie dzieje

0 »Jak zrobi¢ stomkowaq rakiete?” - konstruowanie rakiety z papieru:
https:/ /www.youtube.com/watchev=RhkloF-maEE (7:47-10.40)

- materiaty: kolorowa bibuta w ksztatcie kwadratu, kéteczka z bibuty, dwa tréikaty z kolorowego papieru,

klej, stomka do picia

- oderwij pasek kolorowej bibuty, przyklej do jednego z tréojkatow i naklej kéteczko

- potéz sfomke na rakiecie, posmaruj klejem wnetrze trojkata, a nastepnie wez drugi tréjkat i przyklej na pierwszym
- wsadz stomke pomiedzy tréjkaty i dmuchnij w nig, odpalajgce rakiete

@ ~Jak zrobi¢ wodng rakiete?”
- konstruowanie wodnych rakiet (w zespole):

htips:/ /www.youtube.com/watchev=Z001YfEcuw

- materiaty: butelki plastikowe, korek, igta do pompowania pitek, pompka z wezykiem

- obetnij dno plastikowej butelki, a nastepnie whij w ziemie metalowy pret, do kidrego za pomocq tasmy klejgcej
przymocuj plastikowq butelke [otworem do dotu)

- do mniejszej plastikowej butelki nalej wody i zatkaj jq korkiem z umieszczong w nim igtq do pitek; butelke wtoz
do wigksze| butelki, tak, zeby potgczyé korek z pompkq za pomocg wezyka

- za pomocq pompki napompuj powietrze do mniejszej butelki

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




Jeste$ nauczycielem? Zajmujesz sie edukacjq?
Szukasz inspiracii, materiatéw, pomocy dydaktycznych?@
Zgadzasz sie z nami,ze kino moze inspirowad
do ciekawych zaje¢, dyskusji, przemyslerie
Chcesz zorganizowad swoim podopiecznym pokaz ciekawego filmu?
Skorzystaj z bogatej i na biezgco uzupetnianej oferty
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Irena KrugliczKaminska
Specjalista ds. edukacii filmowej
Kino Swiat Sp. z. o. o.
ul. Belwederska 20/22
00-762 Warszawa

tel. 22 840 68 01 04
tel. kom. 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl




