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Opis filmu:

Petna ciepta i humoru opowieéé familijna od twércéw nominowanego do Oscara ,Ernesta i Celestyny”, nagrodzonej Goyqg
,Nocturny” oraz prawdziwej perty europejskiej animaciji, czyli wspaniatego ,Trio z Belleville”. , Chtopiec i wilk” to ol$niewajqce
wizualnie potqgczenie filmu fabularnego z animacjg 2D i 3D. Dzieto niczym nieskrepowanej wyobrazni, ktére poruszy

i zachwyci widzéw w kazdym wieku.

Hugo wyjezdza na wakacje do babci — Sary. Starsza pani mieszka samotnie w domu nad brzegiem morza, a jej najwiekszym
marzeniem jest zorganizowanie hucznego przyjecia, na kidre stowi sie cata rodzina. Kiedy na miejsce zaczynajq przybywad
kolejni goscie, Sara opowiada im niezwykiq historie. Wedtug niej — w dzieri swoich 80. urodzin — zostanie porwana przez...
wilka. Ma to by¢ czesé umowy, kidrg ona i zwierze zawarli wiele lat temu. Dla dorostych cata opowiesé to oczywiscie tylko
legenda wymyslona przez staruszke. Jednak dzieci wierzg w kazde stowo Sary i sq gotowe do rozpoczecia wielkiej i fajemniczej

przygody. Wszystko po to, by powstrzymac wilka i ocali¢ ukochang babcie.

www.kinoswiatedukaciji.pl




SCENARIUSZ ZAJEC dla klas |
inspirowany filmem ,Chiopiec i wilk” - dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Moja babcia”

Cele ogélne:
m ksztattowanie uczué szacunku i przywigzania do babci
m wzmacnianie wiezi uczuciowe| z rodzing
m rozwijanie umiejetnoéci swobodnego i $miatego wypowiadania sie w réznych sytu-
acjach
m rozwijanie umiejetnosci obstugi programu Paint

Cele operacyjne:
Uczen:

m komunikuje w jasny sposéb swoje spostrzezenia i odczucia

m uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane z zyciem rodzinnym

m wie, jakie sg relacje miedzy najblizszymi cztonkami rodziny

m wie, co wynika z przynaleznosci do rodziny

= opisuje wyglad i cechy charakteru babci

= podaje imiona swoich bab¢ i zapisuje je wielkq literg

m poszerza stownictwo

m czyta i rozumie proste teksty

m uktada zdania z rozsypanki wyrazowe;j

m rysuje portret w programie graficznym Paint

m sprawnie postuguje sie myszkq i klawiaturg

m doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowq

m uczestniczy w zabawach parateatralnych

m odtwarza proste rytmy gtosem i na instru-
mentach perkusyjnych

m przestrzega ustalonych regut zabawy

Liczba uczniow: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do internetu,
ekran, rzutnik, rozsypanka wyrazowa dla kazdego ucznia,
opaska na oczy, krgzki i woreczki gimnastyczne, materiaty plastyczne
(biata farba akrylowa, ggbki, mate stoiki, sél do kqpieli, $wieczki, tealighty
zapachowe, biata koronka lub tasiemka, zabarwione i wysuszone ptatki kosmetyczne,
klej, papier, nozyczki).
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,,Chiopiec i wilk”:

m swobodne wypowiedzi ucznidw na temat przygdd bohateréw filmu

m rozwiqzywanie zagadki wprowadzajqcej do tematu zajeé:
Jak sie nazywa mama naszej mamy, kidrq tak bardzo kochamy?

a ~Kto to jest babcia?” - uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowej:

m odczytanie wyrazéw umieszczonych w kolorowych ramkach

m uktadanie wyrazéw w odpowiedniej kolejnosci i odczytanie zdar

Dziadek

taty.

~Babcia” - stuchanie wiersza Anny Kamienskiej:
httos:/ /tiny.pl/t8xh8
TR Anna Kamienska, ,Babcia”
Babcia to sq mite rece,
 Ksigzka, herbata stodka,
Smieszne stowa w dawnej piosence,
Suknia dla lalki i szarlotka.

Babcia to bajka, kidrej nie znamy,
Pudeteczka, perfumy, wiéczka,
Babcia to mama mojej mamy,

A ja jestem wnuczka.

m oglgdanie zdjeé bab¢ przyniesionych przez uczniéw
m opisywanie wyglgdu babé oraz okreslanie cech ich charakteru
m dzielenie sie wspomnieniami na temat swoich bab¢
= wymienianie ich imion i zapisywanie w zeszytach
« przypomnienie zasad pisowni imion wielkq literg

0 »Jaka jest moja babcia?” - zabawa stowna:

m uzupetnianie zdan:
* Moja babcia jest ...
* Moja babcia lubi ...
* Moja babcia zawsze ...
/

* Moja babcia nigdy...

e ~Placek babci” - zabawa relaksacyjna:
hito://vwurw wesolyprzedszkolak.pl/index. php /wiersze/ 1329 placek v

m ilustrowanie ruchem tresci wiersza Bolestawa Kotodziejskiego ,Placek”

www.kinoswiatedukacii.pl |
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m uczniowie dobierajqg sie parami i zgodnie z tekstem wykonujg masaz na plecach kolegi

Babcia placek ugniatata, (uciskanie plecow ptasko utozonymi diofimi)
wyciskata, watkowata, (przesuwanie ptasko obu dtoni jednoczesnie)

raz na prawo, raz na lewo, (przesuwanie dtoni w odpowiednich kierunkach)
potem troche w przéd i w iyt

zeby placek réwny byt.

Cicho... cicho... placek rosnie (zataczanie dforimi két na zewngtrz)

w ciepfym piecu u babuni.

A gdy bedzie upieczony, (wedrowanie opuszkami palcoéw po plecach)
kazdy brzuch zadowolony! (leciutkie szczypanie w kark|

e ~Portret babci” - tworzenie cyfrowych obrazéow:

m rysowanie portretu w programie graficznym Paint z wykorzystaniem dowolnych narzedzi
m zapisywanie pracy w wyznaczonym folderze

m prezentacja prac uczniéw na forum klasy

m drukowanie portretéw i tworzenie galerii

a »ldzie babcia” - ilustracja ruchowa wiersza I. Salach:

m zabawa ruchowo-nasladowcza

Idzie babcia tup, tup, tup — marsz w miejscu

Stuka laskq stuk, stuk, stuk! — klaskanie

A za babcig hop, hop, hop, skacze wnusio w trop. — podskoki obunéz

Idzie babcia tup, tup, tup — marsz w miejscu

Do drzwi puka puk, puk, puk! — pukanie w podtoge

- Ofwierajcie szybko drzwi, z zakupami ciezko mi. — nasladowanie dzwigania ciezkich zakupow

TN

B
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@ ~,Babcia” - éwiczenia stownikowe:

m tworzenie rodziny wyrazu babcia:

 babunia, babusia, babula, babulka, babulerika, baburicia, babka, baba
m poznanie sfowa ,babcia” wypowiadanych w réznych jezykach:

- angielski — grandma

« butgarski — baba

- czeski — babicka

« niemiecki — oma

- rosyjski — 6abyLika (babuszka)

- stowacki — babi¢ka

- stowenski — babica

« ukrainski — 6abyca

a ~Kiedy babcia byta mata...” - stuchanie piosenki:

m zapoznanie z pojeciem: karaoke
e karaoke — japoriska forma rozrywki, polegajaca na tym, ze grupa ludzi $piewa znane przeboje przy akom-
paniamencie instrumentéw lub tasmy z nagrang muzykq do piosenki, kidrej tekst wyswietla sie na ekranie
m stuchanie piosenki
« pokazywanie rekq linii melodycznej
m $piew zespotowy piosenki z muzykq oraz tekstem wyswietlanym na ekranie
« tworzenie akompaniamentu — gra na instrumentach perkusyjnych
m swobodne wypowiedzi na temat gier i zabaw z mtodoéci babci
* bierki, pchetki, domino, skakanka, berek, gra w klasy, kapsle, chowanego, ciuciubabke, gluchy felefon...

@ »Ciuciubabka” - zabawa ruchowa:

m zapoznanie z zasadami zaba
m jeden z ucznidw zostaje wybrany ciuciubabkq, ktérej zastania sie oczy; pozostali ucznio-
wie otaczajq ciuciubabke i recytujq tekst, a ciuciubabka odpowiada:

,Ciuciubabko, na czym stoiszé" — ,Na beczcel”
JA co w tej beczce?” -, Kwas!”
,Ciuciubabko, fap nas!”

m ciuciubabka na hasto ,tap nas!” dgzy do ztapania jednego z uczestnikéw zabawy nie

odstaniajgc swoich oczu, starajqc sie kierowaé tylko dochodzgcymi gtosami.

0 »Dlaczego kochamy babcie?” - stuchanie wiersza Ewy Skarzynskiej:
hito: //www.ewa.bicom.pl/zyczenia,/dziadkowie,/db3. him R

m dzielenie sie uwagami i spostrzezeniami

@ ~Jak mozemy pomaéc babci?” - burza mézgow:

m zapoznanie z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdéw

www.kinoswiatedukacii.pl |
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m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
m analiza pomystéw i wybér najciekawszych

»Sniadanie dla babci” - zabawa ruchowa z elementem réwnowagi:

m uczniowie dzielq sie na dwie grupy

m jedna grupa stojgca w szeregu to wnuki, druga (stojgca w szeregu naprzeciwko wnukéw)
to babcie

m na polecenie wnuki idg w strone babé i wreczajq im tace ze $niadaniem (krqzek z wo-
reczkiem), po czym wracajg na swoje miejsca

m nastepuje zmiana rél i zabawa toczy sie od poczgtku

@ ~Dla mojej babci” - wykonanie lampionu ze stoika z solg do kagpieli:
hips://ensyoulvbe.com/wolchv=mOZ5QYAuheQ
= naklejanie na stoiku serca wycietego z papieru
= malowanie stoika biatg farbg akrylowq i ggbkg
m po wysuszeniu delikatne odrywanie papierowego serca
m formowanie réz z odpowiednio pocietych ptatkéw kosmetycznych (zabarwionych w wodzie
z rézowq bibutq)
m przyklejanie kwiatéw i ozdobnej koronki lub tasiemki
= wsypywanie do stoika pachngcej i kolorowej soli morskiej do kqgpieli (do 1/3 wysokosci)
i wktadanie matej zapachowej $wieczki (tealight)
m podsumowanie dziatar uczniéw i zorganizowanie wystawy prac.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla klas Il
inspirowany filmem ,Chlopiec i wilk” — dystrybutor Kino Swiat

Temat: , Lesna wedrowka”

Cele ogélne:
m wzbogacenie wiadomosci na temat $rodowiska lesnego
m zwrdcenie uwagi na bogactwo przyrodnicze lasu
m rozbudzanie ciekawosici poznawczej
= rozwijanie zainteresowan przyrodniczych

Cele operacyjne:
Uczen:

= wie, co fo jest las
m zna zasady zachowania sie w lesie i sposoby jego ochrony

m rozumie znaczenie lasu w zyciu cztowieka

m wymienia i rozpoznaje podstawowe gatunki roélin i zwierzat wystepujgcych w polskich lasach
m zna cechy i umiejetno$ci wybranych zwierzqt

m jest $wiadomy odpowiedzialnosci za stan laséw

m przestrzega zasad ochrony przyrody

m prowadzi proste obserwacje przyrodnicze

m poprawnie postuguije sie przyrzgdami utatwiajgcymi obserwacje przyrody
m fgczy przyczyne ze skutkiem i formutuje wnioski

m tworzy rymy

= rysuje droge w labiryncie

= wyszukuje nazwy ptakéw w diagramie literowym

m éwiczy pamieé

m zgodnie wspdtdziata w grupie zadaniowe;

m aktywnie uczestniczy w proponowanych dziataniach
m przestrzega ustalonych regut gry

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, aparaty
fotograficzne lub telefony komérkowe, lornetki, lupy, kartka z opisem
fabuty oraz zasad gry terenowej, czerwona wstgzka, koperty
z zadaniami, karty pracy dla kazdego ucznia lub zespotu (diagramy do
gry w skojarzenia, labirynty graficzne, diagramy literowe), biate kartki, kredki $wiecowe.

Materiaty: https://www.kampinoski-pn.gov.pl/
https://tiny.pl/t8xg4 B
ShlEAL S Slia s8N
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PRZEBIEG:

ﬂ Nawigzanie do filmu ,,Chiopiec i wilk”:

= swobodne wypowiedzi ucznidéw na temat przygdd bohateréw filmu i ich wyprawy do lasu
w poszukiwaniu wilka

a »1dziemy do lasu” - gra planszowa z wykorzystaniem komputeréow:
http.//dzieci.erys.pl/gry_i_zabawy/idziemy_do_lasu
e S e
m przypomnienie zasad zachowania sie w lesie
m podziat uczniéw na 4-osobowe zespoty i przydzielenie stanowisk komputerowych
m uruchamianie komputeréw i otwieranie strony internetowe;
m zapoznanie z zasadami gry
- gracze wybierajq pionki (postaci zwierzgt) i wpisujq swoje imiona w odpowiednim
miejscu; kolejno rzucajq kostkq i przesuwaijg pionki o tyle pdl, ile wskazuje kostka
« po zatrzymaniu sie na polu funkcyjnym odczytujq treé¢ zadania i oddajqg lub otrzy-
mujq wirtualne zotedzie
+ po dotarciu do mety kazdy uczestnik gry liczy swoje zotedzie; wygrywa gracz, ktéry
zebrat ich najwiecej
m gra w zespotach
m dzielenie sie wiadomo$ciami zdobytymi podczas gry
m podsumowanie wynikéw gry
m zaproszenie do udziatu w lesnej grze terenowe;

9 ~Lesna wyprawa” - gra terenowa:

m zapoznanie ucznidéw z fabutg, celem i zasadami gry:

- fabuta:

Dawno, dawno temu w Basniowym lesie mieszkat stary, szary wilk, kiéry pomagat wszystkim zwie-
rzetom, a niekiedy nawet dobrym ludziom. Byt mqdry i silny. Podobno w jego kryjéwce ukryty jest
skarb. Jesli chcecie go odnalez¢ musicie wyruszy¢ w dalekq podréz do Basniowego Lasu. W czasie
podrézy czeka Was wiele przygédd i wyzwari. Aby odnalezé skarb musicie pokonad liczne prze-
szkody i wykona¢ szereg zadari. Jesli jestescie gotowi — ruszajciel

- cel gry: wedréwka wzdtuz okredlonej trasy, wykonanie wszystkich zadan ukrytych w kopertach
i odnalezienie ukrytego skarbu
« przebieg: uczesinicy gry wedrujg po lesie, kierujqce sie pozostawionymi wezesniej przez pro-
wadzgcego strzatkami, $sladami lub innymi znakami; podczas wedrowki wykonujg zadania
majqce doprowadzi¢ do odnalezienia miejsca ukrycia skarbu
« zadanie: nalezy odnalez¢é i rozwigzad wszystkie pozostawione przez prowadzgcego zado-
nia oraz odnalez¢ skarb
« osoby uczestniczqce w grze: uczniowie oraz nauczyciele biorgey udziat w grze, czuwajgey
nad bezpieczenstwem ucznidw i prawidfowym przebiegiem gry
m przygotowanie do wyprawy:
« przypomnienie zasad bezpieczeristwa w czasie wycieczki oraz zasad zachowania sie
w lesie
m wedréwka wzdtuz wytyczonej za pomocq strzatek oraz innych znakéw trasy
m wykonywanie kolejnych zadan

www.kinoswiatedukacii.pl |
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0 Zadania do wykonania podczas wedrowki (ukryte w kopertach w miejscach
oznaczonych, np. czerwona wstgzkq):

m Lubimy chodzi¢ do lasu. Dlaczego?
m Rozejrzyj sie wokét. Jakie znaki pomagajg nam w poruszaniu sie po lesie? Zréb zdjecia.
+ Oznaczenia mozna znalezé na drzewach, kamieniach lub specjalnych drogowskazach.

m Zaobserwuj pietrowosé lasu. Las charakteryzuje sie pietrowg budowq. Najwyzsze pietro
tworzg drzewa, pod nimi wystepuje warstwa podszytu tworzona przez krzewy. Warstwe
runa lednego stanowiq grzyby, roéliny zielne i krzewinki. Dno lasu wysciela $ciétka lesna,
ponizej ktérej znajduje sie gleba. Wykonaj zdjecia, na ktérych bedzie widoczna pietrowa
budowa lasu.

m ,Ledne rymowanki” - zabawa:

» nauczyciel podaje uczniom stowo zwigzane z lasem, do ktérego majq utworzyé rym,
np.: drzewa — $piewa, grzyby — ryby, trawa — sprawa, sosna — wiosna, szyszka -
myszka, itp.

« za kazdy rym otrzymujqg jeden patyczek

- z wygranych patyczkédw nalezy utozyé napis: LAS

m W lesie roénie wiele drzew i krzewdéw. Wymien podstawowe gatunki drzew i krzewdw
wystepujace w polskich lasach. Odszukaj dgb, brzoze i klon. Zbierz po 5 lisci kazdego
drzewa, wykonaj bukiet. Zréb zdjecia. Liscie zabierz ze sobg do szkoty.

m Zlokalizuj i zabierz ze sobqg szyszki 3 réznych drzew iglastych. Do jakich gatunkéw drzew
nalezq?
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m Zatrzymaij sie na chwile przy jednym z wybranych drzew. Popatrz uwaznie na jego pieri i korone.
Przytéz kartke do drzewa i zréb odcisk jego kory. Napisz jak najwiecej informacji o swoim
drzewie. Zréb zdjecie tego drzewa.

m Las to dom wielu zwierzagt. Co trzeba zrobié, zeby je zobaczyc?

- Jedli chcemy zobaczyé le$ne zwierzeta mozemy: obserwowaé las przez lornetke lub
wykorzystaé w tym celu lupe, zachowaé cisze, stuchaé odgtoséw lasu, szukaé na zie-
mi, drzewach lub krzewach $ladéw zerowania i bytowania zwierzat.

m Rozejrzyj sie dookota. Odszukaj $lady lub tropy zostawione przez zwierzeta leéne. Moze
znajdziesz $lady zerowania dzika, odciski racic, odchody zwierzat, poroza, gniazda? Zréb
zdjecia. Jakie zwierze i dlaczego zostawia takie pamigtki?

m ,Madre i sprytne zwierzeta” — gra w skojarzenia:

« Potqcz strzatkami nazwy zwierzgt z pojeciami, ktére sie z nimi kojarzq.

dzik budowanie

lis wolnoéé
sowa ochrona przyrody
zubr mqdrosé
zbtw spryt
bébr powolnoéé

mréwka dzikosé

ptak zwinno$é

rys pracowitosé

B Spdjrz pod nogi. Moze znajdziesz tam nasiona lub owoce jakiego$ drzewa? Mogg to byé
zotedzie — owoce debu, moze by¢ tez skrzydlate nasionko sosny lub klonu. Odpowiedz na
pytanie: w jaki sposéb rozprzestrzeniane sq nasiona drzew?

+ Nasiona drzew sg w naturalny sposéb rozprzestrzeniane za pomocg wiatru, dlatego
wiele z nich ma specjalne skrzydetka. Réwniez zwierzeta przyczyniajqg sie do zdoby-
wania przez drzewa nowych terenéw, czasem przenoszq nasiona lub owoce przy-
czepione do ich sieréci i piér, a czasem zjadajq je, a potem wydalajq niestrawione
nasiona.

® Znajdz $ciete drzewo i oblicz jego wiek na podstawie rocznych przyrostéw, tzw. stojéw.

- Jasny stéj powstaje wczesng wiosng, a ciemny péznym latem. Zeby dowiedzie¢ sie,
ile lat ma drzewo nalezy policzy¢ liczbe par stojéw.

B Odszukaj mrowisko i zwrdé uwage na jego ksztatt, ktéry zalezy od nastonecznienia:
ie$li mrowisko jest w cieniu, to bedzie wysokie, a jesli w miejscu odstonietym to sptaszczone.
Przyjrzyj sie zyciu mréwek. Co zaobserwowate$?

« Mréwki stanowiq istotne ogniwo obiegu materii w ekosystemie lasu. Nazywane sq
sanitariuszkami, gdyz oczyszczajq las z martwych tkanek roélinnych i zwierzecych.

®  Poméz mréwce” — zabawa graficzna:

« Mrowisko jest dla mréwek schronieniem i spichlerzem; takze tutaj wychowywane jest
potomstwo. Aby zdobyé pozywienie, mréwki penetrujq dno lasu i drzewa, az po czubki.
Poméz mréwee powrécié z wyprawy do mrowiska. Narysuj droge w labiryncie.

B Przyjrzyj sie martwym drzewom lezgcym w poblizu. Uzywaijqc lupy, sprébuj odszukaé i na-
zwad organizmy, ktére w nich wystepujq.
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« Martwe i obumierajgce drzewa sq bardzo wazne dla catego lasu, gdyz zyje w nich
wiele organizméw, ktére zywiq sie martwym drewnem. Sq wérdd nich rzadkie i chronio-
ne grzyby oraz liczne gatunki bezkregowcédw, gtéwnie owadédw.

m Sté) w ciszy. Wytez stuch i miej oczy szeroko otwarte. Wykorzystaj lornetke. Czy w poblizu
sq ptakie Sprébuj je rozpoznaé.
B Rozejrzyj sie wokoto. Odszukaj skrzynke na drzewie. Co to jest i do czego stuzy?

« Budka legowa to specjalnie przygotowana konstrukcja, najczesciej wykonana z drewna
i przeznaczona na gniazda, gtéwnie dla ptakéw, ale tez nietoperzy i innych zwierzqt
majqcych trudnoéci ze znalezieniem w $rodowisku przeksztatconym przez cztowieka
odpowiedniego miejsca na gniazdo.

B  Ptasia zagadka” — diagram literowy:
» Wyszukaj i wykresl nazwy 12 ptakéw.

AlK|IUIKJUIt|KIA|R|P|K|]O|S
TIWIE|S|G|AW|R|OIN|M|L (K
S|t|OW|IT|K[C|D|H|S|O|W|A
PIFIWIRIOIN|A|B|J |G| |LIM
DIR|IO|Z|D|B|P|K|R|JU|JK|W|R
[TYIUIQIS|K|OW|R|O|NJ|E]|K
BI|S|R|O|K|A|Y|U|E|A|B|W|R
MIK|L|T|S|I|K|O|R|K|A|D|G

Kukutka, kos, gawron, stowik, sowa, wrona, gil, drozd, kruk, skowronek, sroka, sikorka

m Las to miejsce pracy lesnikéw. Wymieri zadania, kiére lesnik ma do wykonania w lesie.

. Grodzenie, tworzenie stref ochronnych, czyszczenie budek legowych, sadzenie mtodych
drzewek, wycinanie lub usuwanie chorych drzew, wysiew i zbieranie nasion w szkét-
ce lesnej, ochrona lasu przed pozarami, tworzenie miejsc edukaciji lesne;j.

m Dlaczego nalezy chronié lasy2 Wymien sposoby ochrony lasu.

. Las to dom wielu zwierzqt. Roénie tu wiele gatunkéw roélin. Las dostarcza tlenu, grzy-
béw, owocdw, drewna. Jest miejscem relaksu i wypoczynku. W lesie nie wolno hata-
sowad, niszczy¢ roélin i ptoszyé zwierzat, palié ogniska, $miecié, wiezdzaé do lasu
samochodami.

o Zakonczenie gry terenowej:

m odnalezienie skarbu (np. zestawu ksigzek o lesie i jego mieszkarcach)
m dzielenie sie wrazeniami i spostrzezeniami

m podsumowanie realizacji zadar i osiggnieé uczniéw

m podziekowanie za wspélng zabawe

m powrdt do szkoty
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e »Co widzielismy w lesie?” - mapa pamieci:
m uczniowie zajmujg miejsca w kregu
m pierwszy gracz opowiada krétko o tym, co widziat w lesie, np.: Bytem w lesie i widziatem
drzewa. Drugi gracz powtarza to, co widziat jego poprzednik, a nastepnie dodaije infor-
macije o tym, co sam widziat, np.: Adam widziat drzewa, a ja widziatem mrowisko; kolejny
gracz — Adam widziat drzewa, Tomek mrowisko, a ja widziatem budki legowe...
m zabawa trwa do czasu, az wszyscy jej uczestnicy opowiedzq, co widzieli w lesie

e Zorganizowanie wystawy zdje¢ wykonanych przez uczniow podczas
~Lesnej wedrowki”.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla klas I

inspirowany filmem ,Chtopiec i wilk”
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Nie taki wilk straszny...”

Cele ogoélne:
m zapoznanie z podstawowymi zalezno$ciami zachodzgcymi miedzy organizmem,
a $rodowiskiem
m zwrdcenie uwagi na stereotypy w tworzeniu nastawienia do zwierzat
m ksztattowanie umiejetnoéci wypowiadania sie w matych formach teatralnych
m stymulowanie rozwoju i inspirowanie twérczych dziatan ucznidw
m rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni twérczej
m doskonalenie umiejetnosci efektywnego wspétdziatania w zespole

Cele operacyjne:
Uczen:

m zna przystowia i powiedzenia zwigzane z wilkiem

m wyjasnia znaczenie wybranych zwigzkéw frazeologicznych

m rozumie zaleznosci zachodzgce miedzy organizmem a $rodowiskiem

m opisuje zycie w ekosystemie lesnym

m zauwaza stereotypy rzqdzqce naszym podejéciem do zwierzqt

m uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne
zdanie, wnioskuje i formutuje sqdy

= wykonuje proste rekwizyty (sylwety do teatrzyku cieni, kukietki, stroje teatralne)
i wykorzystuje je w matych formach teatralnych

m rozumie umowne znaczenie rekwizytu i umie postuzyé sie nim w odgrywanej scence

m ilustruje sceny i sytuacje inspirowane basniq i wyobrazniq

m ilustruje mimikq, gestem, ruchem zachowania bohatera literackiego

m tworzy scenki rodzajowe

m aktywnie uczestniczy w zabawie teatralne;

m potrafi wspdtpracowad w zespole

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, basi braci Grimm ,O wilku i siedmiu
kozZlgtkach”, slajdy lub fotografie przedstawiajqce zycie i zwyczaje wilkéw, kartki z nazwami ma-
tych form teatralnych; karty pracy dla kazdego ucznia: rozsypanka wyrazowa, diagram z kodem
literowo-cyfrowym; materiaty plastyczne: blok techniczny z kolorowymi kartkami, papier kolorowy,
filc, nozyczki, klej, materiaty pasmanteryjne, patyczki do szasztykéw, skrzynka petnigca role sceny/
ekranu w Kamishibai, parawan, rzutnik lub silna lampa do teatru cieni, biate przesécieradto, sznurek,

kredki, kawatki tkanin.
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,Chiopiec i wilk”:
m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat przygdd bohateréw filmu oraz spotkania z wilkiem

Q »Glodny jak...” - oglgdanie pokazu slajdéw prezentujacych zycie wilkow:
m dzielenie sie informacjami na temat zycia i zwyczajéw wilka
m wyjasnienie znaczenia zwigzku frazeologicznego ,Gtodny jak wilk”
= wymienianie i wyja$nienie znaczenia innych zwigzkéw frazeologicznych, zwrotéw i wyra-
zen ze stowem wilk
+ ,O wilku mowa, a wilk tu”
- Wilk syty i owca cata”
- ,Natura ciggnie wilka do lasu”
- ,Nie wywotuj wilka z lasu”
. ,Cztowiek cztowiekowi wilkiem”
- Wilk w owczej skérze”
- ,Glodny jak wilk”
. ,Patrze¢ wilkiem”
« ,Wilcze prawo”
- Wilczy bilet”
* Wilczy apetyt”
o Wilk morski”

0 »~Nie taki wilk straszny jak go malujg” - rozsypanka wyrazowa:

m uktadanie zdania z rozsypanych wyrazéw

m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

m odczytanie zdania i zapisanie w zeszycie

m préba wyjasnienia znaczenia powiedzenia w odniesieniu do przystowia ,Nie taki diabet
straszny jak go malujq”
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0 ~Czy wilk jest straszny?” - dyskusja:

m wyréznianie pozytywnych i negatywnych cech charakteru wilka

= wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi

m swobodne wypowiedzi na temat podstawowych zaleznosci zachodzgcych miedzy
organizmem a $rodowiskiem

m zwrdcenie uwagi na stereotypowe negatywne postrzeganie wilkéw

m préba wyjasnienia przyczyn ztych opinii o wilku

e »Jaka to bajka?” - rozwigzywanie zaszyfrowanego tytutu basni braci Grimm:

m samodzielne préby odczytania szyfru
m zapoznanie ze sposobem rozwigzania zadania
m wyszukiwanie liter w diagramie wedtug kodu literowo-cyfrowego
m odczytanie zaszyfrowanego tekstu
» O wilku i siedmiu koZlgtkach
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C-2/A4,E-6,H7,A1,C4/F1/D-3,C-3,F4,D-4,C-8,E-6,B-7/A-1E7,G-4,H7,H-3,B-6,A1,A5F3,D-7

Hasto:

e »O wilku i siedmiu kozlgtkach” - oglgdanie lub stuchanie basni braci Grimm:
https://www.dailymotion.com/video/x22ingy

=
hitos:/ /' www.youtube.com/watch@v=SIUrmwpO4mY

o

m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat basni i jej zakorczenia

m omawianie i ocena postepowania wilka z prébg uzasadnienia wtasnego stanowiska

m wyprowadzanie wnioskdw zwigzanych ze skutkami réznych zachowar i przedstawionych
zdarzen

m zachecenie uczniéw do tworzenia wiasnych zakoriczen basni przedstawiajgcych pozy-
tywne zachowanie wilka i przygotowania ich inscenizacji
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a ~Tworzymy teatr” - zabawa twoércza:

m podziat ucznidéw na cztery zespoty
m losowanie kartek z nazwami matych form teatralnych
- teatr cieni
- teatr kukietkowy
- teatr obrazkowy Kamishibai
« scenka dramowa
= wspdlne oméwienie form teatralnych
m zapoznanie ze sposobem wykonania zadania
- uczniowie w zespotach planujq i przygotowujq przedstawienie dla pozostatych
ucznidéw bedqgce nowym zakoriczeniem basni ,O wilku i siedmiu koZlgtkach”
m samodzielna praca ucznidéw w zespotach:
- tworzenie scenariusza zakoriczenia basni
« ustalenie sposobu przedstawienia historii
« planowanie i podziat zadan
- budowanie poszczegdlnych scen przedstawienia
- powtarzanie tresci i dialogéw
- samodzielne wykonywanie kukietek, sylwet do teatrzyku cieni, masek, rysowanie
ilustracji do teatru Kamishibai, projektowanie strojéw
- przygotowanie elementéw scenografii
m prezentacja scenek teatralnych na forum klasy
m dzielenie sie spostrzezeniami
m podsumowanie osiggnie¢ ucznidw.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska




SCENARIUSZ ZAJEC dla klas IV Jezyk polski
. . . o e _emp " klasa IV
inspirowany filmem ,Chlopiec i wilk

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Basn czy nie basn - nowe spotkanie z wilkiem”

UWAGA! Prosze nie podawaé tematu lekcji na poczgtku, zostanie on podany po rozwigzaniu krzyzéwki
i przeanalizowaniu cech basni.

Czas trwania zajeé: 2 x 45 minut (po obejrzeniu filmu)

Cele ogolne:
m Uczen rozwija zdolno$é rozumienia utwordw literackich oraz innych tekstéw kultury.

Cele operacyjne:
Uczen:

m zna cechy gatunkowe basni i rozpoznaje elementy oraz motywy charakterystyczne dla
basni (1.1.2) (1.1.3)

m nazywa swoje uczucia zwigzane z sytuacjami przedstawionymi w baséni (1.1.14)

= wyodrebnia wydarzenia, bohateréw, czas i miejsce wydarzen (I.1.1.)

m wskazuje elementy fantastyczne (I.1.2)

m porzqdkuje wydarzenia w uktadzie chronologicznym (I.1.7)

m zna cechy gatunkowe basni i identyfikuje utwér jako bash (1.1.3)

m odczytuje przestanie utworu (1.2.3)

m formutuje nauke ptynqcq z basni (1.2.3)

m rozpoznaije elementy fantastyczne wystepujgce w basniach — bohateréw, przedmioty (I.1.2)

= wskazuje elementy i motywy charakterystyczne dla baéni, w tym magiczne przedmioty
(1.1.2) (I1.1.3)

= wypowiada sie na temat przygdd bohatera i opowiada o swoich wrazeniach z nimi
zwiqzanych (1.1.7) (.1.14)

Metody: wyktadu, problemowa, stowno-pogladowa, burza mézgéw, dyskusja
Formy pracy: praca zbiorowa, grupowa, indywidualna

Materiaty: karty pracy z krzyzéwkq, karteczki samoprzylepne najlepiej w dwéch kolorach

Nalezy zadaé uczniom na poprzedniej lekcji, aby przypomnialy sobie rézne basnie, ktére wczesniej
omawiali.
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PRZEBIEG:

“ Wprowadzenie:

m Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat wrazeri zwigzanych z filmem ,Chtopiec i wilk”.
Stara sie moderowaé rozmowe, zadajqc pytania: Komu podobat sie film2 Co podobato sie
najbardziej? Ktére sceny zrobity na nich najwieksze wrazenie? Dlaczego wiadnie te? Spytaj,
jak uczniowie zacheciliby swoich réwieénikéw do obejrzenia filmu?

m Rozdajemy uczniom kartki z krzyzéwkq, ktérg uczniowie wklejajg do zeszytu i uzupetniajq:

Hasta do krzyzéwki:

- 80, urod I BIA[B|C|T[A
1. Hugo pojechat na jej 80. urodziny.

2. Spotkata sie na urodzinach babci. AR[OIPIZL TN A

3. Mieszka tam babcia Hugona. 3 W| 1| E S

4. Swieci przez caly czas, kiedy Hugo jest u babci. 4/ S|t ]O|N|C|E

Hasto: BASN

a Nauczyciel inicjuje rozmowe na temat hasta - rozwigzania krzyzéwki.
m Jaki ma zwigzek z trescig utworu?
« Przyktadowa odpowiedz: W filmie mozemy dostrzec elementy basniowe — m.in. wilka,
ktéry chce zabraé¢ babcie. Bohaterowie przezywaijq przygody i jednoczqg sie w walce
ze ztem.
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0 Faza zasadnicza:

m Metodg burzy mézgéw uczniowie przypominajq, jakie cechy charakteryzujg bash jako gatunek
literacki. Nauczyciel zapisuje cechy na tablicy, uzupetniajgc informacje uczniéw.

Wystepujq charakferystyczne postaci
realistyczne, np. ksiezniczki, krolowie,

Czas i miejsce zdarzen nieokreslone, rycerze, biedacy, ubogie sieroy. Wystepujq charakferystyczne postaci
np. ,Za siedmioma gérami, fantastyczne, np. smoki, inne wymyslone
za siedmioma rzekami...". zwierzeta, moéwiqce zwierzeta, czaro-

dziejki, wrézki, krasnoludki, gnomy.

e

Zakohczenie czesto zawiera BASN Charak !
i ~nie i arakferystyczne basniowe motywy,
pouczenie |ub morat — nie jestono «—— cechy gatunkowe erysty : fywy
wyrazone wprost. np. zmiana posfaci (zaczarowanie),

przenikniecie do innego, magicznego
\ $wiata, diuga i ciezka wedrowka, aby
ocali¢ swoich bliskich, spotkania

i przy]cz'nie postaci reo|isfyczn\/ch

Wystepujq fantastyczne przedmioty i fantastycznych.
i zdarzenia, np. zaczarowane przed-
mioty — wrzeciono, lustereczko, tariczgce Szczedliwe zakonczenie, zo zostaje
pantofelki, czarodziejski stoliczek. ukarane, dobro nagrodzone.

m Nauczyciel przypomina uczniom tre$é basni o Czerwonym Kapturku Charles’a Perraulta —
moze tez historie opowiedzieé uczen lub uczniowie, ktérzy przygotowali sie w domu. Opowia-
daé mogq 2-3 osoby, ale snu¢ historie moze tez cata klasa — np. wykorzystujgc ktebek wetny
jako rekwizyt rzucany do kolejnych ,bajarzy”.

= Nastepnie wspdlnie ustalajg, czy w filmie mogq odnalezé cechy charakterystyczne dla basni
i zwigzane z treécig utworu. Whioski zapisujq w tabeli w zeszycie:

Cechy basni Film ,Chtopiec i wilk”

Hugo wyjezdza na wie$, sq wakacije, czas biegnie wolniej,

Czas i miejsce akeji chfopiec przyjechat na 80. urodziny babci Sary.

Chiopiec i jego rodzina, babcia Sara — wyjgtkowa postad,

Postacie realistyczne ktéra tgczy calq rodzine.

Postacie fantastyczne Moéwigey wilk.

Fantastyczne przedmioty i zdarzenia Spotkanie babci Sary z wilkiem.

Spotkanie i umowa babci Sary z wilkiem, odejécie babci z

Charakterystyczne badniowe motywy wilkiem

Cho¢ babcia Sara odchodzi, to rodzina sie godzi i odnawia

Szczesliwe zakorczenie )
rodzinny dom.

Zakoriczenie czesto zawiera pouczenie lub morat Pogodzona rodzina ratuje podupadajgcy dom.

m Nauczyciel rozdaje uczniom po dwie karteczki samoprzylepne i prosi, aby uczniowie na jednej
zapisali ceche wilka z basni, a na drugiej ceche wilka z filmu.
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m Karteczki przyklejajq na tablicy — po prawej stronie cechy wilka z filmu, po lewej z basni.
m Nauczyciel gtoéno czyta zapisane karteczki i je grupuje — podobne cechy nakleja jedne na
drugich.
Przyktadowe cechy wilka:
*Wilk z basni—przebiegly, sprytny, bezwzgledny, okrutny, podty, przerazajqcy, zabija,
bystry, btyskotliwy, pewny siebie, domyslny — ZtY )
» Wilk z filmu - tagodny, ugodowy — JEST ELEMENTEM SWIATA

e Podsumowanie:

m Uczniowie zapisujq wnioski, np.:film ,Chtopiec i wilk” ma cechy charakterystyczne dla basni -
wystepowanie méwiqcych zwierzat, elementy $wiata fantastycznego, mozemy powiedzieé, ze
jest on w konwencji baniowe;

m uzgodnienie wspdlnego stanowiska

m wpisywanie ich w wyznaczone miejsca w odpowiedniej formie

m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania

e Praca domowa:
= Napisz krétkie opowiadanie (67 zdan) o wydarzeniu, w ktérym wystgpi dobry wilk.

Opracowata:
Agnieszka Krasnodebska




SCENARIUSZ ZAJEC dla klas V Jezyk polski
o« e e " klasa V
inspirowany filmem ,Chtopiec i wilk

— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje - o pozytku ze
zgody i przystowiach na podstawie filmu Chtopiec i wilk”

Czas trwania zajec: 2 x 45 minut (po obejrzeniu filmu)

Cele ogolne:
Uczer:
m omawia znaczenie przystéw w kulturze narodu (IIl.1.1)
= wyjasnia, dokaricza i przypisuje przystowia do okreslonej sytuaciji (Il1.2.9)
m poprawia btedy w zapisanych powiedzeniach (I11.2.9)
m przedstawia treéé przystéw w réznych formach (IV.2)

Cele operacyjne:
m Uczen potrafi zaprezentowaé wtasne przezycia wynikajgce z kontaktu z dzietem sztuki,
okreéla problematyke utworu.

Metody: wyktadu, problemowa, stowno-pogladowa, burza mézgéw, dyskusja
Formy pracy: praca zbiorowa, grupowa, indywidualna, wyktad
Materiaty: koperty z uktadankg-rozsypankg

Nauczyciel inicjuje rozmowe dotyczgcq wrazer

zwigzanych z filmem ,Chtopiec i wilk”. Moderuje
rozmowe, zadajqc pytania: Komu podobat sig film?2
Co podobato sie najbardzieje Ktére sceny zrobity -
na uczniach najwieksze wrazenie? Dlaczego -
wiasnie te? Pyta, jak uczniowie zacheciliby
swoich réwiesnikéw do obejrzenia filmu?
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PRZEBIEG:
ﬂ Wprowadzenie:

= Nauczyciel rozdaje dzieciom koperty z uktadankg-rozsypankg i wydaje polecenia uczniom:
- Jednym z bohaterdw filmu jest wilk. Postaé ta wystepuje nie tylko w basniach, ale takze
w réznych powiedzeniach i frazeologizmach. Sprébuijcie utozyé uktadanke-rozsypanke,
nastepnie przepiszcie przystowia do zeszytu.
« Przyktadowe przystowia i zwigzki frazeologiczne do uktadanki-rozsypanki, np.:

nie wywotuj wilka z lasu
o wilku mowa
wilk w owczej skérze
nosit wilk razy kilka poniedli i wilka
patrzed wilkiem
mie¢ wilczy apetyt
gtodny jak wilk
patrzec wilkiem
i wilk syty i owca cata
cztowiek cztowiekowi wilkiem
natura ciggnie wilka do lasu

= Nastepnie uczniowie wspdlnie z nauczycielem wyjasniajq znaczenie zwiqzkéw frazeolo-
gicznych i powiedzen.

e Faza zasadnicza:

m Nauczyciel zapisuje na tablicy zdanie: ,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje”. Nastepnie dzieli
klase na dwie grupy — jedna ma za zadanie opisaé w punktach — plan relacji dorostych — taty
Hugona i jego braci, druga relacje dzieci — Hugona i jego kuzynéw.

» Przyktadowy plan - relacje dorostych

1. Ojciec Hugona od dawna nie byt w domu rodzinnym, jedzie tam niechetnie i jakby przymuszony okoliczno-
$ciami — 80. urodziny matki.

2. Czterej bracia nie majq dobrych relacji — nie dogaduijg sie ze sobg, nie wiadomo dlaczego Ao wyjechat

do Paryza i rzadko odwiedzat dom rodzinny.

Zrédtem konflikiu jest opieka nad podupadajgeym domem = co sie z nim stanie po odejéciu matki®

Szczesliwy jest dzien urodzin babci Sary. Wyscigi po tort, przyjecie — zaczynajq zndw fqczy¢ braci.

Spotkanie podczas 80. urodzin matki i wspdlne jedzenie tortu jest formq pozegnania zorganizowang przez

babcie Sare, kidra cheiata odnowic i umocni¢ wiezy rodzinne.

6. Odejscie matki fqczy rodzine — wszyscy zostajg do korica wakaciji i wspdlnie w zgodzie remontujg dom
rodzinny.

ko

« Przyktadowy plan - relacje dzieci

Hugo przyjezdza na wies do babci Sary i spotyka zupetnie obeych sobie kuzynéw.
2. Dzieci spedzajgce wakacje na wsi bawig sie wspdlnie — przywodeq bandy jest kuzynka Aisha, kidra nie
chee bawi¢ sie z Hugonem.
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3. Chiopcem opiekuie sie babcia — wspiera go i czesto z nim rozmawia, dopuszcza go do swoich tajemnic.

4. Kiedy dzieci orientujq sie, ze Hugo moze by¢ wartosciowym towarzyszem zabaw, po przejsciu proby zosta-
je dopuszczony do bandy.

5. Hugo nie chce przeja¢ dowddztwa — Aisha zostaje jako przywodca.

6. Dzieci doskonale sie bawig.

7. Kiedy dowiadujg sie, ze wilk ma zabraé¢ babcie Sare mobilizujg sie do walki i obrony babci, podejmujg

bardzo ryzykowne dziatania.
8. Tworzg doskonatq druzyne.

m Nastepnie wybrany uczen z kazdej grupy przedstawia efekty pracy. Podczas dyskusji uczniowie
dochodzq do wniosku, ze ,zgoda buduje, niezgoda rujnuje”.

m Nauczyciel opowiada uczniom, ze przystowia mozna nazwaé madroéciq narodéw, bo prze-
chowujg madrosé wielu pokoler i z literatury ludowej. Przystowie w prostej formie prezentuje
czesto bardzo skomplikowane tresci. | dyktuje definicje przystowia:

- przystowie — krétkie wypowiedzenie, ktére ma znaczenie niedostowne, a wyraza ogdlng
my$l, przestroge lub pouczenie.

o Zabawa ,Mistrz przystow”:

m Nauczyciel przedstawia zasady zabawy: uczniowie zapisujg w zeszycie przystowia, ktére
zaczynaiq sie od stéw dyktowanych przez nauczyciela, np. Jak..., Jaki..., Gdzie..., Kiedy...,
Co..., Kto.... Wygrywa uczen, ktéry zapisze prawidtowo najwiece| przystéw.

Q Rozsypanka-zgadywanka:

m Jesli jest jeszcze czas, mozna wrécié do zabawy z poczgtku lekeji — rozsypanki-zgadywanki.
Nauczyciel moze uzyé przystéw, np.: Do wesela sie zagoi. Dzieci i ryby gtosu nie majq. Gdy
kota nie ma, myszy harcujq. Gos¢ w dom — Bég w dom. Apetyt rosnie w miare jedzenia. Gdzie
dwdch sie bije, tam trzeci korzysta. Jedna jaskétka wiosny nie czyni. Gdzie kucharek szes¢, tam nie

ma co jesc. Jednym uchem wchodzi, a drugim wychodzi. Jak Kuba Bogu, tak Bég Kubie. Nie czyri
blizniemu, co tobie niemite. Mowa jest srebrem, a milczenie ztotem. Pieniqdze szczescia nie dajq.

W zdrowym ciele zdrowy duch. Strach ma wielkie oczy.

e Podsumowanie:

m Uczniowie bawig sie w pantomime — losujq jedno z przystéw (np. z listy z poprzedniego zadania)
i starajq sie pokazad je bez uzycia stéw, tak aby inni uczniowie odgadli tresé przystowia.

e Praca domowa:

= Napisz krétkie opowiadanie (6-7 zdan) o wydarzeniu, ktérego tytutem moze by¢é wybrane przez
Ciebie przystowie.

Opracowata:
Agnieszka Krasnodebska
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SCENARIUSZ ZAJEC dla klas IV -V N

inspirowany filmem ,Chtopiec i wilk” wychowawcza
. L klasy IV -V
— dystrybutor Kino Swiat

Film porusza trudny temat $mierci bliskie] osoby — babci. Dzieci w tym wieku nie zawsze majq dodwiad-
czenia z tym zwigzane. Wspodtczesnie bowiem unika sie méwienia o $mierci i trakfowania jej jako czegos
naturalnego w zyciu cztowieka. Wedtug psychologéw nie nalezy tego tematu unika¢, poniewaz $mieré
jest naturalnym porzgdkiem rzeczy. Dlatego trzeba o tym rozmawiaé z dzie¢mi, odpowiada¢ na ich py-
tania, by¢ blisko z nimi.

Film podejmuje prébe ,oswojenia” dzieci z odchodzeniem bliskich oséb i pokazania, ze ludzie odchodzg
zgodnie z rytmem zycia. Nalezy pamietad, ze uzycie w filmie konwenciji bajkowej, w kidrej smieré przy-
biera postad wilka (kiéry okazuje sie ,sympatycznym drapieznikiem”) jest metaforg, jednym ze sposobow
pokazania spokojnej wizji $mierci (tak jok w filmie podchodzi do niej babcia Sara).

Warto przed obejrzeniem filmu porozmawiad z uczniami na fen femat i przygotowad ich do projekcii.
Dobrze bytoby takze zacheci¢ rodzicdw do obejrzenia filmu, aby mieli mozliwosé porozmawiania na ten
delikatny temat ze swoimi dzie¢mi.

Temat: ,, Jak oswoié temat smierci bliskich oséb?”

Czas trwania zajec: 45 minut (po obejrzeniu filmu)

Cele ogélne:
m Ksztattowanie refleksyjnej postawy wobec cztowieka, jego natury oraz wobec réznych
sytuacji zyciowych.
m Rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z uczuciem zalu, smutku, straty.

Cele operacyjne:

m Uczen powinien zrozumied, ze $mieré jest naturalng rzeczq w zyciu i czeka kazdego z nas,
nalezy wiec jq zaakceptowaé; uczen dzieli sie przemysleniami na ten temat, nazywa uczu-
cia smutku, zalu; dzieli sie swoimi odczuciami i emocjami; docenia warto$é wiezi rodzin-
nych i pamieci o bliskich.

Metody: rozmowa, dyskusja




PRZEBIEG:

a Wprowadzenie:

Zapytaj ucznidw o pierwsze wrazenia po obejrzeniu filmu. Popro§ o wymienienie scen, ktére zrobity
na nich najwieksze wrazenie, a moze byty tez takie, ktére budzity w nich lek. Zapytaj dlaczego.
Podsumuj wypowiedzi. Nastepnie przypomnijcie krétko fabute filmu. Mozesz poprosié, aby jeden
uczen zaczqt opowiadanie, a kolejni dodawali do opowiesci po jednym zdaniu. Dzieci powinny
opowiedzieé o przyjezdzie Hugo z tatqg na urodziny do babci Sary, o tym ze babcia poprosita o
przyjazd wszystkich swoich bliskich, ze opowiedziata bajke o wilku, ktérego spotkata kiedys w lesie,
o trudnosciach Hugo w zaprzyjazZnieniu sie z kuzynami, o przyczynach polowania na wilka, odejéciu
babci i solidarnoéci rodziny w spetnieniu jej marzenia o odbudowie domu.

Kontroluj opowiadanie, aby byto zwiezte i na temat.

Nastepnie powtérz pytanie zadane w filmie przez gtéwnego bohatera Hugo: Czy znacie ztego wilka
z bajek?

Jesli bedzie taka potrzeba, naprowadz uczniéw na basn o Czerwonym Kapturku. Popro$ o krétkie jej
przypomnienie. Zapytaj, jakq role odegrat w niej wilk (byt zty, pozart babcig). Zapiszcie na tablicy te
cechy. Poprowadz rozmowe tak, aby dzieci doszly do wniosku, ze w bajkach wilka udaje sie jednak
pokonad.

a Faza zasadnicza:
Popro$ o przypomnienie opowiesci babci Sary.

Uczniowie pewnie zauwazq, ze wilk i babcia w jej opowiesci sq ukazani tak jok w animowanych
bajkach dla dzieci, a wilk méwi ludzkim gtosem. Wyjasnij, ze jest to forma przenoéni celowo zasto-
sowana do opowiedzenia tej historii, wybrana przez autoréw filmu.

Popro$ o opisanie wilka przedstawionego w filmie. Odpowiedzi uczniowie zapisujq na tablicy (obok
cech wilka z basni o Czerwonym Kapturku), np.: jest stowny, stanowczy, fagodny, spokojny, uémie-
cha sie, babcia na niego czeka, nie boi sie go, nazywa go ,méj wilk”, méwi jak o przyjacielu. Po-
réwnaijcie wizje obu wilkéw.

Zapytaj dlaczego ,banda” czyli wszystkie wnuki babci Sary postanowity zabi¢ wilka? Uczniowie po-
winni zauwazydé, ze kuzyni w taki sposéb chcieli uratowaé babcie, zeby wilk jej nie zabrat. Czy udato
im sie pokonad wilka2 Po odpowiedziach ucznidw, zapytaj dlaczego nie i dlaczego babcia nazwata
go ,méj wilk”. (Dzieci powinny odpowiedzieé, ze nie udato sie im pokonaé wilka, poniewaz jest on
w filmie pokazany jako rzecz nieuchronna w zyciu cztowieka (czyli $mieré), nie mozna go pokonaé.
Babcia czekata na niego, wiedziata, ze przyjdzie po nig).

Zwréé uwage ucznidw na to, ze babcia Sara jest wesota i radosna, poniewaz obchodzi swoje 80.
urodziny i ma catq rodzine wokét siebie. Jest tez spokojna i $wiadoma, ze wilk, zgodnie z umowq
sprzed wielu lat, przyjdzie po nig. Podczas sceny kodcowej babcia opowiada wilkowi swoje zycie i
jest szczesliwa, ze przezyta wszystko, co zaplanowata. Odchodzqgc z wilkiem, znowu staje sie mtodg
dziewczynq. Przypomina, ze nie mozna zmieni¢ kolei losu. Méwi do swoich wnukéw: ,Odchodze z
przyjacielem, jest mi lekko na sercu”.
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Zapytaj ucznidw, jakie emocje wzbudzita w nich ta scena. Popro$, aby uczniowie na kartkach naryso-
wali to, co czujq. Mogq to byé buzki, albo kazdy pomyst, jaki majq uczniowie. Wspélnie nazwijcie te
emocje (np. smutek, niezrozumienie, zal, strach). Powiedz, ze takie emocje pojawiaiq sig, gdy tracimy
kogos bliskiego.

Podkresl, ze najwazniejsza jest pamieé, jak okreslita to babcia Sara: ,Co zapomnisz, to przepada”.
Dlatego tak wazne jest budowanie wiezi. ,Radosne chwile, ktére przezylismy razem to historia no-
szej rodziny” — méwi do wnukéw. Zbudowanie wiezi udato sie babci Sarze w jej rodzinie: synowie
wspdlnie odbudowujg dom, wszystkie wnuki zaprzyjazniajq sie. Zycie przemija, ale wiez i pamieé
pozostajq na zawsze.

e Podsumowanie:

Przypomnij stowa babci Sary do wnukéw: ,Zawsze tu bede w Waszych sercach”. Zapytaj, jak ucznio-
wie je rozumiejq i dlaczego babcia je wypowiedziata.

a Praca domowa:
Opisz scene z filmu, ktéra zrobita na Tobie najwieksze wrazenie. Wyjasnij dlaczego.

Propozycja dla nauczycieli:

Wiecej o literaturze méwiqcej, jak rozmawiaé z dzieémi o $mierci, mozna znalezé na stronie:
httos: // tylkodlamam. pl/ ksiazki-dla-dzieciporuszajacetematsmierci-mprzemijania/

Jak rozmawiaé z dzieémi o $mierci, rozmowa z Krzysztofem Gérskim, psychoterapeutq i trenerem z Fundacji Sto Pociech,
htto://www.edziecko.pl/rodzice/7, 7936 1,225609 16, jakrozmawiac-zdziecmi-o-smiercr-mowicprawde-ale-nie.himl.
e
Jak rozmawiaé z dzieémi o $mierci — poradnik dla nauczyciela,

htto:// praca.gazetaprawna.pl/artykuly,/ 351475, jakrozmawiac-z-dziecmi-o-smierci-poradnik-dla-nauczycieli.htm.

w

Opracowata:
Barbara Giza
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Karta pracy do lekgji: ,,Basn czy nie basn - nowe spotkanie z wilkiem”

Hasta do krzyzéwki:

1. Hugo pojechat na jej 80. urodziny.
2. Spotkata sie na urodzinach babci.
3. Mieszka tam babcia Hugona.

4. Swieci przez caly czas, kiedy Hugo jest u babci.

Hasta do krzyzéwki:

1. Hugo pojechat na jej 80. urodziny.
2. Spotkata sie na urodzinach babci.
3. Mieszka tam babcia Hugona.

4. Swieci przez caly czas, kiedy Hugo jest u babci.

Karta pracy do lekeji: ,Zgoda buduje, niezgoda rujnuje - o pozytku ze zgody
i przystowiach na podstawie filmu Chiopiec i wilk”

2

2

w

w

nie wywotuj wilka z lasu
o wilku mowa
wilk w owczej skérze

nosit wilk razy kilka

poniesli i wilka

patrzed wilkiem

mied wilczy apetyt
gtodny jak wilk
patrzed wilkiem

i wilk syty i owca cata
czfowiek cztowiekowi wilkiem

natura ciggnie

wilka do lasu
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Jeste$ nauczycielem? Zajmujesz sie edukacjq?
Szukasz inspiracii, materiatéw, pomocy dydaktycznych?@
Zgadzasz sie z nami, ze kino moze inspirowad
do ciekawych zaje¢, dyskusji, przemysleri2
Chcesz zorganizowad swoim podopiecznym pokaz ciekawego filmu?
Skorzystaj z bogatej i na biezgco uzupetnianej oferty

KINOSWIATEDUKAC]I.PL
ZAPRASZAMY NA STRONE:

www.kinoswiatedukacii.pl .

N

Materiaty dydaktyczne, informacje o pokazach dla szkét:

KINO SWIAT

E DUKATZCJI

Irena Kruglicz-Kamirska
Specialista ds. edukacii filmowej
Kino Swiat Sp. z. o. o.
ul. Belwederska 20/22
00-762 Warszawa

tel. 22 840 68 01 04
tel. kom. 728 302 018
e-mail: irena.kaminska@kinoswiat.pl




